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Jesli spodobata ci sie ta ksiazka, po 24h koniecznie kup jaw
najblizszym sklepie z grami RPG badz przez internet. Dajmy zarobié
polskim wydawnictwom, by te mogty dalej wypuszczaé kolejne
podreczniki dla naszej pr‘zx]emnos'ci.

Poszukujemy oséb, ktore posiadaja skaner i chea go uzyé, ktére maja tylko
ksiazki i udostepnia je nam, ktére beda skanowaty swe podreczniki, sa chetne do
pomocy przy obrdbce oraz OCR'owaniu, a takze wspomoga Nas dotacja, Jesli
jestes jedna z takich oséb, napisz do Nas : Mr‘pgor‘der‘@gmail.com.
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Wielmozny, Uprzejmy i Wielce Nam Mify :

Mosci Panie Bracie!
Oddajemy oto do rak Twoich pierwszy suplement do szlachecKiej gry fabularnej
Dzikie Pola. W stepie szerokim to zbidr informacyi i dyariuszy, Ktérych akcja toczy
sig. w potudniowo-wschodnich stronach dawnej Rzeczypospolitej. W gldwnym

podreczniku gry zabrakfo miejsca na dokfadne opisanie prawo- i lewobrzeznej Ukra-

iny. A przeciez sama nazwa systemu sugeruje, iz wigkszo$¢ przygod rozgrywal sig be-
dzie na zdziczalych stepach, wsrod traw, dnieprowych porohdw i uroczysk,

Z tego dodatku Kazdy Starosta Gry dowie sig zatem nie tylKo jak wygladafo Zycie
i Krajobraz UKrainy, lecz takze czym byfa w dawnej Polsce Kozaczyzna Zaporoska
i Chanat KrymsKi. Znajdzie tu takze Kilka gotowych dyariuszy przygdd i informacje,
na podstawie Ktorych stworzyé moze wiele cieKawych przygdd i kKampanii.




FNATIASNIESSZEMU T PRIEPOTEZNEMU KSIAZECIU IANOWI FAZIMIERZOW! Z BOZES LASKI KROLOWI -
POLSKIEMU, WIELKIEMU KSIZECIU LITEWSKIEMU, RUSKIEMU, PRUSKIEMU, MAZOWIECKIEMU,
ZMUDZKTEMU, INFLANCKTEMU BTC. TUDZIEZ DIFEDZICZNEMU KROLOWI SZWECII, GOTOW I WANDA-
LOW.

Najjasniejszy Panie,

Bezmierna rozleglost ziem, Ktdra mrte teraz od paristw Twych dziels, jak wielka by ona byla, nie jest proeciez przeszkoda dost po-
teznag, by umyst méy zaniechal mysli o udaniv sig do stdp Whaszej KrolewsKiej Mosci. Rpwniez i lata, Ktdra uplynety, gdym stamtqd sig
oddalit, nie zdolaty w niczym pomniciszyl gorfiwosc, Kidrg zawsze okazywatem stuzqc Tobie i probujac od czasu do czasu nakreslié
dzief Kilka mogacych sprawid ukontentowanie umystonr Twojems, a oczom Tuym dad pozyteczng rozrywke.

By Cig, Pante, zapewnic o tym rzetelnymi dowodami raczej nitli pustymi stowy, odwazam sig z caly pokorg wraz z glgbokim powa-
Zaniem ofiarowal Twemu Dostojnemu Majestatowr opis tef wielkief pogranicznei Ukrainy, rozciggajacef si migdzy Moskwa a Transyl-
wanig, Ktdra dla Cig od lat pigidziesiecin byla proez Tuych popraednikdw pozyskiwana i K¢dref niezmierne réwminy staty sig réwnie Zy-
zne, jak prezedtem byly pustynne.

Jest to nowe Krdlestwo, Ktdre od niedawna zostalo znacznie powiekszone dzighi walecznosci i madremu dowodzeniu Welkiego i Nie-
zrdwnanego Koniecpolskiego, Kasztelana KrakowsKiego tudziez wodza naczelnego Twoich wojsk, Kedrego odwaga zawsze szta w parze
2z tak wielkq roztropnoscia, iz nigdy nie widziano, by opuscit pola bitewne, jakKolwriek groéne by one byfy, inaczef niz w glorii zwycig-
stwa.

Moge o tym mowit pewnie, bylem bowiem swiadkiem naocznym tego podczas lat siedemnastu, Kiedy mialem zaszczyt reeczymiscie
pozostawal w stuzbie dwdch ostatrich zmarlych monarchdw, najpiere Ojca a potem Brata Wasze] Kidlewskief Mosci. W tym to cza-
ste poloZylem podwaliny pod ponad pigédziesigt znacznych stobud. Owe sq na podobieristwo Kolonss, a w lat niewiele powstalo z nich
ponad tysige wiosek, a to dzigki zewigRszeniu nowych siedzib. Kolonie te, powodujac sig troskg o dobro Twojego Paristwa, znacznie pree-
sungly jego granice, podejmujgc rowniez trud uprawienia ziem nie dajacych plondw, ziem, Ktdre napotkali, z Kedrych to cudownej uro-
dzajnosci Krdlestwo Twoje czerpie dzista najwieksze dochody.

Ow Kraf nowo zdobyty stanowi waf ockronny, nie do pokenania, preeciw potedze tureckiey i gwaltom Tatardw, a takse silng ockro-

¢, 2dolng powstreymal niszczqee ich wycieczki. Wrogowie owi mocno sq zdziwiens, iz w dzielnicy, przez Ktdra ongis szli na podboye,
znajdujg obecnie sromote nieckybng jako tez KlgsKe.

Na tef to przeto mapie topograficzne] mozecie w mynieniu oka postrzec ze wszech stron owe preestrzenne ziemie Ukrainy, Kidref po-
siadanie nie mnief chuwaly nitli Korzysci proysparza. Z potodenia tez ocenid mozna jej wage. Zasiy mysl polityczna preewodzqca Pari-
stwu skfania tedy do dalszego proykfadania sig Ku rozszerzaniu owych zamystow, Ktdrych dokonanie moze jeszcze preydac nieskoriczo-
nef ilosci bogatych Klejnotdw Twosey KrolewsKief Kororie.

Whele bym jeszcze roeczy w tym preedmiocie dodat, gdyby nie to, iz postrzegam, Ze stosownief jest go preemilcze niZli glosic; a to
z obawy, by w preeswiadczenty, Ze dostarczam Tobie rad zbawiennych nie dawal wskazdwek Twoim niepreyjaciofom. Byloby to dla
nick rownie pogyteczne jakp dia Ciebie, Pante, szkodlinve.

Zaniecham preeto owey mowy, by reec Waszef KrdlewsKiej Moscs, iz ten Wielki Wojownik | Maz Stanu, dw niezwycigzony Kpriec-
polski, uznawszy dbalost, trudy tudziez mnogost czasu, jaki poswigcitem, by sporzadzié t¢ mape, zecheial tasKawie powiadomit o tym
Kidla Neboszczyka, Kidry poczuf sig zobowigzany do uhonorowarnia mnie znacsmym wynagrodzenien. Smiert wszakze zfoiyla wraz
Z niim £ moje nadzieje do grobu.

Dodam na Kontec, iz glosna Twoja stawa oZywita je na nowo, gdym sig dowiedzial, Ze nie mnief Zywisz mitosci od sbynmych sewych
poproednikdw dla 0566 zastuzonych i ze szczodrobliwost Twoja nie pomija nigdy sposobnosci docentenia ustug, Kedre sq (i wyswiadcza-
re. Dato mi to podstawe, aby wierzyd, iz pozostajac, Panie, Krdlem nie tylko Prastarych Polskich Ziem, lecz réwniez owey wielkiej pro- .
wingfi ukrairiskiej, do preylqczenia Kedref wielcem sig praycaynit, Kazesz doprowadzié do sKutku dobrg wolg, Ktdrg zmanfy Krdl; brat
Twd), w poczuciu sprawiedlinosce zechcial mi objawic.

Chcg réwniez wierzycd, iz taskazym praymiesz okiem ninigfszy podarunek, jaki ofiarufe Ci ten, Kedry oddycha jeno honorem Tuwych
rozkazdw i szczesciem, iZ moze sig nazywal po wsze czasy,

Najjasnieiszy Pante,
Waszef Krolewskiej Mosci
bardzo pokormym, bardzo postusznym

0 1 bardzo wiernym stuga,
Guillaume le Vasseur Steur
3 x\‘
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Ukraina w ognin

Ukraina naddnieprzanska to w pierwszej polowie
XVII wieku jedna z najdzikszych i najbardziej niebez-
piecznych prowincji Rzeczypospolitej. To wilasnie tutaj
niemal co roku wpadajg Tatarzy, palac wsie i miastecz-
ka, porywajac ludno$é w przerazajaca niewole — jasyr.
Tutaj maja miejsce bunty Kozakéw wspieranych przez
masy dzikiego chlopstwa, wojny miedzy kresowymi
krélewietami, swawolenistwa stepowych rozbdjnikéw.
Wszyscy mieszkancy tej krainy nawykli od dziecka do
szabli, rusznicy, do wojennej pozogi, gwaltéw i mordu.

Nazwa Ukrainy wywodzi sie od polskiego slowa
»0Kraina”, oznaczajacego po prostu ugér badz tez zie-
mie lezaca na skraju panstwa. W opisywanym okresie,
obok wspomnianej, uzywano takze kilku innych okre-
slen, opisujacych te prowincje. Tereny nad Dnieprem
zwano po prostu Rusig lub tez Ukrainng Prowincja Rze-
czypospolitej. Potezna rzeka Dniepr rozdziela Ukraine
na Prawo- i Lewobrzeze, okreslane takze mianem Za-
dnieprza.

Terytorium Ukrainy dzieli sie w XVII wieku na trzy
wojewodztwa: braclawskie, lezace na péinoc od Dnie-
stru, czernichowskie, rozciagajace sie przy pélnocnej
granicy Rusi, i trzecie — ogromne wojewodztwo kijow-
skie, obejmujace tereny Kijowszczyzny i Zadnieprza.
Ukrainna Prowincja zostala wcielona do Korony w roku
1569, w trakcie slawetiiej Unii Lubelskie;.
Ukrainne wspominki

Ukraina, swobodna i niebezpieczna, kryje w sobie
wiele dzikiego piekna. Krajobraz jej jest zwykle réwnin-
ny, przetykany tu i 6wdzie pasmami niewysokich
wzgorz. W poludniowej czesci, a takze w dolinie Dnie-
pru, natkna¢ sie mozna na granitowe i wapienne skaty.
Reszta terenu to przewaznie stepy, pola i lasy, w ktorych
najczesciej wystepuje lipa, brzoza i dgb. Najwiecej jest
ich na Prawobrzezu. Na Ukrainie lewobrzezne] przewa-
Zaja z kolei bagna, uroczyska i rozlewiska rzek. Zwykle
plyng one w stromych jarach, tak ogromnych, Ze na
dnie miesci sie czasami cate miasto i obfituja w wodo-
spady i topieliska.

Na Rusi jest mato zdatnych do uzytku drog. W ste-
pach zdarza sie czesto, ze jedynymi znakami orientacyj-
nymi sg kopce i stare kurhany. Karczmy, w ktérych
podroézni zatrzymuja sie na noc, to zwykle mordownie,
gdzie robactwo nie daje spac, latwo tez straci¢ mienie
i zycie w bdjce z Kozakami czy miejscowa, zapalczywa
szlachta.

Pomimo iz Ukraina jest tak niebezpieczng prowincja
Rzeczypospolitej, pomimo iz tatarskie najazdy i wojny
rokrocznie rujnujg wiele miast i wsi, ciagle $piesza tutaj

osadnicy ze wszystkich stron szlacheckiego parnstwa.
Dzieje sie tak przede wszystkim dlatego, iz ta kraina sly-
nie z bardzo urodzajnych gleb — czarnoziemdéw, na
ktérych wyrosna¢ moze tatwo szlachecka fortuna. Ziemi
jest tutaj duzo i starcza jej dla wszystkich. Lasy i bory
pelne sa dzikiego zwierza. Na lewym brzegu Dniepru
miedzy Sulg a Supojem zamieszkuja bobaki, zwierzatka
podobne do krélikéw. Zyja tu takze podobne do kéz su-
haki, o cienkiej i jedwabistej siersci. Sa tu takze jelenie,
dziki i stada dzikich koni. Dalej na wschod, przy grani-
cy z Moskwa, wystepuja bawoly, biale zajace i zbiki.
Z kolei przy granicy z Moldawia spotka¢ mozna stada
zdziczalych owiec i kdz. W lasach i stepowych réwni-
nach grasuja lisy, kuny i gronostaje. Pojawiaja sie tez po-
tezne tury, zubry, liczne losie i sarny. W wielu lasach po-
luja wilki, w zimowe noce podchodzace nierzadko pod
ludzkie sadyby i nie wahajace sie napastowaé wlascicie-
li. Nad wodami mieszkaja wydry, norki i bobry. Na sta-
wach, jeziorach i rzekach gniazduja dzikie gesi, kaczki,
zurawie, czaple i pelikany.

Klimat Ukrainy wyrdznia sie goracym i suchym la-
tem, krotka, intensywna wiosna i niestabilng, pelng
odwilzy zima. Najdziwniejsza jest jednak jesieri. Chmur-
na i dzdzysta, w oka mgnieniu moze przerodzi¢ sie sto-
neczna i upalna.

Nie wydaje sie zatem dziwne, ze po kazdej wojnie
czy najezdzie wsie i miasta blyskawicznie podnosza
sie z ruin, zaludniajg na nowo. Szlachta i osadnicy
$piesza tu ze wszystkich stron Rzeczypospolitej i szyb-
ko zakladajg folwarki. Panowie bracia, zamieszkujacy
na Ukrainie, sa zamozni, zyja dostatnio, zwykle posia-
daja co najmniej po kilka wsi. Ale tez czesto ulegaja
presji wielkich magnatow, ktorych latyfundia osiagaja
wielkos¢ matych ksiestw. Ogromne wlosci posiadaja
tutaj Wisniowieccy, Zbarascy, Zastawscy, Koniecpol-
scy, Kalinowscy, Kazanowscy, Kisielowie, Sanguszko-
wie i Potoccy.

Jesli chodzi o ludnos¢, to Ukraine prawie w calosci za-
mieszkuje lud ruski, postugujacy sie ruskim jezykiem,
wyznajacy prawostawng wiare. Jednak szlachta, a nawet
znaczna cze$¢ Kozakow, uzywa na co dzien polskiego,
ktorym moéwig elity. Miejscowa szlachta ruska, choéby
nawet prawosltawna, uwaza sie za szlachte polska.

Dzikie Pola

Najwieksza osobliwoscig Ukrainy sa jednak osta-
wione Dzikie Pola, rozpoczynajace sie na prawym
brzegu Dniepru, na potudnie od Czehrynia, a ciagna-
ce sie az do ujscia Dniepru do Morza Czarnego. Sa to
po prostu ogromne, opustoszale, stepowe obszary, po-
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jest woda, spotyka sie niewielkie lasy i dabrowy. Dzi-
kie Pola to obszar, na ktérym nie ma juz zadnej wtadzy
ani prawa. Nie ma tu miast, a szlaki handlowe sa nie-
bezpieczne i zdradliwe. W stepach latwo jest zabla-
dzi¢, najlepiej za$ orientujg sie w nich Kozacy i Tata-
rzy. Trwa tutaj nieustanna wojna. Zaporozcy zasadzaja
sie na ordyncéw, bija sie o stada, urzadzaja wyprawy
na nadmorski Oczakéw i Budziak. W poludniowej cze-
$ci Dzikich P6l koczujg najdziksze ordy — Nogaje,
ktorzy wypasaja stada bydta i koz.

Ogromny, trawiasty step rozpoczyna sie tuz za Krze-
mieniczukiem. Trawy sg tutaj tak wysokie, ze zakrywaja
jezdzca na koniu. W ciggu lata zdarza sie jednak, ze ca-
fa roslinno$¢ zostaje wypalona sloricem, pozostawiaja-
cym tylko sucha grude. Czesto zdarzaja sie tez pozary,
kiedy sucha trawa zajmie sie od ognia wywotanego ude-
rzeniem pioruna. Zmienne wiatry, prowadzace plomie-
nie, powaznie zagrazaja wowczas przebywajacym w ste-
pie zwierzetom i ludziom.

Doliny rzek czesto porosniete sg lasami. Pospolite sa
takze ogromne polacie kartowatych, dzikich wisni. Gdy
na wiosne kwitna, cala okolica napekia sie ich zapa-
chem i brzeczeniem pszczdol. W stepach znalezé mozna
takze wiele niepokojacych miejsc, zapomnianych zaka-
markdw. Sa tu ruiny starych stanic i zameczkéw, sa tak-
ze tajemnicze kurhany i szczatki dziwnych budowli,
o ktérych powiada sie, ze zostaly zbudowane jeszcze
przez antycznych Grekéw i Rzymian. Wiele z tych ruin
owianych jest zla stawa. Po Ukrainie kraza legendy o po-
jawiajacych sie tutaj upiorach, widmach i strzygach.
W bagnach i oczeretach wyja wilki i topielcy, gniezdza
sie zle sily. Tylko najodwazniejsi zapuszczaja sie w glab
ogromnych, mrocznych laséw przy Dnieprze i na nie-
ktore, budzace przerazenie uroczyska.

Szlaki i trakty

Przez Ukraine przechodzi kilka waznych szlakéw
handlowych. Najstarszy z nich i najwazniejszy biegnie
wzdluz Dniepru. Kiedys$ stanowil on cze$¢ drogi ,,0d
Waregow do Greki”, biegnacej z krajow skandynaw-
skich do Bizancjum. Jednak wraz z rozwojem Chanatu
Krymskiego powstaly nowe drogi, uczeszczane gtéwnie
przez kupcéw i Kozakéw.

Pierwsza z nich to szlak Murawski, ktéry prowadzi
z Krymu i, przekraczajac rzeki Koriska Wode, Wolcze
i Samare, biegnie wzdluz granicy Rzeczypospolite]
z panstwem moskiewskim. Nastepnie, za rzeka Orzel,
opuszcza tereny kontrolowane przez Kozakéw, prowa-
dzac w glab Moskwy. Szlak ten ma swoje warianty,
a wérod nich tzw. czumacki, ktéry od Perekopu, prze-
kraczajac Bazawluk, wchodzi juz na terytorium polskie.

Nastepny jest szlak Czarny, zwany tez Szpakowym,
prowadzacy z Krymu tzw. karawanowa droga do ujécia
Bohu i Taszlyku. Pozniej przekracza Kilteni i Olszanke,
stad za$ kolo Targowicy i Humania kieruje sie na Ka-
mieniec, Lwéw i Zélkiew i wbiega przez Lublin w glgb
ziem polskich.

Innymi szlakami s3 Kuczmanski i Woloski. Oba
przechodzg Dniepr w okolicach Oczakowa lub Tawania,
Boh za$§ w Dzikich Polach pod Owczym Brodem. Stam-
tad Kuczmanski wiedzie na Miedzybdz w wojewddztwie
podolskim, a dalej przez Ozegowiec w kierunku Lwowa.
Woloski za$ przez Bialogréd i Chocim na Moldawie.
Dniepr

Najwieksza rzeka Ukrainy to ogromny, niebezpiecz-
ny Dniepr. Jest to zarazem gléwny szlak handlowy na
Krym, ktérym splawia sie réznorakie towary z Kijowa
i dalszych czeéci Rusi nad morze. Tg rzeka tez plyna na
swoje wyprawy Kozacy zaporoscy. Dzieli ona Ukraine
skuteczniej niz ogromny mur, a w wielu miejscach sta-
nowi bariere nie do przebycia. Z rzeka tg zwigzana jest
tez legenda. O Dnieprze i jego najwiekszym doplywie —
Desnie, powiada sie, ze to brat i siostra, ktérych ojcem
jest Liman. Kiedy ojciec sie zestarzat, zezwolit dzieciom
na samodzielne zycie. Mimo ze pierwszenistwo miat syn,
Desna, nie chcac zostaé starg panna, uzyla podstepu
i uzyskawszy blogostawienstwo ojca pierwsza ruszyla
w $wiat. Brat gnal za nig dtugo, ale wreszcie ja dopad!.

Zrédla Dniepru znajduja sie na Smolenszczyznie. Gdy
rzeka wplywa na ziemie ukrainskie na wysokosci Do-
brohobuza, jest juz zeglowna. Nieco powyzej Kijowa
u ujscia Desny ma ponad ¢wieré mili (2 km) szerokosci.
Za Krzemienczukiem granitowe dno sformowane jest
w poprzeczne lawy, a od uj$cia Samary zaczynajg sie
stynne porohy. Dalej rzeka tworzy wielkie bagna i rozle-
wiska wérod skal. Ciagna sie one az do samego ujécia.

Porohy

Jedna z najwiekszych osobliwosci ogromnej rzeki sa
porohy, rozpoczynajace sie nieco ponizej Krzemiernczu-
ka i ciagnace sie na przestrzeni prawie dziewieciu mil
polskich. Pierwszy z nich nosi nazwe Kudackiego, drugi
to Surski, trzeci — Fochanski. Posrdd skat czwartego,
zwanego Strzelczy, lezy niedostepna, skalista wyspa po-
kryta winorosla, odwiedzana tylko przez ptaki. Piaty po-
roh to Dzwoniec. Za nim Dniepr rozplywa sie na dwie
odnogi, pomiedzy ktérymi potozona jest wyspa Kniazy
Ostréw. Jedna z odnég przegrodzona jest kolejnym po-
rohem, noszacym nazwe Kniahininski. Na wyspie czesto
zatrzymuja sie podrdzni, odpoczywajac przed dalsza, pet-
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z porohéw — Nienasytec, przez miejscowych nazywany
Didem. Sklada sie on z 12 skalnych law, rozciagajacych
sie na przestrzeni ponad 6smej czesci mili (1 km). Tata-
rzy, wchodzac w granice Rzeczypospolitej, urzadzaja tu
czesto zasadzki na wysiadajacych na lewy brzeg podréz-
nych. Tuz za porohem lezy mata wysepka $wietnie nada-
jaca sie na schronienie. Osmy poroh — nazywany Woro-
nowa Zawora — mimo lagodnego wygladu jest réwnie
niebezpieczny jak Nienasytec. Lekcewazacy go przewo-
znicy czesto tracg tu towar z wywracajacych sie lodzi.
Miejscowi, przygotowani na takie przypadki, ratuja zZycie
lekkomys$lnych wedrowcdéw przy pomocy malych,
zwrotnych czolen zwanych podjezdkami. Dziewigtym
z kolei porohem jest Wolnik (od rus. wotna — fala), row-
nie grozny jak dwa poprzednie z powodu duzego spadku
wody na niewielkiej przestrzeni, co powoduje znaczne
przyspieszanie sptywajacych todzi. P6zniej nastepuje ob-
fitujacy w zdradliwe wiry poroh Budzitowski albo Budy-
to. Za nim Dniepr uspokaja sie i mocno przeweza.

Nastepng przeszkoda jest poroh Tawolzanski, przy
ktérym lezy wyspa o tej samej nazwie, podobna w typie
do znajdujacej sie przy porohu Strzelczym. Dalej lezy
nie grozacy juz zadnym niebezpieczenstwem poroh Li-
szny (od rus. lisznyj — zbyteczny). Ostatnim, trzynastym
porohem jest Wilny albo Wolny, zwany tez Gadniczym
(Wezowym).

Niz,

O wystrzal z dziala od ostatniego z porohdw wytania
sie z rzeki wielka skalista wyspa Kaszewarnica. Oznacza
to, Ze rozpoczyna sie cze$¢ Dniepru zwana Nizem. Jest
to kraina, nalezgca w zasadzie tylko do Kozakéw. Tutaj
wlasnie zbudowali oni wiele swych osad, zwanych pa-
lankami, tu znajduja sie Sicze i warowne obozy.

Juz o staje od Kaszewarnicy, w miejscu gdzie znajdu-
je sie ujscie Kiczkasu, rzeka zweza sie tak, ze mozna ja
przestrzeli¢ z tuku. Dalej lezy wyspa Chortyca, majaca
prawie péttora mili dlugosci i pét mili szerokosci. To
wlasnie tutaj kniaZz Dymitr Bajda Wisniowiecki zalozyt
pierwsza Sicz Zaporoska. Wyspa ma bardzo wysoka li-
nie brzegowa, siegajaca miejscami 3 i pol piedzi (7 me-
trow). Nieco dalej znajduje sie Wielki Ostréw, potozony
dokladnie naprzeciw ujécia Konskiej Wody — lewobrzez-
nego doplywu Dniepru. Wyspa pozbawiona jest roslin-

nosci i corocznie zalewaja ja wezbrane wiosng wody rze-
ki. Za nig Dniepr rozgalezia sie, tworzac liczne odnogi
i kanaly, oplywajac mniejsze lub wieksze wysepki. Naj-
wieksza z nich jest Tomakdéwka. Dalej rzeka rozlewa sie
jeszcze szerzej, tworzac juz nie kilka czy nawet kilka-
dziesiat, ale kilkaset wysepek. Kanaty pomiedzy nimi sa
do tego stopnia zaros$niete gesta trzcina, ze nigdy nie
ma pewnosci, gdzie konczy sie ziemia, a zaczyna rzeka.
Tworza one istne labirynty, w ktérych latwo o zasadzke
i niespodziewany atak. Tu wlasnie Kozacy urzadzaja naj-
czesciej putapki na powracajace z tupami wyprawy tatar-
skie i ukrywajg zdobyte skarby.

Na wprost ujscia Czartomtyku, lewobrzeznego doply-
wu Dniepru, lezy wyspa o tej same]j nazwie. W miejscu,
gdzie Dniepr wpada do Morza Czarnego, rozlozylo sie
tureckie miasto Dzan-kerman, bardziej znane jako
Oczakéw.

Istnieje pie¢ przepraw przez rzeke, lokujacych sie
miedzy Kiczkasem, a Oczakowem: Kiczkas, Noséwka,
Tawan, Burhunka i Oczakéw. Korzystaja z nich zaréw-
no Kozacy, jak i Tatarzy. Najpopularniejszy, z powodu
do$¢ spokojnego nurtu, jest jednak Tawan.

Dnieprowe skarby

Doptywy i sam Dniepr pelne s ryb i rakéw. U ujscia
Samotkani w zakolach i zatoczkach jest taki natlok
ryb, ze wielka ich ilo$¢ zdycha co roku na skutek suszy
i niskiego poziomu wody. Jedno zarzucenie sieci u uj-
$cia Orla przynosi mnoéstwo ryb, z ktérych najmniejsze
maja po dwanascie cali dtugosci. W koszach i sieciach
rybackich najczesciej pojawiaja sie karpie, leszcze
i ptotki. Nie brakuje tez i suméw, szczupakéw, $ledzi
rzecznych i jesiotrow.

Nie cala przyroda jest jednak przyjazna ludziom. Nie-
bezpieczne moga okazaé sie zwlaszcza owady. Podmo-
kle réwniny sg istna wylegarnia komaréw i dokuczli-
wych malych muszek. Lekcewazacy je wedrowcy na-
stepnego dnia budzg sie spuchnieci do tego stopnia, ze
nie mogg otworzy¢ oczu. Niewiele pomaga tez wobec
tej plagi dym z rozpalanych ognisk. Prawdziwg kleska
za$ jest tu szarancza. Nawiedza ona Ukraine do$¢é cze-
sto, niemal corocznie, nadlatujac tak wielkimi chmara-
mi, ze zakrywa storice.







Rozacy zaporoscy

Niezamieszkane stepy, oddzielajace Rus$ od Chanatu
Tatarskiego, a zwane Dzikimi Polami, istnialy juz
W poéznym Sredniowieczu. I jak zwykle tam, gdzie nie
siegaly wladza ani prawo, zbieraly sie bandy rabusiéw.
Tutejsi napadali zar6wno Tataréw, jak i ruska ludnosé.
Z nich to wlasénie najprawdopodobniej wzieli swéj pocza-
tek Kozacy zaporoscy.

Stepie cichy czemu milczysz ty
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Pierwsze wrzmianki

Pierwsza wzmianka o Kozakach pochodzi z roku
1308. Woéwczas to w ksiedze krymskiego miasta Suda-
ku nieznany kronikarz zanotowal, iz Kozacy — stepowi
rozbdjnicy — zamordowali niejakiego Almacze, syna Sa-
maka. W rocznikach naszego Jana Dlugosza réwniez
znajdziemy o nich wzmianke. Tym razem pod rokiem
1469, kiedy to Kozacy napadli razem z Tatarami na
Krolestwo Polskie. Jak zatem widaé, pdzniejsi Kozacy
nizowi wywodzg sie sposréd zwyklych opryszkéw, rabu-
siow, jakich pelno byto na Rusi Poludniowej. Kto zreszta
wdwczas nimi nie byl? W konicu XV i w XVI wieku na

wyprawy na Krym chodzili nawet bardzo bogaci chlopi,
mieszczanie czy szlachta. Takie ,chadzki” daé¢ mogly
slawe, bogactwo, a takze mozliwo$¢ wywarcia zemsty
na znienawidzonych powszechnie Tatarach. Samo sto-
wo ,kozak” — wywodzi sie z tatarskiego ,,chazak”, ozna-
czajacego po prostu stepowego rozbdjnika. Ale Kozacy
pochodzili nie tylko od nich. W starych kronikach Wiel-
kiego Ksiestwa Moskiewskiego sa oni czesto okreélani
mianem ,,Czerkaséw”, najprawdopodobniej od siedzib
w ruskim miescie Czerkasy. Miasto owo powstalo za$
w ten sposob, iz ktorys z litewskich wladcow po prostu
osadzil w tym miejscu Tataréw lub Czerkieséw, aby
bronili Litwy przed Orda Krymska, a ci wymieszali sie
ze stepowymi rabusiami — chazakami.

Stepowi rozbéjnicy

Poczatek wielkiego rozkwitu Kozaczyzny przypada
na wiek XVI, kiedy to jako pierwsi zwrdcili na niag uwa-
ge polscy hetmani, rotmistrzowie i starostowie. Na ste-
pach, bronionych przez nieliczne wojska kwarciane, Ko-
zacy mogli sta¢ sie istotnym wsparciem w walce z Tata-
rami. I tak jeden z pierwszych przekazéw, pochodzacy
z roku 1516, méwi, iz hetman polny Przeclaw Lancko-
ronski zebrat kilka tysiecy Kozakéw i wyruszyt z nim na
tatarskie ulusy. Od samego poczatku Kozacy byli mi-
strzami w walce podjazdowej. Na calej Rusi stalo sie
wowczas modne ,kozakowanie” — czyli chodzenie na
»chadzki” na Tataréw po stawe i lupy. Kozakom bardzo
czesto przewodzila polska i ruska szlachta, a takze do-
wodcy wojskowi. I tak Kozacy chodzili na Tataréw, za-
bierali im bydto, odbijali jasyr, tupili miasta i ulusy. Jak
zatem widaé, Zaporoze juz od samego poczatku tworzy-
o sie i nabieralo do$wiadczenia pod przywddztwem
szlachty — polskiej lub ruskiej. Tym samym jej znacze-
nie rosto coraz bardziej.

0d Bajdy do Zborowskiego

Prawdziwe podwaliny pod potege Kozaczyzny poto-
Zyt jednak dopiero starosta kaniowski, kniaz Dymitr
Bajda Wisniowiecki. Pomimo swego ksigzecego pocho-
dzenia, niemal cale zycie spedzit w kozackich pocho-
dach na Turkéw, Tataréw i Moldawian. To wlaénie on
w roku 1558 zalozy! pierwsza kozacka Sicz na wyspie
Chortycy, na Dnieprze. Przewodzac Kozakom w wielu
wyprawach, zyskal ogromna slawe, utrwalona w ukra-
inskich dumach. Niestety, nie trwalo to dlugo. W roku
1563 Dymitr Bajda Wisniowiecki wplatal sie w rywaliza-
cje o tron hospodarski w Moldawii, gdzie ponidst kle-
ske i przez zdradzieckich Wolochéw wydany zostal
Turkom. Ci, jako swego najwiekszego wroga, skazali
go na $mier¢ przez powieszenie na haku. Wedle stéw
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starej, ukrainskiej dumy, Bajda nawet wiszac dokony-
wa¢ mial niezwyklych wyczynow. Schwycil bowiem za
tuk i poczat strzela¢ do swych oprawcow.

& Oy jak strzelif Bajda z tuku
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Wkrotce rosngca w sitle Kozaczyzna Zaporoska za-
czela sprawiaé coraz wiecej klopotéw na Ukrainie,
gdzie po unii polsko-litewskiej rozpoczela sie szeroka
akcja kolonizacyjna. Juz w 1568 roku Zygmunt August
zapowiedzial wylonienie z szeregéw Kozakow pierw-
szego rejestru, ktory mial by¢ pomocniczym oddzialem
wojska polskiego.

Pierwszy rejestr sformowano w 1572 roku. Skladal sie
on z 300 Kozakéw pod dowddztwem polskiego szlachci-
ca Jana Bardowskiego i podlegal bezposrednio hetma-
nowi wielkiemu. Byt to wyraz docenienia sity Kozakoéw,
a wlasciwie prdéba ich wykorzystania, jako ze deklarowa-
li sie oni zawsze jako poddani krolow Rzeczypospolitej.
Rejestr ten mial jednak pewng wade — byl zbyt szczuply,
gdyz wszystkich Kozakéw liczono wtedy na co najmniej
kilka tysiecy. Zapoczatkowano w ten sposob podziat Za-
porozcow na rejestrowych, pozostajacych w stuzbie pan-
stwa polskiego, i nierejestrowych, traktowanych czasa-
mi jak zwykli chlopi. Kozakom w dalszym ciagu przewo-
dzita szlachta. W historii Zaporoza trwale zapisaly sie ta-
kie nazwiska jak choéby bardzo stawny Jan Oryszowski,
Samuel Zborowski czy Mikolaj Jazlowiecki, dowddca
rejestrowych od roku 1590. Zreszta problemu Kozakéw
nie nalezy traktowaé¢ w Kategoriach przynaleznosci na-
rodowej. W tamtych czasach Kozaczyzna byla swoistym
wielonarodowym bractwem, w ktorym poza Rusinami
i Polakami spotykalo sie takze Tatardw, Wolochéw,
a nawet Niemcéow. Po prostu kto tylko pragnat przygo-
dy, stawy i wolno$ci, byt banitg czy zbiegtym chtopem —
uciekal na Zaporoze i zazywal swobody. Kozacy przyj-
mowali tam kazdego, niezaleznie od pozycji spolecznej
czy religii.

Solonica

W miare uplywu czasu Kozaczyzna Zaporoska na-
bierala coraz wiekszego znaczenia w Rzeczypospolitej.
Kozacy byli potrzebni, czuli sie czescig dwczesnego

panstwa polskiego, ale jednoczesnie stali jak gdyby
poza wszelkimi podzialami spolecznymi; tworzyli po
prostu swoisty trzeci stan, obok szlachty i chlopow.
W zamian za to domagali sie zalegalizowania swojej
pozycji, a wiec miedzy innymi zwiekszenia swo-
bod i rejestru. Tymczasem brakowalo pieniedzy na
wyplate Zoldu nawet dotychczasowym rejestrowym,
a niektérych Kozakéw szlachta traktowac poczynala
jako zbieglych chtopéw. W takich warunkach na
Ukrainie wzrastal niepokoj. Gdy w roku 1590 Sejm
przyjal konstytucje ograniczajacg swobody Kozaczy-
zny, Kozacy zerwali sie do powstania.

Na czele pierwszego buntu przeciwko Rzeczypospo-
litej stangt w 1592 roku szlachcic podlaski Krzysztof
Kosinski. Ten pierwszy ruch zostat dos$¢ szybko sthu-
miony, juz jednak w roku 1594 wybuchlo nowe powsta-
nie Semena Nalewajki i Hrehorego Lobody. Dopdki na
Ukrainie nie bylo wojsk koronnych, ogarnelo ono
znaczne obszary Rusi, jednak gdy przeciwko zbuntowa-
nym wyruszyl hetman Stanistaw Zoétkiewski, sytuacja
Kozakéw zaczela stawaé sie coraz gorsza. Pod naci-
skiem wojsk koronnych Nalewajko wycofat sie na Za-
dnieprze, gdzie tabor kozacki oblezony zostal pod Fub-
nami, na uroczysku Sotonicy. W miare uplywu czasu
molojcom dzialo sie coraz gorzej, az wreszcie Kozacy
zbuntowali sie przeciwko Nalewajce, zrzucili go z het-
marnistwa i skapitulowali przed Zétkiewskim. Wtedy to
wiasnie doszto do tragedii.

Do dzisiaj nie wiadomo wlasciwie, co sie wowczas
stato. W trakcie wychodzenia kapitulujacych oddzia-
tow kozackich z obozu doszlo do nieporozumienia,
w wyniku ktdrego wojsko koronne rzucilo sie na bez
bronnych Kozakéw i w krwawej rzezi wycielo znaczna




cze$¢ znajdujacych sie w obozie molojcow. Solonica za-
padta w serca Kozakéw i polozyla sie cieniem na
pdzniejszych stosunkach polsko-kozackich, tym bar-
dziej, iz przywodcy buntu, Nalewajko i jego towarzy-
sze, zostali pdzniej Scieci i poéwiartowani w Warsza-
wie. Na pewien czas na Ukrainie zapanowal spokoj.
Sicz

Zanim zajmiemy sie dalszymi losami Kozaczyzny,
przyjrzyjmy sie samemu Zaporozu. Jak sama nazwa
wskazuje, znajduje sie ono za dnieprowymi porohami,
na tzw. Nizu. Miejscem zamieszkania przynajmniej cze-
$ci Kozakow jest Sicz. Nazwa ta w dostownym thumacze-
niu na jezyk polski oznacza ptot lub zasieki, jakie stawia-
no na Rusi przeciwko Tatarom. Sicz jest po prostu ufor-
tyfikowanym obozem wojskowym, w ktérym odbywaja
sie walne zgromadzenia wszystkich Kozakow, czyli ,ko-
la” generalne Zaporozcow, przechowuje sie proch, bron
i dokonuje obioru starszyzny.

Innym waznym pojeciem potrzebnym do swobodne-
go poruszania sie w KozaczyzZnie jest termin ,.kosz”. Po-
chodzi on z tureckiego i oznacza wielotysieczne stado
owiec roznych, lecz zwiazanych spotka wiascicieli. ,, Ko-
szem” nazywa sie miejsce, w ktorym znajdowal sie za-
rzadca spoétki. Kozacy czesto uzywaja obu tych termi-
now wymiennie. W zasadzie jednak ,,sicz” oznacza osro-
dek wiadzy, natomiast ,kosz” samg wladze albo miejsce
tymczasowego jej pobytu.

Na Siczy znajduje sie przede wszystkim skarbnica
wojskowa, obszerny majdan, na ktérym obraduje kolo
generalne wojska zaporoskiego, 38 doméw kurzenio-
wych, liczne szynki, pozniej cerkiew. Wsrod Kozakow
dos¢ szybko doszlo do duzych podzialéw majatkowych,
totez stoja tutaj takze domy bogatej starszyzny zaporo-
skiej. Oprocz tego, Sicz stanowi od zawsze miejsce han-
dlu, na ktérym sprzedaje sie i kupuje wszystko, co
mozliwe. Fatwo mozna tu stracié, ale tez i dorobic
sie fortuny.

Pierwsza Sicz na Chortycy, zalozona
przez Bajde Wisniowieckiego, nie prze-
trwala dlugo. Po tragicznej Smierci swe-
go zalozyciela w 1563 roku ulegla rui-
nie. Caly czas jednak dumnie stercza
na wyspie kamienne umocnienia
i dlugi na 800 piedzi (160 met-
row), a wysoki na 70 piedz
(14 metréw) wat ziemny.

W tym samym czasie, gdy
Wiéniowiecki fortyfikowal Chorty-
ce prawie 8 mil dalej na potudnie, na wy-
spie Tomakowka, pojawila inna Sicz, powstala

w wyniku spontanicznej inicjatywy samych Kozakéw.
W 1593 roku, po powstaniu Krzysztofa Kosinskiego, Ta-
tarzy wykorzystali moment chwilowego ostabienia Ko-
zakow i zdobyli wyspe, niszczac na niej wszystkie forty-
fikacje.

Jeszcze tego samego roku 4 mile dalej, na Bazawlu-
ku, Kozacy zalozyli nastepng Sicz. Wyspa ta ma ksztalt
tréjkata réwnoramiennego o trzymilowych bokach. Ko-
zacy opasali ob6z walami ziemnymi i drewniana palisa-
da oraz fosa. Centralng czes¢ Siczy zajmuje spory plac,
tzw. majdan, gdzie odbywaly sie posiedzenia rad kozac-
kich. Wokot majdanu wzniesione zostaly magazyny, ar-
senal i pomieszczenia dla go$ci. Na majdanie znajdowa-
ta sie takze niewielka cerkiew oraz stup, do ktérego
przywiazywano Kkaranych przestepcow. Nieco dalej sta-
ly zbudowane z chrustu, sitowia i gliny chaty (od XVII
wieku budowano je z drewna). Byly one siedzibg kure-
ni czy kurzeni. Slowo ,kuren” wywodzi sie od tureckie-
go ,kiiren”, co oznacza krag, obozowisko. W owych ku-
rzeniach wlasnie mie-
szkali Kozacy, sta-
nowiacy garni-
zon siczowy,
dobierajac
sie wedlug
miejsca po-
chodzenia.




Byt wiec np. kuren humanski, kaniowski itd. Z biegiem
lat kurzeniem zaczeto nazywaé jednostke wojskowa,
grupujaca kilkuset Kozakow.

Dostepu do Siczy bronily wysuniete posterunki, zto-
zone z patroli konnych, oraz straznice stepowe, obsa-
dzone na og6t przez jednego Kozaka, ktérego jedynym
zadaniem bylo uprzedzenie wspéttowarzyszy o ewentu-
alnym niebezpieczenistwie. Odbywalo sie to zwykle
przez podpalenie przygotowanej wczesniej wiazki siana
lub beczki smoly. Zrobiwszy to, Kozak gnat do Siczy.

Sicz Bazawlucka przetrwata az do powstania Chmiel-
nickiego, zyskujac zla stawe zrddia i siedliska niepoko-
jow na kresach. Kolejnym osrodkiem tego typu byta po-
lozona nieco powyzej Bazawtuku Sicz Mikitynska. Tu
wlagnie zatrzymat sie Bohdan Chmielnicki przed rozpo-
czeciem dzialan przeciw Rzeczypospolitej. Podobna do
Bazawluckiej i jak tamta zaopatrzona w cerkiew, prze-
trwala zaledwie 14 lat.

W roku 1652 Kozacy zatozyli nowa Sicz, zwang Czar-
tomlicka lub Stara. Usytutowana byla u ujécia Czartom-
litku i rzeki Skarbnej. Od strony Sumskiej i Bazawluku
na opatrzonym palami wale o wysokosci 6 sazni, uloko-
wane byly strzelnice. Od drugiej strony, czyli od Czar-
tomliku, sporzadzono plaskie przedpole w razie niebez-
pieczenstwa okladane ogniem artyleryjskim z gérujacej
nad Sicza baszty, mierzacej w obwodzie okolo 20 sazni.
Po obu stronach baszty zbudowano wat ziemno-drewnia-
ny z olbrzymig liczbg strzelnic. Do wyjécia na wode wy-
konano 8 drewnianych furt na szeroko$¢ jednego czto-
wieka, réwniez opatrzonych strzelnicami. Wyspa spokoj-
nie mogta pomiescié¢ nawet kilka tysiecy Kozakow. Ca-
to$¢ w obwodzie mierzyta ok. 900 sazni.

Sicz Czartomlicka przetrwata do 1709 roku. Zniszczy-
ly ja dopiero wojska Piotra I w odwecie za przejscie het-
mana Mazepy na strone szwedzka, do obozu Karola XII.

Jak juz wspomnieli$émy, na Siczy znajduje sie 38 wiel-
kich doméw zwanych kurzeniami, gdzie mieszkaja
przebywajacy tu Kozacy. Kurzerni jest w pewnym sensie
jednostka administracyjna. Kazdy Kozak musi by¢ przy-
pisany do okreslonego kurzenia. Na czele kazdego
z nich stoi tzw. ataman kurzenny, wybierany przez Ko-
zakéw w obrebie kurzenia. Do jego obowiazkow nalezy
miedzy innymi rozsadzanie drobnych spraw w obrebie
kurzenia, pilnowanie skarbnicy wojskowej, a w czasie
wojny wyznaczanie atamanéw nakaznych, dowodza-
cych oddziatami wojskowymi.

Na Siczy nie wolno przebywac kobietom. Jezeli Zapo-
rozec ma zone, musi zostawi¢ ja w domu. Obecnos$é nie-
wiast moze bowiem wywola¢ niezgode wsrod Kozakow,
a juz na pewno bedzie przeszkadza¢ w obradach. Co do
tego wszyscy Zaporozcy sa absolutnie zgodni.

Nie wszyscy Zaporozcy zamieszkuja jednak w obre-
bie Siczy. Najczesciej na zime wiekszo$¢ z nich rozcho-
dzi sie po calej Ukrainie, imajac sie r6znych zajec. Szyn-
kuja wiec wodke po gospodach, trudnig sie rzemiostem,
wynajmuja do ochrony miast lub do pocztéw przy pan-
skich dworach. Czumacy jezdza z karawanami jako kup-
cy po calej Rusi, tabuniczycy wypasaja konie na Dzikich
Polach, a czabanowie hoduja bydlo. Wielu z Kozakéw
wraca do majatkow swoich pandw, zwykle jednak Zapo-
rozcy nigdy nie zgadzaja sie na to, aby traktowano ich
jak zwyklych chlopdéw panszczyznianych. Istnieje tez
oczywiscie pewna grupa Kozakow, ktdra pozostaje na zi-
me na Siczy; wielu tez zaktada wlasne futory na Dzikich
Polach — tak zwane zimowniki lub palanki, obwarowane
dobrze przed napadem Tatar6w. Sa to do$¢ prymitywne
gospodarstwa kozackie, bardzo czesto skladajace sie
tylko z burdiugi — po prostu ziemianki lub kurnej chaty.
Zaporozcy spedzaja w nich zime. Wiosng i latem — o ile
jest to mozliwe — wychodza na wyprawy. Bogata starszy-
zna kozacka posiada zwykle wiasne folwarki i traktuje
sie ja niemal jak szlachte (o ile nig rzeczywiscie nie jest).

Kolo generalne

Generalne kolo wojska zaporoskiego zbiera sie zwy-
kle na poczatku stycznia, na Wielkanoc i 1 pazdziernika
kazdego roku, lub w zaleznoséci od potrzeb. Do jego
kompetencji nalezy wybor atamana koszowego i star-
szyzny oraz podejmowanie decyzji o wyprawach. Star-
szyzne wybiera sie zwykle co roku, w styczniu. Do wy-
boréw Zaporozcy dziela sie na dwa kola. W pierwszym
obraduje starszyzna, w drugim — pozostali Kozacy, na-
zywani czesto czernia. W sumie przypomina to struktu-
re szlacheckiego sejmu Rzeczypospolitej. Oczywiscie
o tak waznych sprawach, jak chociazby wybor koszowe-
go, nie mozna radzi¢ na sucho, stad tez na majdanie na
Siczy stoja zawsze Kotly z wodka. Podczas tak prowa-
dzonych obrad czesto wybuchaja rézne béjki lub spory.
Zdarza sie, ze pierwszym rozporzadzeniem nowego ata-
mana koszowego jest $ciecie lub utopienie poprzednika.
Ale z drugiej strony — ¢dz, po gorzalce Zaporozcy goto-
wi byli i$¢ nawet na palac sultana.

Rownos¢ kozacka

Na mocy prawa zwyczajowego, na Siczy panuje catko-
wita réwno$¢. Wszyscy Kozacy maja takie same prawa
i przywileje. Faktycznie jednak bywa z tym réznie. Poza
podzialem na regestrowych i nieregestrowych (wypi-
szczyk6w), pomiedzy Zaporozcami istniejg takze rézni-
ce majatkowe. Co sprytniejsi, co obrotniejsi Kozacy do-
chodza szybko do dos¢ duzych majatkéw. Juz w polowie
XVII wieku uwidocznia sie wérdd Zaporozcéw podziat




na bogata starszyzne i biedna czern, ktéra jednak czesto
potrafi narzucic tej pierwszej swoja wole.

Wybory przeprowadza sie jednoglosnie — co znowu
podpatrzone jest w polskim sejmie. Zwykle jednak wiek-
szo$¢ po prostu narzuca pozostatym swoja wole. Na po-
czatku wykrzykuje sie nazwiska kandydatow i uzgadnia
wlasciwe ze starszyzng. Jezeli wszyscy sie zgadzaja, de-
legacja wyprowadza wybranego z jego kurzenia na $ro-
dek kola. Tutaj trzy razy prosi sie go, aby przyjat urzad.
Wedle zwyczaju, dwa razy ma on odrzucac prosby, zga-
dzajac sie zosta¢ koszowym dopiero za trzecim razem.

— Chodz z kurwy synu — méwi sie don wowcezas. — Cie-
bie wybralismy. Ty bedziesz teraz naszym bat’kq i bedziesz
nad nami panowal.

Zaraz potem sypie sie wybranemu ziemie na glowe,
przypominajac, aby zbytnio nie wywyzszat nad pozosta-
tych Zaporozcéw i1 wrecza bulawe — oznake godnosci
atamana koszowego.

Urzedy kozackie

Ataman koszowy, nazywany czesto hetmanem, po-
siada na Zaporozu pelnie wladzy cywilnej i wojskowe;j.
Moze wydawad wyroki $mierci, prowadzi¢ polityke,
przyjmowaé poselstwa. Jest tez naczelnym dowddca
wojskowym oraz zatwierdza Kozakéw na ich urzedach.

Nastepny w hierarchii jest sedzia, a dalej pisarz, za-
rzadzajacy kancelaria wojska zaporoskiego. Naczelny
asawul i podlegli mu ludzie pilnuja z kolei porzadku na
Siczy, gromadza proch, furaz i Zzywno$¢ na wyprawe. Ist-
nieje tez kilka innych, pomniejszych urzedéw. Np. kan-
tarzej, zajmujacy sie kontrolowaniem wag na bazarach
Siczy. Z czasem pojawiaja sie coraz to nowe godnosci,
najczesciej wzorowane na aparacie administracyjnym
Rzeczypospolitej, jak np. podskarbi, zajmujacy sie fi-
nansami,

Prawo kozackie

Wsrod Kozakoéw Zaporoskich obowigzuje nadzwyczaj
surowy system kar. Sadzi sie zwykle wedle prawa zwy-
czajowego. Najczestszymi karami sa chlosta i $mieré.
Tej ostatniej kary istnieje kilka rodzajéw. Najgorszymi
niewatpliwie sg zakopanie Zywcem w ziemi czy zatlucze-
nie kijami. Skazanego przywiazuje sie czesto do pala na
majdanie, po czym zostawia samego. Kazdy, w zalezno-
sci od fantazji, moze zrobi¢ z nim, co chce - bié¢, wylupié¢
oczy, obciac uszy. Najczesciej koriczy sie to $miercig
skazanego. Jezeli jednak przestoi przy palu okreslony
czas i pozostanie zywy, darowuje sie mu wolnos¢.

Najbardziej honorowym rodzajem $mierci, poza
$miercia z szablg w reku na polu bitwy, jest dla kazdego




Kozaka wbicie na pal. Zaporozcy wcale nie okazuja
przed nim leku. Wprost przeciwnie — niektorzy czasami
pomagajg katu uwagami: ,.krywo idet, pane mistru”, jesk
ostrze pala wchodzi krzywo. Ma to zreszta swoje uzasa-
dnienie. Jezeli pal wchodzi prosto, po postawieniu glad-
ko dociera do serca skazanego, powodujac dos$¢ szybka
$mier¢. Jezeli wbity jest krzywo — moze wyj$¢ bokiem
badz zaczepic sie o zebra. W takim wypadku ofiara mo-
ze kona¢ nawet przez kilka dni.

Stroje

Z ubiorem Kozakdw jest bardzo roznie. Zwykle nosza
oni dlugie buty na obcasach, hajdawery, czyli szerokie,
bufiaste spodnie, zupany i futrzane czapki. Z jednej stro-
ny ludzie powiadaja, ze Kozak nosi spodnie i koszule do-
tad, dopdki same z niego nie spadna, a za kazdym ra-
zem, gdy stawia noge w bucie, zamiast podeszwy wi-
dnieje odcisk bosej stopy, z drugiej jednak kazdy moto-
jec lubi pokazywaé sie w dostatnim zupanie, z kosztow-
na szablg u pasa. Moda nakazuje nie zwraca¢ uwagi na
strdj, wiec Zaporozec potrafi w ciggu jednej nocy prze-
pi¢ wszystko, co ma na sobie, badz tez, przyodziany
w najlepsze szaty, wykapa¢ sie w dziegciu, ktorego uzy-
wa sie na Nizu do zabezpieczania sie przed komarami.
Ubiér Kozakéw w zasadzie nie rézni sie od ubioru bied-
nej szlachty. Bogatsza starszyzna chodzi nawet w kontu-
szach, deliach i kotpakach, ozdobionych czaplimi piéra-
mi, udajac polska szlachte.

Duza ozdobg twarzy Zaporozca sa wasy, najlepiej
dlugie i nawoskowane — wowczas zaklada sie je za uszy.
Kozacy gola sobie zwykle glowy, pozostawiajac na
$rodku niewielkg kepke wloséw zwang oseledcem.
Zdarza sie, ze oseledce majg nawet 70 centymetrow
dlugoéci. Zwykle wedlug mody zakreca sie je wokét
jednego lub obu uszu.

Jadlo i gorzalka

Kozacy nie jedza zbyt wystawnych potraw. Nawet
wtedy, gdy wracaja z wypraw wolg wyda¢ wszystko na
gorzalke, niz zje$¢ co$ lepszego. Na wojnie zadowalaja
sie suszonym miesem i sucharami. Na Siczy jedza
chleb, ryby, a takze satamache — potrawe przyrzadzang
z kaszy 1 maki. Oczywiscie najczesciej spozywang ,,po-
trawg” jest gorzatka. W spijaniu jej Kozacy sa absolutny-
mi mistrzami.

Albrycht Stanistaw Radziwilt pisze w swoich pa-
mietnikach, ze gdy w roku 1633 oddzialy kozackie
maszerowaly pod Smolensk, juz z daleka rozpoznac je
mozna bylo po ordynarnym odorze gorzaly. A prze-
ciez j.m. pan marszalek litewski takze nie wylewal za
koierz.

Czyli Kozacy pija duzo. Poza chadzkami (za pijan-
stwo w czasie wyprawy grozi kara $mierci) pija wsze-
dzie. Prawdziwy Kozak, wracajacy z lupami na Ukraine,
musi zatrzymaé sie w gospodzie w Czehryniu, albo
Korsuniu i w ciagu kilku nocy zamienié¢ caly posiadany
majatek na gorzalke. Zwykle nie pijaja nawet szklanica-
mi, a najmniej pétkwarta (1/2 litra). Podczas obrad ko-
la na Siczy pije sie zwykle zanurzajac glowy w kotlach
z wodka — czasami zdarzaja sie nawet przypadki uto-
nieé, przy czym nie uwaza sie raczej takiej $mierci za
haribigcg Kozaka.

Inna rzecz, ze pijane wowczas proste wodki miaty
mniejsza zawartos¢ alkoholu niz obecne — wynosila ona
najwiecej 20%. Istnieje tez jeszcze jedna rzecz, juz nie-
mal nie do uwierzenia. Zaporozcy znali lek na kaca!!!

To nie jest klamstwo. Jakub Markowicz, podskarbi
wojska zaporoskiego, pisal w XVIII wieku, iz Kozacy po-
siadaja jakis tajemny proszek, ktory pija po jedzeniu ra-
zem z wodka rézang. Zawroty glowy i nudnosci prze-
chodza po nim od razu. Niestety, receptura owego ta-
jemniczego proszku nie dotrwala do naszych czaséw,
a wielka szkoda.

Réwnie ciekawie, jak obyczaje kozackie, przedsta-
wia sie sztuka medyczna na Zaporozu. Oczywiscie naj-
skuteczniejszym lekiem na wszystkie choroby, poczy-
najac od wzdecia, a konczac na febrze, jest dla Koza-
kéw gorzalka, zmieszana z prochem strzelniczym.




Z kolei rany najlepiej goja sie po przylozeniu ziemi
zmieszanej ze $ling. Jezeli chodzi o wierzenia Zaporoz-
cow, to sa one podobne do naszych. W koricu nalezy-
my do tej samej rodziny narodéw slowianskich, co
i Rusini. I tak ukrainski upip to nasz upidr, przy czym
na Rusi oznacza on takze ducha zmarlej osoby. Zmej
to z Kkolei znajomy zmij. Za to nie bardzo wiadomo,
czym faktycznie jest wij, opisany przez Mikolaja Gogo-
la. By¢é moze stanowi on pewna odmiane wit — dusz
dziewczat lub zamordowanych kobiet. Na Zaporo-
zu najlepszym sposobem na upiora jest zwykle po-
$wiecona szabla badz krzyz. Powszechnie stosuje sie
takze amulety z powroza wisielca czy genitaliéw poko-
nanych wrogéw (przede wszystkim pogan — Tataréw).
Duza moc magiczng maja tez wedle Zaporozcow zdo-
bywane w trakcie wypraw perskie lub arabskie, nie-
znane na Ukrainie monety, no i oczywiscie choragiew
wojska zaporoskiego, przedstawiajaca archaniola
Z mieczem.
Wyprawy kozackie

Piszac o Kozakach nie sposob nie wspomnieé
o organizacji wojskowej Zaporoza. Najczestsza
forma aktywnosci bojowej Kozakéw sa wspomi-
nane juz chadzki, czyli wyprawy na Turkdéw
i Tatarow. Zaporozcy wyprawiajg sie Dnieprem
na potudnie na matych, zwrotnych 1édkach, zwa-
nych czajkami. Mierza one okoto 10 sazni (20 me-
trow) dlugosci i péttora do dwoch sazni szeroko-
$ci. Podstawa jest zazwyczaj plaskodenna 16dz
dlugosci okoto 7-8 sazni, ktdérej burty zostaja
podwyzszone warstwa desek szerokosci poltora
cala, przy czym kazda warstwa wystaje nad po-
przednig. Do bokdéw przywiazuje sie powroza-
mi z tyka lipy i dzikiej wisni wigzki trzciny,
zapobiegajgce zatonieciu lodzi.
Czoélna te

wyposazone sa ponadto w maszt z zaglem, uzywany
jednak tylko w czasie ladnej pogody. Podstawym
napedem lodzi s3 jednak wiosla, poruszane przez 10-
15 wio$larzy przy jednej burcie. W czajce miesci sie
okoto 50-70 ludzi w pelnym uzbrojeniu, z wyposaze-
niem i prowiantem. Predko$¢ lodzi jest niebagatelna.
Kiedy nie jest wspomagana zaglem, dochodzi do 2 mil
na godzine (16 km/h) na pelnym morzu.

Flotylle czajek sa wielkim postrachem Turkéw, tym
bardziej iz Morze Czarne, od ujscia Dniepru do Anatolii,
Kozacy, przy sprzyjajacym wietrze, przebywaja zwykle
w ciagu okolo czterdziestu godzin.
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Najwieksze natezenie wypraw kozackich miato miej-
sce w pierwszej potowie XVII wieku. W roku 1606 Koza-
cy zdobyli jedna z najbardziej umocnionych twierdz na
wybrzezu Morza Czarnego — Warne. W 1613 — Trape-
zunt i Synope. Jednak najbardziej szalericza wyprawa
kozacka miala miejsce w roku 1615. Zaporozcy spalili
wowczas przedmiesécia Konstantynopola! Ponoé¢ sultan
niemal umart ze strachu, widzac ognie z okien swojego
patacu. Wyslana w poscig za kozackimi czajkami flota
turecka zostata rozgromiona w bitwie u uj$cia Dniepru.
Strach przed Zaporozcami byt wéwczas w Turcji tak
wielki, Ze Zolnierzy osmanskich, wysylanych przeciwko
Kozakom, trzeba bylo zapedzaé na statki batami. Kozac-
kie chadzki na Turcje staly sie w konicu jedng z przyczyn
wojny polsko-tureckiej w 1620 i 1621 roku. Armia kozac-
ka pod Piotrem Konaszewiczem Sahajdacznym staneta
woweczas u boku wojsk polskich pod Chocimiem. Wielo-
krotne wyprawy na Turcje niejednokrotnie prowadzily
do zatargéw z Rzeczapospolita, ktora obawiala sie kon-
fliktu ze swym potudniowym sgsiadem.

Whbrew powszechnemu mniemaniu, Kozacy bardzo
stabo bija sie konno, a juz nigdy nie dostoja w otwartym
polu jezdzie Rzeczypospolitej. Wilhelm Beauplan, prze-
bywajacy na Ukrainie w pierwszej polowie XVII wieku
pisze, iz 200 polskich jezdZcéw rozbijalo w otwartym po-
lu 2000 jazdy zaporoskiej.

Najmocniejsza formacja kozacka jest wiec piechota,
a i to przede wszystkim oslonieta umocnieniami, Koza-
cy walcza zwykle pod oslong warownego taboru. Nacie-
rajacy przeciwnik dostaje sie najpierw pod ostrzal z roz-
maitych rusznic i dzial, po czym przez umiejetnie zama-
skowane bramy taborowe wypada do przeciwnatarcia
kozacka jazda.

O poszanowaniu i mitosci do Wielkiej Porty (Turcji)
niech zaswiadczy ten list Kozakéw do sultana tureckie-
go, napisany za atamanstwa Iwana Sirki:
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 Swiniarz Wielkiego i Malego Egiptu, sajdak ta-
tarski, kat kamieniecki, zlodziej podolski, wnuk "
~samego potwora, blazen calego Swiata i zaswia-
t6w, Boga naszego duren, morda Swirska, pies ~ —
h rzeznicki, teb nie chrzczony, oby cie czarci por- '

Tak ci Kozacy odpowiedzieli, plugawcze!
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Tabor

Stepowe réwniny Dzikich Pdl preferuja dwa roznora-
kie sposoby prowadzenia walki, czy moze przemie-
szczania sie wojska. Pierwszy rezerwujg sobie znakomi-
ci jezdzcy, tacy jak Tatarzy. Polega on na blyskawicz
nym podjezdzie oddzialéw, nie spowolnianych balastem
wozow taborowych i oddzialéw pieszych. Nosi on na-
zwe , komuniku”. Kozacy jednak preferujg walke piesza.
Ich podstawowym atutem jest znakomite wykorzystanie
sily ognia broni palnej. Goly step nie daje wszak odpo-
wiedniej ostony czy kryjowki przed tego typu atakiem.
Chcac sie samemu zabezpieczy¢, jako swoistej rucho-
mej fortecy uzywaja taboru. Obrona taborem nie jest ni-
czym odkrywczym ani nowym. Zaporozcy jednakze do-
prowadzili ten wlasnie sposdb walki do rzadko spotyka-
nej perfekcji i mistrzostwa.

Tabor to kilka rzedéw zaprzezonych w konie wozow,
ustawionych w ksztatt zblizony do czworoboku lub kota.
Kiedy podjeta zostaje decyzja o obronie w danym miej-
scu, kota wozow spina sie laricuchami, podnosi hotoble
(dyszle, w ktore wprzega sie konia), a miedzy wozami
przygotowuje stanowiska strzeleckie. Dziala umieszcza-
ne sa w rogach taboru. Niekiedy dla wzmocnienia obro-
ny wokot taboru Kopie sie rowy, nadsypuje waly oraz kon-
struuje réznej masci pulapki. Wewnatrz sytuuje sie pie-
chota i jazda, kasajaca przeciwnika krétkimi podjazdami.




Zdobycie takiego umocnienia jest prawie niemozliwe.
Chociaz w historii i na to s3 przyklady. Oto mocno pijany
hetman Mikolaj Potocki, prowadzac jazde wprost na ta-
bor wroga, zanim sie zorientowal, wskoczyt do jego wne-
trza. Faktem tym byt réwnie mocno zaskoczony, jak bro-
nigcy fortecy Kozacy.

W wojnach Rzeeczypospolitej

Spokdj na Ukrainie, pomimo wspolnego polsko-ko-
zackiego zwyciestwa pod Chocimiem w 1621 roku, nie
trwat dlugo. W 1625 i 1630 roku wybuchly nowe powsta-
nia kozackie. Poniewaz zakonczyly sie one polowicz-
nym sukcesem wojsk polskich, ktére nie mogly zdoby¢
dobrze umocnionych taboréw, rejestr kozacki podwyz-
szony zostal do 8 tysiecy ludzi. Jednak Rzeczypospolita
ciagle nie dawala Kozakom tego, o co szlo im od same-
go poczatku — szlachectwa lub jakiej$ innej formy uzna-
nia ich szczegdlnego statusu. Z powodu trudnosci skar-
bowych decydowala sie na polsrodki. Oczywiscie nie
przeszkadzato to wcale w wykorzystywaniu Koza-
kéw w prowadzonych wojnach.
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Zaporozcy walczyli po stronie Rzeczypospolitej w woj-
nie o ujécie Wisly 1626-29, smolenskiej 1632-34, brali tez
udziat w bitwie pod Ochmatowem w 1644 roku, podob-
nie jak wczesniej w wyprawach Dymitréw Samozwan-
cow na Moskwe 1604-1610 i w wojnie polsko-moskiew-
skiej 1609-1619. Gdy w roku 1636 Rzeczpospolita rozpo-
czela budowe warownej twierdzy Kudak na Dnieprze,
chcac uja¢ Kozaczyzne w karby, w rok pézniej wybu-
chlo nowe powstanie — Pawluka.
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Stlumienie tego ruchu i kapitulacja Zaporozcéw pod
Borowica w grudniu 1637 roku nie przeszkodzily w wy-
buchu nastepnego buntu Huni i Ostranicy w rok
pozniej. Tym razem Rzeczypospolita ukarala Koza-
kéw surowo — narzucajac im wtadze krolewskich komi-
sarzy i podporzadkowujac cala organizacje Zaporoza
hetmanowi koronnemu. Dodatkowo buntujaca sie
Ukraine spacyfikowano. Na dziesie¢ lat zapanowat spo-
koj, nazywany pozniej ,zlotym pokojem”. Ale potem
nadeszla burza.

Zloty pokoj

W ciagu dziesieciu lat po 1637 roku na Ukrainie coraz
szerszego rozmachu nabierata akcja kolonizacyjna. Spo-
lonizowana szlachta ruska zainteresowana byla, podob-
nie jak przybysze z zachodu, utwierdzaniem swej pozy-
cji. Nieprawda jest, iz jedng z przyczyn nowego powsta-
nia stal sie wzmozony ucisk panszczyzniany — panszczy-
zna bowiem na Ukrainie nigdy nie doszla do takich wy-
miaréw, jak na zachodnich terenach Rzeczypospolite;.
Fatalna organizacja rozwijajacych sie coraz bardziej
wielkich magnackich fortun na Ukrainie stanowila jed-
nak idealne pole do wszelkich naduzy¢ i samowoli drob-
niejszych dzierzawcéw, Zydéw i urzednikéw Rzeczypo-
SpOllte] To wszystko powodowalo coraz wieksze nieza-




dowolenie chlopstwa, ktdre juz wkrotce miato przero-
dzi¢ sie w nienawis$¢ do szlachty — polskiego lub ruskie-
go pochodzenia. Na to wszystko nalozyly sie jeszcze
podzialy religijne i konflikt z Kozaczyzng. Pod koniec
»Zlotego pokoju” Kozacy zaporoscy byli tak zdesperowa-
ni, Ze godzili sie juz na wszystko, nawet wezwanie obcej
pomocy, byleby tylko zmieni¢ swoj status spoleczny.
Kozacy po prostu pragneli by¢ szlachta, chcieli znaczy¢
wiecej, niz dotychczas, bo — jak juz wspomniano — byli
przekonani o wlasnej sile.
Ukraina w ogniu

W roku 1648 wybuchlo najwieksze z powstan kozac-
kich, ktére wstrzasnelo potega dawnej Rzeczypospoli-
tej. Zaczelo sie od drobnej awantury. Ot6z mieszkajacy
w poblizu Czehrynia szlachcic polski Bohdan Chmiel-
nicki poktocit sie o kobiete z Danielem Czapliniskim —
podstaroscim, stugag Aleksandra Koniecpolskiego.
Chmielnicki, zagrozony przez konkurenta, uciekl na

Sicz. Gdy kolo generalne wojska zaporoskiego wybrato
go hetmanem Zaporoza, uzyskal pomoc tatarska i po-
derwal Kozakéw do walki. Na skutek bledéw hetmana
wielkiego Mikolaja Potockiego, Chmielnicki rozgromil
wojsko koronne pod Zéttymi Wodami i Korsuniem.

Burza wybuchla. Ukraina staneta w ogniu. Takiej sily,
jak wowczas, nie mialo Zadne z poprzednich kozackich
wystapien. Kozacy, czern i ukrainskie chlopstwo maso-
wo mordowali szlachte, ksiezy i Zydéw. Wojska nadwor-
ne magnatéw odplacaly sie palac miasta, pustoszac
wsie, zabijajac kazdego napotkanego Kozaka czy chio-
pa. Na Rzeczypospolita spad cios jeszcze straszliwszy,
niz Chmielnicki. Na kilka dni przed bitwa korsunska
zmart Wladystaw IV. Powstanie wybuchlo w idealnym
momencie, gdy panstwo polskie pozbawione bylo mo-
narchy, a elity rzadzace w znacznej czesci sklocone.
Whprawdzie Jeremi Wisniowiecki, najwiekszy wodz ow-
czesnych czaséw, rozbit pod Konstantynowem i zmusit
do odwrotu wojska kozackie Maksyma Krzywonosa,
jednakze niechetny mu kanclerz Jerzy Ossolinski prze-
kazat dowodzenie nad nowo sformowang armia koron-
ng trzem wybranym przez siebie regimentarzom, nie
majacym zielonego pojecia o wojnie. Po pierwszych wy-
granych starciach pod Pilawcami Zastawski, Ostrorog
i Aleksander Koniecpolski uciekli z pola bitwy, a armia
polska poszta w catkowita rozsypke. Chmielnicki tryum-
fowal. Kozacka armia, liczaca juz ponad sto tysiecy lu-
dzi, ruszyla na Lwéw i Zamo$c¢.

Nowo wybrany krél Rzeczypospolitej, Jan Kazimierz,
kontynuowal walke z Kozakami. W roku 1649 wojska
polskie zamknely sie w ufortyfikowanym obozie pod
Zbarazem, gdzie wytrzymaly prawie dwumiesieczne
oblezenie. Niestety, chociaz dowodzacy wojskiem litew-
skim Janusz Radziwilt rozgromit pod Lojowem oddzialy
pulkownika kozackiego Stanistawa Krzyczewskiego,
$pieszaca na pomoc Zbarazowi armia krolewska zosta-
ta osaczona pod Zborowem przez wojska Chmielnickie-
go i chana tatarskiego Islama Gereja II1. Zawarto ugode,
w ktorej pod wladza Kozakéw znalazlo sie terytorium
trzech ukrainnych wojewodztw, do 40 tysiecy zwiekszo-
no tez rejestr. W praktyce nie rozwiazywato to niczego.
Chmielnicki i Kozacy przestali juz ba¢ sie Rzeczypospo-
litej i dazyli w zasadzie do uzyskania wlasnego, niezawi-
slego ksiestwa kosztem Polski. Zamiary ich zostaly po-

krzyzowane. W 1651 roku, po odnowieniu
sie wojny, sity Chmielnickiego i Islama Ge-
reja poniosty druzgocacg kleske w bitwie

pod Beresteczkiem. W roku 1654

Chmielnicki, nie czujac sie na sitach
w walce z Rzeczypospolita, poddal Ukraine
pod wladze Moskwy. Popehil jednak blad.
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Oddajac sie pod opieke cara nie przewidzial, iz z opie-
ki tej Ukraina nie wydostanie sie az do roku 1991.
KRoniec Kozakow

Nastepne lata wojen polsko-kozackich byly wprost
straszliwe. Obydwie strony przeécigaly sie w najdzik-
szych okrucienistwach. Po poddaniu sie Chmielnickie-
g0 Moskwie Tatarzy przeszli na strone Rzeczypospoli-
tej, pozostajac jej najwierniejszymi sojusznikami
w walce z Moskwa i Kozaczyzna. Na Ukrainie goscili
stale, zagarniajac tlumy jasyru. Bylo go tak wiele, ze

na bazarach w Stambule niewolnika kupié¢ mozna by-
lo za trzy strzaly do tuku.

Dopiero po $mierci Chmielnickiego Rzeczypospolita
zawarla z Kozakami Ugode Hadziacka, wedlug ktorej te-
rytorium Kozackie wchodzilo w sklad Rzeczypospolitej
jako Ksiestwo Ruskie, jednakze na pojednanie bylo juz
za pozno. Ukraina rozpadta sie na dwie czeéci — zacho-
dnia pozostala przy Polsce, wschodnia za$ utrzymana zo-
stala przez Moskwe. Kozaczyzna zmalala, zgasta. W XVI-
IT wieku z Siczy pozostal tylko cien dawnej $wietnosci.
Kozacy byli wojskiem pomocniczym carskiej Rosji, ale
tylko dopoki stanowili potencjalng grozbe dla Rzeczypo-
spolitej. Gdy jednak okazalo sie, ze wielu z nich potaje-
mnie sprzyja konfederatom barskim, po pierwszym roz-
biorze Polski, w roku 1774, wadze carskie zburzyly Sicz
na Czertomeliku. Kozacy prébowali sie bronié - bezsku-
tecznie. Kto nie zostal zabity, poszedt w kajdanach na Sy-
bir. Kozacy zaplacili za bledy Chmielnickiego unice-
stwieniem, a pamie¢ o dawnych czasach przechowala sie
jedynie w starych, ukrainiskich dumach.

\ at-;a had

- Oy jak bede, bracie, umieraf wirod stepu,
Jo przy mojej smierci nikggo nie bedzie. ;
Bede przy niej, bracie, ju, siwoskrzydly orzef. s
Bedzimy czuwad prey twojef Smierci, ==
- Zajmiemy sig twoim ciatem i bedziemy cig
- aspomingl; ~
| Chowad Froje Zdfte Kosci w tarninie! ”

Pi e d Z- naturalna miara dlugosci, ktorej podstawa jest odlegloé¢ miedzy konicem keiuka i koricem malego palca rozpostarte]j dloni meskiej,

8 cali (ok. 20 cm).

Sazen - naturalna miara dlugosci oparta na odleglosci od siebie konicow $rodkowych palcéw rozkrzyzowanych rak (ok. 178 cm).







Scheda po Zlotej Ordzie

Chcac dobrze zrozumieé¢ poczatek Chanatu Krym-
skiego, nalezy cofnaé sie w historii Pétwyspu Krymskie-
go do czaséw Zlotej Ordy. Jeszcze na poczatku XIII wie-
ku, tzn. przed inwazja ord mongolsko-tatarskich, Krym
zamieszkiwala ludnos¢ stowianska oraz spotecznosé ko-
czownicza zwana Polowcami. Na wybrzezu lezaly boga-
te miasta kupieckie zalozone w XI wieku przez Genueri-
czykow, takie jak Kaffa czy Sudak, w ktérych mieszkali
gléwnie wspomniani Genuenczycy i Francuzi. Placily
one trybut Polowcom za pozostawienie ich w spokoju.
W 1223 roku Krym najechali, nie zwazajac na umowy,
wladcy seludzyccy z Anatolii. Wynikiem owego najazdu
bylo osiedlenie sie na Krymie znacznej liczby Turkéw
i przemieszanie si¢ przybyszow z wymienionymi juz
Wiochami, Francuzami, a takze Stowianami, Grekami,
Ormianami, Karaimami (ludnos¢ turecka wyznajaca re-
ligie mojzeszowa) i Zydami. Pélnocna cze$é¢ pétwyspu
zamieszkana byla przez ciagle naplywajacych Tataro-
Mongotéw, potudniowa za$ przez mieszanke narodowo-
$ciowa o rozmaitych wyznaniach.

W XIV wieku najwazniejszym osrodkiem miejskim
Krymu stat sie Sothat. Tu znajdowaly sie liczne mecze-
ty, klasztory derwiszow, medresy nauczajace chlop-
cow zasad Koranu, bazary i targowiska. Nic wiec dziw-
nego, ze miasto stato sie o$rodkiem akcji mi-
syjnej islamu w kierunku pétnocy
i Kaukazu. Zbudowa -
ne fortyfikacje kami
broni¢ miasta przed 1
w tych czasach wr
Wkroétce Sothat sta
siedzibg namiestnil
zarzadzajacych K
mem w imieniu Zlote
Ordy. Ale w miescie
kwitla tez opozy-
cja przeciw cha-
nom, ktéra dazyla
do niezaleznosci
Krymu. Tasz Ti-
mur jako pierw-
szy odméwit po-
sluszenstwa cha-
nom z Seraju. Samo-
dzielna prawie pro
wincja Zlote] Orc
przeksztalcita sie w C
Krymski w latach 14
Za panowania wnu

Hadzy Gereja. Stalo sie to w nastepstwie najazdu Sajji-
da Ahmeda, prowadzacego Tatar6w Wielkiej Ordy na
Podole, Ru$ i Wolyn. Oddzialy polsko-litewskie, wspar-
te Tatarami Hadzy Gereja (juz wczesniej zwigzanego
z Polskg traktatami), rozgromily wojska chana z Sera-
ju, a jego samego uwiezity w Kownie. Z poczatku wla-
dza Gerejow rozciagala sie tylko na cze$é potwyspu.
Sporo miast wybrzeza, miedzy nimi réwniez Kaffa, nie
uznawaly jej, w dalszym ciagu podporzadkowujac sie
Serajowi. W zamian za pomoc krolewska chan krymski
ustanowit darowizne. Dat formalne upowaznienie Kazi-
mierzowi Jagielloriczykowi (jako Wielkiemu Ksieciu li-
tewskiemu) do wladania dawnymi tatarskimi ziemiami
na Rusi Potudniowej i Zachodniej, tacznie z Nowogro-
dem Wielkim. Dokument ten wymieniat prawa krélew-
skie do: Kijowa, Fucka, Kamienca Podolskiego, Bracla-
wia, Czerkas, Sokala, Brze$cia, Smoleniska, Putywla,
Rylska, Kurska, Starobuda, Brianiska, Mcenska, Lu-
bucka i Tuly.

W roku 1453 Turcy zdobyli Konstantynopol, ktadac
kres Cesarstwu Bizantyjskiemu. Blady strach padl wow-
czas na kolonie genuenskie. Przeciecie przez Turkow
szlakéw handlowych grozito bowiem zalamaniem ich
gospodarki. Wkroétce tez armia Hadzy Gereja, wsparta
z morza flota turecka, zaatakowala potezne fortyfikacje
Kaffy. Mury co prawda wytrzymaly, ale oblezone miasto

Twierdza Czufut Kale



ugielo sie, zobowiazujac sie wyplacaé¢ corocznie 1200
sztabek srebra Tatarom i 3000 Turkom. Po tym zwycie-
stwie Hadzy Gerej zostal wladca calego Krymu, w tym
takich miast jak Kirkyeri, Sothat, Kaffa, Kercz i Taman,
a takze panem Kipczaku (stepéw od Dunaju po Kazach-
stan) i Kubania.

Walka o wladze na Krymie po $mierci Hadzy Gereja
spowodowala zawarcie sojuszu Mengli Gereja (miod-
szego syna Hadzy) z carem Moskwy Iwanem III prze-
ciw Wielkiej Ordzie i panstwom jagiellonskim, czego
efektem byl najazd Tatar6éw na Podole i Ru$ Czerwona
w 1474 roku. Wobec takiego obrotu sprawy Polska do-
strzegla w panstwie serajskim cennego sojusznika.
‘W maju 1475 chan Wielkiej Ordy wpad! na Krym i zrzu-
cil z tronu Gerejéw. Wowczas jednak ci wezwali na po-
moc Turkéw. Wielkiej Porty nie trzeba bylo dwa razy
prosié. Kiedy po trwajacych cztery lata walkach, w roku
1478, na tronie Krymu zasiadl Mengli Gerej I, poddat
sie pod wladze sultana Turcji.

Obszar panstwa

W ciagu wieku XVI Chanat Krymski osiagnat obszar
200 tysiecy kilometrow kwadratowych. Powiekszyl
wiec swoje terytorium od czaséw powstania prawie
dziesieciokrotnie. W XVII wieku Polwysep Krymski,
mimo ze jego poludniowo-wschodnia czes¢ wchodzi
w sklad Imperium Osmanskiego, stanowi podstawows
prowincje. Skupia najwieksza czes¢ ludnosci, ktdra od-
grywa decydujaca role w zZyciu politycznym i gospodar-
czym Chanatu. Tu réwniez skoncentrowane s wszyst-
kie o$rodki miejskie.

Jesli chodzi o uksztaltowanie powierzchni, Krym
podzielony jest na dwie czesci. Male, gorzyste, bogato
zalesione poludnie ze $rodziemnomorskim Kklimatem
oraz réwnine stepowa, stanowiaca reszte polwyspu.
Trzy rownolegle lancuchy wapiennych Gor Krymskich
dochodza do samego wybrzeza i stromo wpadajg do
Morza Czarnego. Fagodno$é¢ poludniowego klimatu
i zyzno$¢ tutejszych gleb sprawia, ze nieduza poludnio-
wa cze$¢ potwyspu stanowi prawdziwy spichlerz catego
panstwa. Szarozolty, spalony slonicem step rozciagajacy
sie we wnetrzu Krymu zielenieje i rozkwita tylko na wio-
sne i to po bardzo obfitych opadach. Od reszty ladu
Krym oddzielony jest waskim przesmykiem perekop-
skim, strzezonym przez twierdze Perekop, opatrzona fo-
s 1 poteznym, wysokim walem.

Najlepiej rozwinieta cze$¢ kraju nalezy do Porty i sta-
nowi tzw. ejalet Kaffy. Ta dos¢ rozlegla prowincja,
ktérej namiestnicy suttana zwykli narzucaé swojg wole,
podzielona zostala w 1640 roku na ejalety: oczakowski

Czarnego z Oczakowem, oraz Kaffeniski — rozciagajacy
sie od Kaffy przez Kercz do Azowa.

Chanat to nie tylko Krym. Obejmuje on, oprocz pot-
wyspu, takze rozlegle stepy czarnomorskie od Dniepru
po ujscie Donu, Manycza i Kubania oraz, patrzac wzdiuz
wybrzeza, siega az do Gruzji. W duzej mierze od cha-
néw na Krymie zalezne sa rowniez ziemie Czerkiesow,
czyli pénocny Kaukaz do zrédel rzeki Terek.

Ordy nogajskie

Stepy czarnomorskie zaludnione sg bardzo stabo. Ko-
czuja na nich plemiona Nogajow cieszace sie sporg nie-
zaleznoscia, lecz mimo wszystko zwiazane z Krymem.
Naleza do nich ordy: Mala, Jedykulska, Azowska,
Perekopska, Oczakowska, Bialogrodzka, Budziac-
ka i Dobrucka.

Nogaje koczujacy miedzy Kubaniem, Manyczem
a Donem stanowig tzw. Mala Orde. Cze$¢ z nich,
tworzac Orde Jedykulska, przebywa na ziemiach
potozonych na lewym brzegu Dniepru, od Kizyker-
menu w poblizu przeprawy tawanskiej az do ujscia
Konskiej Wody i wzdtuz jej biegu po same zrodia. Ko-
czowiska znajdujg sie wiec w bezposredniej bliskodci
Kozakéw, grupujac sie gléwnie w poblizu matych le-
wobrzeznych doptywéw dolnego biegu Dniepru. Je-
szcze inni rozlokowali sie pod Azowem, tworzac
Orde Azowska. Orda Dzambojtucka koczuje na te-
renach znajdujacych sie na potudnie od ziem Ordy Je-
dykulskiej, na Lewobrzezu, gléwng siedzibe majac
w Perekopie. Stad zwana jest powszechnie Perekop-
ska. Orda Oczakowska, czasem zwana Jambolucka,
ma w swym wladaniu terytoria prawego brzegu Dnie-
pru od uj$cia Kamienki do Bohu i z jego biegiem
w dot do Oczakowa. To wlasnie z tg orda najczesciej
stykaja sie Kozacy, walczac zimowa pora na zamarz-
nietym Bohu. Dalej na poludnie miedzy Bohem
a Dniestrem panuje Orda Bialogrodzka, inaczej
zwana Jedysanska. Tatarzy budziaccy mieszkaja na
wybrzezu Morza Czarnego, miedzy Dniestrem a Du-
najem. Najdalej wysunieta w kierunku Imperium
Osmanskiego jest Orda Dobrucka.

Ordy nogajskie utrzymuja $cisly zwiazek z paristwem
Gerejow. Biorg udzial w wyprawach wojennych prowa-
dzonych i organizowanych przez chana oraz uczestni-
cza w zyciu gospodarczym Chanatu. Bronig jednak swej
niezalezno$ci, wielokrotnie wystepujac przeciw wladzy
w Bakczysaraju. Niechetnie réwniez podporzadkowuja
sie sultanowi. Uczestnicza jednak w wiekszosci wypraw
tureckich ze wzgledu na bogate tupy i jasyr. Najchetniej
jednak same rozpuszczajg czambuly po terytorium sa-
siadow, zyjac z grabiezy i sprzedazy niewolnikow.

= AN



Skarby pdl i laséow

Pierwszym filarem gospodarki Chanatu Krymskiego
jest handel niewolnikami, a drugim hodowla. Wiek-
szo$¢ Tatarow prowadzi na wp6t koczowniczy tryb zy-
cia. Juz od kwietnia rodziny krymskie wraz z niewolni-
kami i stadami zwierzat ruszaja w step. Przewoza caly
swoj dobytek niewielkimi wozami, zaprzezonymi w 1-2
wielblady lub woly. Kibitki, bo tak sie owe pojazdy nazy-
waja, sa pokryte wojlokiem chronigcym przed wiatrem,
zimnem i deszczem i moga pomiesci¢ od 4 do 5 oséb.
Z wypasu Tatarzy powracaja w pazdzierniku, czyli w po-
rze zimnych wiatrow i deszczéw, kiedy step zamienia
sie w trzesawisko. Jednak kiedy mrozy skuja Dniepr
i inne rzeki, ponownie ruszajg ze swymi zwierzetami
w step, gdzie przebywaja do lutego. W chatach pozosta-
ja wiec tylko jesieniag i zima, chroniac sie przed de-
szczem i blotem. Domy tatarskie zbudowane sa z cien-
kich pni drzewa oblozonych gling lub blotem i pokry-
tych trzcina.

Wielu Tataréw prowadzi osiadly tryb Zycia i uprawia
role. Pracuja na niej niewolnicy — polscy, ruscy, mo-
skiewscy, moldawscy, woloscy i wegierscy. Na Krymie
uprawia sie gléwnie jeczmien, zyto, pszenice i kukury-
dze. Zbiory sa tak dobre, ze cze$¢ stanowigca nadwyzke
eksportuje sie do Turcji. Duze znaczenie odgrywa row-
niez sadownictwo. Na péinocy obficie owocuja grusze,
wisnie, czeresnie i jablonie, na poludniu za$, w ejalecie
Kaffy, figi, granaty, cytryny, pomarancze, oliwki, more-
le, $liwy, morwy, winne grona, pigwy, a nawet gozdziki.
W ostepach lesnych znajduja sie barcie pelne miodu.
Miody krymskie ze wzgledu na niepowtarzalny smak
i aromat uwazane sg za najprzedniejsze i ciesza sie wiel-
kim uznaniem.

Oprdcz wojen, okolice Krymu nawiedzaja regular-
nie dwie plagi. Pierwsza z nich jest szarancza, czesto
dziesigtkujaca tatarskie zboza, drugg natomiast wy-
stepujacy na poludniu kraju masowy wyleg jadowi-
tych wezy.

Uzupelnieniem hodowli i uprawy s3 polowania. Sarny,
tanie i dzikie kozly stanowig podstawe zwierzyny lowne;j.
Cenniejsze jednak i chetniej widziane na stolach jest
ptactwo. W licznych rzekach, rozlewiskach i zatokach
Zyje istne zatrzesienie gesi, kaczek, labedzi, kormora-
néw i pelikanéw. W gérach i na wybrzezu sa tez stada ja-
rzabkow, przepiorek, kuropatw, bazantéw i dropi.

Znacznie tarisze od miesa sg tu ryby. Inna sprawa, ze
Tatarzy gardza rybami. Jedza je jednak chrzescijaniscy
i Zzydowscy mieszkaricy Chanatu. Bardzo tani jest ka-
wior, a do najbardziej poszukiwanych ryb naleza wazace
i po 80 funtow jesiotry.

Na Krymie wybiera sie ze slonych jezior soli ekspor-
tuje ja w znacznych ilosciach do Imperium Osmanskie-
go. Ciekawostka jest fakt eksploatacji pokaznych zi6z
ropy naftowej, nazywanej powszechnie ,maslem ziem-
nym”, uzywanej jako smar i paliwo do o$wietlania po-
mieszczen.

Ludnosé Chanatu

Szlachta i arystokracja stanowig zaledwie 1% spole-
czenistwa Krymu. Okolo 6% stanowi duchowienistwo. Re-
szta to chlopi, rolnicy lub pasterze. Sg jednak ludzmi
wolnymi i prawo muzulmanskie chroni ich przed usu-
nieciem z ziemi, pozbawieniem mienia czy przeksztalce-
niem w niewolnikéw. Poza stuzba wojskowa nie maja
oni zadnych obowiazkéw wobec panstwa i arystokracji.
Stuzba zapewnia jednak znaczne Korzysci majatkowe
w postaci tupéw i jencow, dlatego chetnie ruszajg na
wszelkiego rodzaju wojenne wyprawy.

Liczne swobody ma réwniez mieszkajaca w Chanacie
ludno$¢ niemuzulmanska. W duzych miastach zyja
Ormianie, Grecy, Wiosi z Genui, Zydzi i Karaimi. Wszy-
scy oni mieszkaja w odrebnych dzielnicach na
przedmiesciach, a zajmujg sie gléwnie handlem, rze-
miostem, zegluga i finansami. Specjalnymi przywilejami
ciesza sie tylko Karaimi (ludno$¢ pochodzenia tureckie-
g0 wyznajaca judaizm), ktdrzy moga by¢ kurierami, po-
borcami podatkéw, a bywa, ze nawet zaufanymi dyplo-
matami chana.

Zupelnie odrebnymi grupami spolecznymi sa Nogaje
i Czerkiesi.

Pierwsi koczujg na rozleglych przestrzeniach od
Dobrézy i Dunaju po Wolge. Ci wywodzacy sie z ple-
mion tureckich i mongolskich nomadowie stoja na
znacznie nizszym poziomie rozwoju niz Tatarzy krym-
scy. Przez stulecia tryb zycia Nogajow prawie nie
ulegl zmianie. Mimo zZe sg mahometanami, ku zgor-
szeniu Tataréw i Turkéw nie maja miedzy soba du-
chownych, nie zbierajg sie na modly i nie poszcza. Po-
nadto jedza wieprzowine. Zyja gléwnie z hodowli, my-
$listwa i rozboju. Za niewolnikéw i skéry kupujg suk-
no, narzedzia i bron.

Jesli chodzi o diete, jedza gléwnie na wpdl surowa ko-
nine (stad w kuchni polskiej ,tatar”) oraz kawatki suszo-
nego mleka zamiast chleba. Pijg napdj ze siadlego kro-
wiego mleka zmieszanego z woda, a od $wieta delektu-
ja sie kumysem. Nogaje, poimo ze wydajg sie do$¢ pry-
mitywni i dzicy, s nadzwyczaj goscinni. Podobno kazdy
przybysz zawsze otrzyma u nich strawe.

Zupelnie inna jest pozycja spoleczna Czerkieséw za-
mieszkujacych lesiste okolice Kubania. Ten bitny nardd




w niedo-

stepnych lasach

wsie. Zaszyci w gestwinie drzew Czerkiesi nie bojg

sie ordy, unikajg jednak walki na otwartym terenie.

Zajmuja sie gléwnie myslistwem i prymitywna upra-

wa roli. Prowadzony przez nich handel ma na ogoét
charakter wymienny.

Czerkiesi odzywiajg sie bardzo skromnie, a upijajg
niezmiernie rzadko. Na ogdl starcza im woda z miodem
i sfermentowanym prosem. Powszechne jest u nich pi-
cie z bawolich rogéw, innych naczyn do tego celu prak-
tycznie nie uzywaja. Toasty wznosza, w przeciwienstwie
do innych Tatar6w, zawsze na stojaco. Czerkiesi ubiera-
ja sie bardzo kolorowo, w jaskrawe koszule i burki ze
skory czy wojtoku. Przybyszow, o ile ci maja pokojowe
zamiary, goszcza chetnie.

Czerkies ma tylko jedng Zone. Dopiero gdy ta pierw-
sza umrze, wolno mu wzigé dwie albo trzy. Czerkieski
maja u Tatarow i Turkéw opinie najpiekniejszych kobiet
$wiata. Dlatego na targach niewolnikow osiagaja cza-
sem zawrotne ceny.

Niewiasty

Pozycja kobiety Chanacie Krymskim jest duzo wyzsza
niz w jakimkolwiek innym kraju muzulmanskim. Tatarki
ucza sie w szkolach (co prawda niezbyt czesto, ale mo-
ga). Z ich zdaniem musi liczy¢ sie prawie kazdy maz,
moga rowniez procesowaé sie z nim o majatek. Zdarza

sie nawet, zZe Zony
wojownikow chodza
wraz ze swymi meza-
mi na wyprawy. Cze-
sto bywa, ze przebra-
na w meski stroj Ta-
tarka staje u boku
meza Czy Wrecz Sa-
s ma rzuca sie w wir
walki. Wyplywa to
z do$¢ powszechnej
umiejetnosci postu-
giwania sie¢ bronia.
Regularne najazdy
na Chanat i wojny
domowe zmusza-
ja kobiety do doskona-
lenia sztuki wojennej i obro-
ny swych domostw, w czasie gdy
mezowie przebywaja na wyprawach.
U swych mezow ponad inne zalety Tatarki przed-
kladaja dzielnos$¢ i poswiecenie w boju.

Tatarszezyzna w Rzeczypospolitej

Dotyczaca Tataréw literatura polska XVI wieku jest
dos¢ obszerna. Ukazalo sie kilka naprawde doskonatych
opisow Tatarszczyzny, ktdre nie mialy sobie réwnych na
zachodzie Europy. Bodaj najlepszy z nich jest Tractatus
de deabus (Traktat o dwéch Sarmacjach) Marcina Mie-
chowity, wydany po raz pierwszy drukiem w Krakowie
w 1517 roku. Mimo iz autor nigdy nie byt na Wschodzie,
dat dokladny opis zycia Tataréw krymskich i nadwolzan-
skich, opierajac sie na skrzetnie zbieranych informa-
cjach. Dzielo Miechowity w 1535 roku przelozyt Andrzej
Glaber z Kobylina. Pod wplywem traktatu Marcin Biel-
ski napisat Kronike swiata wszystkiego, zawierajacg m.in.
rowniez opis Tatarszczyzny. Znaczng warto$¢ maja row-
niez dziela Michalona Litwina i Jedrzeja Taranowskiego
— choé nie pozbawione btedéw i uproszczen, daja bardzo
plastyczny i pelny opis regionu i zwyczajéow. Dosé po-
czytna jest rowniez ksiazka Aleksandra Gwagnina, Wlo-
cha w stuzbie litewskiej, pt. Kronika Sarmaci.

Mieszkancy Rzeczypospolitej wiedza zatem bardzo wie-
le o Chanacie Krymskim. Niekt6rzy z nich znaja jednak zy-
cie Tatar6w z wlasnych pobytéw na Krymie. Dla przeciet-
nego szlachcica to wlasnie te wiadomosci sa podstawa wie-
dzy o Chanacie. Wiadomo, co bisurman to bisurman! Sze-
rza sie wiec plotki o ich okrucienstwie i nieludzkim poste-
powaniu czy wygladzie. Panuje prawie powszechne prze-
konanie, ze Nogaje przez osiem dni po urodzeniu pozosta-
ja slepi — jako to wszelkim bydletom przystoi.




Na koniec tego krétkiego rozdzialu nalezy niewatpli-
wie wspomnie¢ o dwoch pdézniejszych, lecz réwnie cen-
nych relacjach z wyprawy na Ukraine i Krym cudzo-
ziemcow Eryka Lassoty von Steblau i Vilhelma le Vas-
seura de Beauplana. Pirwszy — chetny pozyskaé Koza-
czyzne dla Habsburgdéw poset cesarski, drugi — inzynier
francuski w szeregach wojska polskiego, przekazali
nam bardzo dokladne i szczegélowe diariusze swoich
podrézy. Mimo iz powstaly stosunkowo pdzno, bo w do-
piero w polowie XVII wieku, skierowaly oczy Europy ku
Ukrainie i Chanatowi.

Strawa

Tatarzy jadajg przede wszystkim konine, wolowi-
ne, baranine i mieso wielbladzie. Bogatsi maja w ja-
dlospisie rowniez chleb, wino, stodkie napoje i spro-
wadzany z Turcji ryz. Prosty lud natomiast zadowala
sie mielonym prosem oraz kaszami jaglana, gryczang
i jeczmienng. Do positkéw nie uzywaja prawie soli,
zastepujac ja pieprzem, czosnkiem, cebulg i wscho-
dnimi korzeniami. Typowo tatarskimi potrawami na-
zwac¢ mozna tatkan, czyli suszony ser, jogurt i polew-
ke z ciasta. Powszechnym przysmakiem jest tu ku-
mys — napdj ze sfermentowanego klaczego mleka,
jeczmienia i drozdzy z dodatkiem piwa. Biedota nato-
miast delektuje sie czorbg — wywarem z gotowanego
miesa z dodatkiem soli, troche przypominajacym
nasz rosol. Przysmak rowniez stanowi maslanka.
Wiekszos¢ Tataréw raczy sie tytoniem, a niektorzy
poznali juz smak kawy.

Mieszkancy Chanatu Krymskiego surowo przestrze-
gaja postow muzulmanskich. W czasie ramadanu (dzie-
wigtego miesigca ksiezycowego kalendarza muzutman-
skiego, miesiaca postu) nie jadajg od $witu az do zmierz-
chu. Swieta natomiast obchodzone sg zawsze hucznie
i wesolo. Najwieksze uczty przypadaja na ostatni dzien
ramadanu zwany bajram.

Po narodzinack Tatarzy preez Kilka dni pozostajy bez moznosci rozwarcia oczu, jak to
by na ogdt u psow i innych zurerzqt. e sq oni wysocy, a najuwyési z nick nie przerastasg
~ naszych Srednich. Ludzie to raczef mate), anizeli znacznef postury. Sa Kreps, lecz 0 duZych  pugs
czlonkach i wysoKick, a szerokich brzuchach. Maja potezne barki, Krotkie szuje, duze glowy «sip
z niemal okrqgly twarzq, szerokie czoto, mato rozchylone, ale za to bardzoceame i dos¢ '
podluzne oczy, Krotki nos, dos¢ mate usta, zeby bieli Kosci stoniowej, cerg Sniadg, whosy bardzo
czarme, @ twarde, ok, @rzﬁf/@'e aAosie. Jednym stowem, inne majg oblicze nizli chrzescijante i juz™ %
' pfiy PIeralszym wejrzeniy mozna ich rozpoznac,
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Obyezaje

Wielkie przyjecia odbywaja sie takze z okazji wesela.
Przed $lubem rodzice mlodych dlugo targuja sie ze so-
ba o wysoko$¢ okupu za panne mioda. Kiedy targ zosta-
nie dobity, wszyscy udaja sie do chodzy — dostojnika
muzulmanskiego, ktory spisuje warunki umowy
i udziela mlodej parze $lubu. Uczta weselna trwa zwy-
czajowo trzy dni. Podczas niej przygrywaja biesiadni-
kom czongurnicy (rodzaj gitarzystéw, od instrumentu
zwanego czongur). W zaleznosci od mozliwosci mate-
rialnych Tatar bierze pozniej nastepna Zone, potem
trzecia itd. Powszechne jest tez wsrod Tataréw wspdl-
zycie z niewolnicami (Zony nie majg nic przeciw temu).
Nigdy jednak taki zwigzek nie jest legalizowany $lu-
bem, a ewentualne dzieci, nazywane twman, moga
w kazdej chwili zostaé sprzedane.

Smutna co prawda, ale takze uroczystoscia, jest po-
grzeb. Cialo zmarlego skiadane jest w drewnianej tru-
mnie, a twarz przykrywana plotnem. Na cmentarzu
trumne wpuszcza sie¢ w obecnosci chodziego do wykopa-
nej w ziemi jamy. W miejscu glowy i nég kladzione sa
kamienie. Nastepnie dot jest zasypywany i oznaczany
kamiennym nagrobkiem z polksiezycem.

Ubiory

Powszechnie uzywanym strojem Tataréw jest Iniana
koszula, kurtka oraz szarawary, czyli krétkie, sukienne
lub plécienne spodnie podszyte bawelna. Sciqga sie je
szerokim, jaskrawym pasem. Bogatsi nosza plécienne
kaftany wyszywane bawelng, na ktére wkladaja takaz
suknie, zdobiong lisim albo kunim futrem. Do tego
wkladaja podobng czapke oraz safianowe buty koloru
z6ltego lub czerwonego. Dygnitarze chodza w sobolo-
wych futrach i kolpakach, a zwykli wojownicy w bara-
nich oponiczach, odwracajac je w upal welng na wierzch.
Duchownych pozna¢ mozna po zielonych pasach i sza-
rych lub bla}ych plaszczach.




Kobiety wkladaja na koszule kaftan z rekawami do
lokcia. W chlodniejsze dni przykrywaja go jeszcze dru-
gim, bardzie] podobnym do meskiego. Podobnie jak
w Rzeczypospolitej, mezatki nosza na glowach czepce.
Dziewczeta natomiast wdziewajg niewielkie czapeczki
wyszywane kolorowym jedwabiem, ozdobione zlotymi
guziczkami, a czasem monetami. Tatarki chetnie nosza
rowniez wszelkie ozdoby: srebrne pasy, paciorki,
a jezeli je staé — zlota bizuterie. Rzadko jednak mogg za-
prezentowa¢ owe precjoza, bowiem nieczesto wychodza
z domu. Praktycznie jedynym pretekstem ku temu jest
spacer do lazni. EaZnie nie sa koedukacyjne, zabrania
tego prawo muzulmarnskie.

Wiadza i urzedy

Symbolem panstwa jest dynastia Gerejow, wywodza-
ca swe korzenie od Dzyngis-chana i innych wiadcow
Zlotej 1 Wielkiej Ordy. Panujacy na Krymie tytuluje sie
wiec zwykle jako pan czy wladca Wielkiej Ordy, Wiel-
kiej Jurty, stepéw Kipczaku czy Wielki Monarcha niezli-
czonych Tataréw i Nogajow. Chan wiec, tak samo jak
sultan, nie tylko panuje w panstwie, ale jest panstwem.

Drugie miejsce po chanie zajmuje kalga, brat lub naj-
starszy syn chana. Trzecim dostojnikiem jest nureddin
— wg tradycji zarzadca lewej czesci paristwa (majordo-
mus Chanatu) i dowddca lewego skrzydta wojsk.

Pozornie silna, absolutna wiadza chana bywa w grun-
cie rzeczy mocno ograniczana z jednej strony przez pil-
nujacego swych intereséw sultana, z drugiej zas przez
wciaz rozwijajaca sie i rosnaca w sile arystokracje. Co
prawda sultan rezyduje daleko, ale wtraca sie w sprawy
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Krymu gléwnie przez swoich berlejbejéow z Kaffy
i Oczakowa. Przywodcy czterech gtéownych rodéw, ka-
racze — czyli wlasciwie ,stugi chanskie” albo po prostu
ministrowie — Kkontrolujg na biezaco zycie polityczne
i ekonomiczne Krymu. W skrocie mowigc, wiladza
w Chanacie sklada sie z trzech czlonéw: sultana, chana
i przywodcow gtéwnych rodéw, skupionych w tak zwa-
nym Dywanie, czyli Radzie Panistwa. W niedlugim cza-
sie, za panowania Sahiba Gereja, do czterech dolaczylo
jeszcze dwoch bejow reprezentujacych swoje rody. Licz-
ba karaczow wzrosta wiec do szesciu.

Bejowie zajmuja najwyzsze stanowiska w panstwie
i armii. Bez ich zgody chan nie moze praktycznie nicze-
go zdziata¢. Czlonkowie pozostalych rodéw szlachec-
kich na Krymie (a jest ich okolo szes¢dziesieciu) okre-
$lani sg mianem mirzéw (od arabsko-perskiego emir-
zade, czyli ,emirowicz”).

Na Krymie istnieje instytucja zjazdow szlacheckich,
tzw. kuruhtajéw, bardzo przypominajacych polskie sej-
miki. Osrodkiem wiladzy administracyjnej jest palac
chana w Bakczysaraju. W sklad urzedujacego tam apa-
ratu biurokratycznego wchodza ulemowie, tj. nauczy-
ciele szkot islamskich, sekretarze chana, przedstawicie-
le timarow oraz arystokraci z wielkich rodéw. Catoscia
zarzadza wielki wezyr. Ochrone dworu stanowia kapy-
kutowie, czyli ,,studzy dworu” — specjalna, zlozona z 500
strzelcow formacja wojskowa.

Administracja terenowa obejmuje cztery bejostwa
(pdzniej sze$C), ktore z kolei dzielg sie na 24 kadylyki,
liczace po kilkanascie, a czasem Kkilkadziesigt gmin.
Wszyscy ci urzednicy, sedziowie, kadiowie i bejowie
podlegaja kadiaskerowi.

Réwnolegle istnieje na Krymie administracja du-
chowna, na czele z muftim - znawcg muzulmanskiego
prawa Kanonicznego. Rozstrzyga on wszelkie spory
w kwestiach religijno-prawnych. Mufti kontroluje tzw.
vakify, czyli ziemie stanowiace wlasno$¢ instytucji mu-
zulmanskich. Cala pozostala ziemia, nie nalezaca do ko-
$ciola czy klasztordw, teoretycznie nalezy do zwierzch-
nika Chanatu Krymskiego, a wiec sultana. Zarzadza nia
kadiasker. Do wszystkich tych stanowisk doszed! je-
szcze ustanowiony za Gazi Gereja Il urzad agasziego —
naczelnego radcy panstwa.

Podzial i uwzbrojenie armii

Panstwo, ktérego gléwnym zajeciem jest grabiez sasia-
dow i porywanie jericow, musi mie¢ niezwykle sprawng
armie. Tradycje taktyki i sztuki wojennej wywiedli Tata-
rzy od Mongotéw z czasow Dzyngizchana i Batu-chana.

Armia sklada sie ze stalych wojsk zawodowych i po-
spolitego ruszenia. Oddzialty zawodowe sa nieliczne.




W ich sktad wchodza piesi segbani zbrojni w janczarki —
lekkie strzelby pochodzenia wschodniego o dlugiej lufie
i zakrzywionej kolbie, utrzymywani przez Turcje, i piesi
kapykulowie, otrzymujacy zold od chana. Formacje te
sg uzbrojone i wyszkolone na wzor janczaréw. Procz te-
go do zotnierzy zawodowych naleza artylerzy$ci, rekru-
tujacy sie gléwnie z krymskich Grekéw. Oddziaty piesze
i artyleria niezwykle rzadko uczestnicza jednak w wypra-
wach wojennych. Dzieje sie to tylko wtedy, gdy na wojne
udaje sie chan lub ktéry$ z jego zastepcéw: kalga sultan
albo nureddin. Strzega wowczas bezpieczenstwa Gere-
ja i biorg udzial w atakach na miasta i twierdze. Na zwy-
kle wyprawy Tatarzy zabieraja najwyzej lekkie dziala, nie
zwalniajace zbytnio tempa marszu.

Oddzial nadworny chana walczy pod wielkg czerwong
choragwia z duzym sercem wewnatrz, ozdobionym cyta-
tem z Koranu, stawnym mieczem Mahometa o dwéch
ostrzach, storicem i gwiazdami. Podobnie jak w armii
Dzyngizchana, sygnat do ataku daja uderzenia w beben.

Podstawa sily zbrojnej Chanatu jest jednakowoz po-
spolite ruszenie, skladajace sie z nielicznej szlachty i mar-
nie uzbrojonej i wyposazonej ,,czerni” (ttumu chaméw).

Co do uzbrojenia, to zaledwie co dziesiaty wojownik
posiada kolczan ze strzalami. Wiekszo$¢ ma tylko ko-
$ciane lub drewniane buzdygany, czy maczugi i tarcze,
tzw. kalkany. Znaczna cze$¢ wojownikow uzbrojona
jest tez w lekkie kopie lub dziryty. Stynne krzy-
we szable, tureckie i perskie kindzaly,
pieknej roboty kolczugi moskiewskie,
perskie pancerze i helmy do-
stepne s3 tylko garst-
ce moznych.

W czasach p6zniejszych, zwlaszcza w XVII wieku, na
skutek zdobycia bogatych lupéw w wielu wojnach
uzbrojenie armii Chanatu znacznie sie poprawito.

Ciekawymi przykladami typowej tatarskiej broni jest
kiscien — czyli szczeka konska, przymocowana rzemie-
niem do Kkija, oraz maslak — konska ko$¢ osadzona na
niezbyt dlugim, gibkim drzewcu — odpowiednik szabli.
Zomierz i taktyka walki

Jednak to nie uzbrojenie decyduje o sile militarnej
Krymu. Najwiekszymi zaletami armii tatarskiej sa wy-
trzymalos$¢ zolnierza i taktyka walki. Od dziecka kazdy
tatarski chlopiec przyzwyczajany jest do trudéw zolnier-
skiego zycia. Do wytrzymalosci przygotowuja z poczatku
matki, kapiac dzieci solonej wodzie. Uodporniona w ten
sposob skora pozwalala Tatarom nawet w czasie trzaska-
jacego mrozu przebywa¢ wplaw rzeki bez zadnego
uszczerbku na zdrowiu. Od matego tez kazde dziecko
(zaréwno dziewczynka, jak i chlopiec) oswajane jest
z koniem i strzelaniem z tuku. W tych dwoch dziedz-

nach armia tatarska nie ma sobie réwnej na ca-

lym $wiecie.
\

Konie tatarskie — bachmaty ,szpetne,
lecz za to niezmordowane” — sg nie-
wielkiego wzrostu, maja geste i diu-
gie grzywy i ogony, zwisajace pra-

wie do ziemi. Potrafig jednak biec
nieprzerwanie i 30 mil. Najza-
mozniejsi z ordyncow dosiadajg
pieknych, rostych i szybkich
rumakow arabskich, karaman-
skich albo tureckich.




Najwieksza zaleta ordy na wojnie czy wyprawie jest jej
ruchliwo$é. Kiedy chan oglasza mobilizacje, kazdy Tatar
na 34 tygodnie przed wyznaczonym terminem czyni przy-
gotowania. Karmi dluzszy czas konie jeczmieniem i do-
brym sianem, by byly silne i odporne. Zabiera ze sobg 3-4
zwierzeta i w czasie marszu przesiada sie z konia na konia.
Dzieki temu armia moze posuwac sie bardzo szybko, prze-
bywajac dziennie okoto 13 mil, czyli okolo 100 kilometréw.

Armia porusza sie komunikiem (bez taboréw). Tylko
chan i jego zastepca maja czasem niewielkg kolase,
a zywnos$¢ i ulubiony kumys Gereja niosg wielblady.
Lekkie powozy miewaja tez czasem bejowie i mirzo-
wie, zapasy jedzenia muszg bowiem wystarczy¢ nieraz
na 3-4 miesigce. Kiedy wyprawa przedtuza sie, Tatarzy
rabuja pozywienie w okolicy albo w ostatecznosci, przy-
ci$nieci glodem, zabijaja i jedzg okulawione lub ranne
konie. Cenig jednak te zwierzeta i pozbywaja sie ich tyl-
ko w wyjatkowych wypadkach.

Kazdy wojownik zabiera na wyprawe niewielkg ilo$¢
niezbednych przedmiotéw, dajacych zmiesci¢ sie w ju-
kach. Sa wsrod nich: krzesiwo, szydlo, nici i1 rzemienie
potrzebne do naprawy porwanej odziezy, powrozy do wig-
zania jencow, woreczek z maka jeczmienng i prazonym
w piecu prosem, Ktdre po rozrzedzeniu osolona woda da-
je specjalny napdj. Procz tego ordyniec zaopatrzony jest
w torbe z suszong lub gotowang wotowing czy koning, po-
krajang na niewielkie porcje, torbe z suszonym serem
i skérzany buklak z kwasnym mlekiem. Zamozniejsi Ta-
tarzy woza takze pieczone na masle suchary. Nieodzow-
nym przedmiotem jest tez $wiszczalka, stuzaca do nawig-
zania kontaktu z oddzialem w razie rozproszenia.

W trakcie pochodu wojownicy zatrzymujg sie mniej
wiecej co godzine na krotki odpoczynek. Wszystkie czyn-
nosci odbywaja sie na dzwiek piszczalki. Tuz przed grani-
ca najezdzanego Kraju zatrzymuja sie na kilkudniowy po-
pas. Wowczas armia dzielona jest na grupy: prawe i lewe
skrzydto oraz kosz, stanowigcy centrum, a jednoczesnie
oboz. Po przejsciu granicy forsownym marszem armia
porusza sie dniem i noca, rzadko tylko odpoczywajac. Po
zatrzymaniu kosza na terytorium przeciwnika mate od-
dzialy rozbiegaja sie wokot, grabigc, palac i biorac jasyr.
Wypady organizowane sg na przemian, tak by zawsze
w koszu pozostawala czes¢ sit do ewentualnej obrony.
Z wyprawy Tatarzy wracajg zawsze inng droga, starajac
sie unikac¢ spotkan ze zbrojnymi oddzialami przeciwnika.

Slaba strong armii Chanatu jest mata odpornos$¢ na
ogien z broni palnej. Rzadko wiec Orda chodzi tam,
gdzie duzo mytlykéw — jak mawiajg na rusznice. Jest
to réwniez jedna z przyczyn, dla ktérej tak groznymi
przeciwnikami dla Tatarow sa walczacy gtdwnie bronig
palng Kozacy.

Wyprawy

Wyprawy tatarskie dziela sie na trzy rodzaje: walne,
$rednie i drobne.

Pierwsze z nich, zwane sefer, odbywaja sie wszystkimi
sitami ordy pod wodza chana lub znacznego czlonka jego
rodziny. Zwykle wyprawy te, obok rabunkowego, maja
charakter polityczny czy militarny. Chodzi przewaznie
o wywarcie presji na kraj przeciwnika, zmiane jego polity-
ki, odwrdcenie uwagi od innych teatrow wojny lub zawla-
dniecie pewnym terytorium. Takie najazdy powodujg stra-
szliwe zniszczenie i straty w ludziach. Przecietnie podczas
walnej wyprawy w jasyr wedruje okolo 5 tysiecy ludzi.

Wyprawy $rednie, nazywane czapul (stad polskie —
czambul), odbywane sa zazwyczaj w kilka tysiecy
ordyncéw, a prowadzone przez jednego z bejow lub
znacznych mirzéw. Maja charakter grabiezczy albo sa
forma nekania przeciwnika.

Wyraznie rabunkowy charakter maja wyprawy ma-
le, zwane besz basz, tj. pie¢ gléw. Podejmowane sa
one czesto bez zgody czy nawet wiedzy chana i uczest-
niczy w nich kilkuset albo tylko kilkudziesieciu Tata-
row, prowadzonych przez paru przywodcoéw matych
grup. Dokonuja ich zwykle Nogaje, zwlaszcza z Ordy
Budziackiej, czyli mieszkancy duzo biedniejszej, pél-
nocnej czesci Chanatu. Wlasnie one sg wieczna koscia
niezgody i powodem skarg Rzeczypospolitej. Wyprawy
besz basz stanowig duzy procent wypraw przeKkraczaja-
cych granice Polski. Maly najazd bierze w jasyr prze-
cietnie okoto 250 osdb.

W lupiezczych najazdach ordyncéw partycypuja cze-
sto mieszkajacy na Krymie kupcy. W trosce o wlasne in-




teresy pozyczaja ,.biednym” Tatarom konie i bron, w za-
mian oczekujac polowy zdobytych na wyprawie tupow.

Handel lndzmnmi
i los niewolnikow

Straty Rzeczypospolitej w wyniku najazd6w ordy sa
olbrzymie — wynosza przecietnie okoto tysiaca ludzi
rocznie.

Po udanej wyprawie, w drodze powrotnej, Tatarzy
sortujg jencéw wedlug ich zamoznosci. Magnaci, boga-
ta szlachta, oficerowie, urzednicy panstwowi moga
spodziewa¢ sie dobrego traktowania, ordyncy licza bo-
wiem na uzyskanie za nich wysokiego okupu. Najpierw
jednak jest w zwyczaju pytanie, czy aby braniec nie ma
zamiaru przyja¢ wiary w proroka. Znacznie gorszy los
czeka porwany w jasyr ttum chlopéw i drobnych mie-
szczan oraz prostych zZolnierzy. Tatarzy pedza ich pie-
szo setki kilometréw nad Morze Czarne.

Handel niewolnikami przynosi skarbowi Turcji (oficjal-
nie Chanat jest lennem tureckim) krociowe dochody. Od
czasow Zlotej Ordy jest on réwniez podstawg gospodarki
tatarskiej. Najwieksze centra handlu Zywym towarem
znajduja sie w Kaffie, Bialogrodzie, Oczakowie i Kilii. Naj-
bardziej znany targ — Bezestan - jest w Stambule, dokad
przywoz sie brancow znad Morza Czarnego. Tu jednak
handluje sie tylko mezczyznami. Przecietny Polak czy Ru-
sin kosztuje okolo 40 czerwonych zlotych, czyli okolo
3600 aspr (aspra— moneta turecka warta okoto 1 grosza).
Zdarza sie jednak, ze wyjatkowych zalet mtodzieniec wart
jesti 100 czerwonych zlotych. Wysokie ceny osiagaja row-
niez dobrzy rzemieslnicy i mysliwi, np. sobolnicy.

Kobietami handluje sie w Stambule na Arwet Bazer
(Kobiecy Targ). Najbardziej cenione sa Czerkieski, za
ktére placi sie niewiele mniej niz za mezczyzn. Jest to
jednak i tak duzo mniej niz kosztuje przecietny kon. Na
targu niewolnicy rozbierani sa do naga, a kupcy, za-
checani ich wdziekami oraz namowami sprzedajacego
stowar”, dokonujg wyboru. Kobiety i dzieci sadzane sa
przewaznie na wielbladach, koniach lub mulach, cze-
sto ustawia sie tez je w kuszacych pozach, aby podkre-
$li¢ zalety ,towaru”.

Gorzej wygladajg targi niewolnikéw w samym Chana-
cie. Nawet ogladajacy te bazary Turcy bywaja oburzeni
traktowaniem braricow. Brancy sprzedawani na turec-
Kkich (rzadziej tatarskich) targach trafiaja potem na gale-
ry, do kamieniotomdw, rolnictwa, stuzby domowej, rze-
miosta lub innych zajeé.

Najciezszy jest los galernikow, bitych i przez cale lata
przykutych do wiosel. Na ogoél nie wytrzymuja oni zbyt
dlugo, czesto tez ida na dno wraz z okretem. Réwnie
ciezki jest los pracujacych w kamieniotomach. Znacznie
lepiej maja zatrudnieni w rolnictwie, rzemio$le i stuzbie
domowej. Ze wzgledu na panujgce na Krymie stosunki
patriarchalne czesto traktuje sie ich jak cztonkéw rodzi-
ny, dobrze odzywia i odziewa. Niektdérzy z nich otrzy-
muja dzialki, zakladajg rodziny i zajmuja sie ogrodnic-
twem czy sadownictwem.

Jeszcze wieksze szanse zrobienia ,kariery” majg mio-
de kobiety. Posylane sa do szkét haremowych i wycho-
wywane po muzulmarsku. Jesli maja szczescie, trafiaja
do hareméw roznych dygnitarzy: paszow, wezyréw, bej-
lerbejow, a czasem nawet samych sultandw.
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Stosunki Chanatu z sasiadami w latach 1569-1702
byly do$¢ skomplikowane. Ciagla zmiana sojusznikéw
i wrogow, w zaleznosci od wyplywajacych z tego faktu
korzysci, wprowadzala do nich zamieszanie i chaos.
By¢ moze wiec rozdzial ten z pozoru przypominal be-
dzie lekcje historii czy opracowanie naukowe, niemniej
jednak napisany w taki wlasnie sposdb rzuci na te sto-
sunki wiecej $wiatla i wykrystalizuje pewne trendy
i my$li przewodnie kierujgce polityka tego zakatka
$wiata. Uszeregowane wedlug kolejnosci wydarzen
fakty podane sg w czasie przeszlym, Starosta Gry mo-
ze wszakze zalazek swojej przygody wples¢ w dowol-
nym roku, uznajac wydarzenia z lat nastepnych jako
majace dopiero nadej$¢. Lokalna przygoda moze dzie-
ki temu nabra¢ dodatkowego wymiaru i smaczku, kie-
dy niezalezne od Panéw Graczy wydarzenia zaskocza
ich swoim rozwojem.

Na przyktadzie Chanatu ukazana jest historia szeroko
pojetej Ukrainy, poniewaz wlasnie panstwo chanow
uczestniczyto w wiekszosci wydarzen rozgrywajacych
sie w opisywanym okresie. Nie mozna oprdcz tego zapo-
minaé, Ze najazdy tatarskie na ziemie Rzeczypospolite]
byty traktowane jako pewnego rodzaju dopust bozy i po-
rownywane raczej do powodzi czy wyroju szarariczy niz
do permanentnej wojny. Zupelnie niezaleznie od oficjal-
nej polityki Bakczysaraju czambuly tatarskie poszcze-
golnych ord zapuszczaly sie rokrocznie na Ukraine
i Podole czy Wolynt w poszukiwaniu lupdw i jasyru. By-
ty tez i lata, kiedy Korona ,,podejmowata” orde dwu- al-
bo nawet trzykrotnie.

Przeciwko Moskwie

Po Unii Lubelskiej 1569 roku, a tym samym przylg-
czeniu Ukrainy do Korony, problem tatarski stal sie
glownym w polityce zagranicznej i obronnej Polski. Te-
raz to wlasnie Rzeczypospolita, nie Litwa, musiata wysy-
la¢ postow do Bakczysaraju i posyla¢ Krymowi ,upo-
minki”. Wstapienie na tron Stefana Batorego przyjeto
w Chanacie zyczliwie. Nic w tym dziwnego, bowiem ja-
ko ksiaze siedmiogrodzki byt lennikiem Wielkiej Porty.
Wkrotce okazalo sie jednak, ze jako krol tak wielkiej po-
tegi jak Rzeczypospolita, ma on wlasne podejécie do po-
lityki tureckiej, wcale nie po sultaiiskiej mysli. Podczas
dlugotrwalej wojny o Inflanty, prowadzonej przy udziale
Szwecji, krol uzyskal poparcie ordy. Tatarzy, ktérych
chanem byt wéwczas Mehmed Gerej II Semiz (Ttusty),
dokonali pustoszacych wypraw na Moskwe, co odcia-
gnetlo od frontu polskiego czes¢ wojsk Iwana Groznego.
W 1582 wystapita przeciw Moskwie Wielka Orda Nogaj-
ska i odeprzec ja udalo sie dopiero po trzech latach bez
ustannych walk. W tym czasie Polska na podstawie trak-
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tatu, zawartego w Jamie Zapolskim odzyskala Polock
i zdobyla Inflanty (bez zajetej przez Szwedéw Estonii).

Poeczatki Rozaczyzny

Niebawem sojusznicze stosunki Polski z Krymem zo-
staly naruszone przez Batorego, ktdry po zwycieskiej
wojnie w Inflantach snutl plany militarne przeciwko Tur-
cji. Chan, starajacy sie wzorem poprzednikéw zachowad
niezalezno$¢ od Porty, nie angazowal sie¢ w konflikt
z Rzeczapospolits. Szukal nawet protekcji u kréla, obie-
cujac mu w razie konfliktu opowiedzie¢ sie po stronie
polskiej. Podobno zwodzit nawet papieza obietnica przy-
jecia wiary katolickiej! W dalszym ciagu wysylat tez
czambuly na ziemie moskiewskie. Taka polityke prowa-
dzit réwniez jego nastepca, Islam Gerej II. Dla Moskwy
olbrzymie znaczenie mialo powstanie w tych czasach
Kozaczyzny donskiej. Utworzyli jg zbiegli przed rosna-
cym uciskiem feudalnym chlopi. Kozacy trudnili sie
gléwnie myslistwem i rybotéwstwem. Nie stronili jed-
nak od napadéw lupiezczych. Coraz czesciej jako cel tej
dzialalnosci wyznaczali sobie Krym. Czesto tez laczac
sie ze swymi kamratami z Zaporoza wyprawiali sie na
Morze Czarne przeciw Turkom.

KRoniee walki
o spuscizng¢ Dzyngis-chana

Tymczasem w Chanacie doszlo do konfliktu tatarsko-
tureckiego. Zbyt samodzielna polityka Krymu ostatecz-
nie znudzila sie sultanowi i w maju 1588 roku chanem
zostal Gazi Bora (Burza) Gerej II. Po $mierci Batorego
i elekcji krolewicza szwedzkiego Zygmunta III Wazy
Polska nawiazala dobre stosunki z tradycyjnymi prze-
ciwnikami Turcji, Habsburgami. W 1589, po dlugich la-
tach pokoju, spadt wiec na Polske wielki najazd tatarski,
ktory pustoszac Podole, Rus Czerwong i Ukraine dotart
az do Lwowa. Nastepny, rok pdzniej, byt réwniez odwe-
tem za porwanie wielu stad bydla i koni przez Kozakéw
w ubieglych latach. Mimo konfliktéw, stosunki dyplo-
matyczne z Krymem nie ustawaly.

Niebawem za namowa dyplomacji szwedzkiej, a Szwe-
cja walczyta wowczas z Moskwa (jej krélem byt Jan IIT
‘Waza, ojciec Zygmunta), potezna armia tatarska pod wo-
dza chana ruszyla na péinoc. Orda Nogajska wystapita
jednak przeciw Krymowi, popierajac tym razem Mo-
skwe. Mimo ze sily chana krymskiego podeszly az pod
Moskwe, orda za sprawa Borysa Godunowa musiata po-
wroci¢ na Krym bez lupéw. Wyprawa z 1591 roku byla
w pewien sposob przelomowa w stosunkach Moskwy
z Chanatem Krymskim. W 1593 roku za cene wysokich
upominkéw cara dla chana ustanowiono pokéj. Gereje na




Pretensje do Moldawii

Po ukladzie pokojowym z Moskwa Tatarzy wezwani
zostali przez suttana Murada III do wyprawy na Wegry,
gdzie Turcy wszczeli wojne z Habsburgami. Orda za-
mierzala przedostac sie na Wegry przez Moldawig i Pol-
ske. Wojsko chana ruszylo ku Dniestrowi i niedaleko
Sniatynia przekroczylo granice Rzeczypospolitej. Polacy
z hetmanem Zétkiewskim zamkneli sie w obozie warow-
nym koto Sambora. Wojska tatarskie jednak, nie chcac
traci¢ czasu, ominely warownie, a majac dobrego prze-
wodnika, jakiego$ szlachcica skazanego na infamie,
szybko dotarty do Debreczyna. Po pomyslnej dla Tata-
row kampanii wegierskiej orda, nie zagrozona przez ni-
kogo, powrdcita na Krym. Do spotkania czambuléw ta-
tarskich z wojskami koronnymi doszlo dopiero w rok
pozniej w Motdawii, gdzie Polacy przybyli w celu osa-
dzenia na tronie przychylnego nam Jeremiego Mohyly.
Mimo trzykrotnej przewagi liczebnej orda zostala od-
parta na calej linii i zmuszona do rokowan. Dowodzacy
sitami polskimi Zamoyski postat chanowi w charakterze
prezentow poztocisty pancerz, rycerskie rekawice, por-
trety Batorego i Zygmunta III oraz tresowanego jastrze-
bia i sokota. Tym razem zwyciezyly sily koronne, ale po
trwajacej sze$¢ lat przepychance i ponownej wyprawie
Zamoyskiego do Moldawii, Turcy odzyskali tam wply-
wy i osadzili na tronie swojego stronnika.

Niepokoje wewnegtrzne

XVII wiek przyniést Krymowi trudne lata. W szranki
o wplywy i terytoria stanal nowy grozny przeciwnik —
reprezentujaca $wiat buddyjski Orda Kalmucka, obca
Tatarom etnicznie i Kulturowo. Popierana przez ludy
mongolskie i tureckie, w 1606 roku pojawita si¢ koto
Omska i posuwajac sie naprzdd osiadla nad dolng Wol-
ga. Innym, nowym czynnikiem miedzynarodowym,
ktéry byl niebezpieczny dla Krymu stala sie¢ Kozaczy-
zna zaporoska. Poczatek XVII stulecia zdominowaly
czarnomorskie wyprawy Kozakow, ktérych ofiarg pa-
dly miasta tureckie, tatarskie osiedlaiw ogdle caty han-
del morski muzulmanéw. Ciagle napady Zaporozcow
powodowaly liczne konflikty Krymu i Turcji z Polska,
zwierzchniczka Kozaczyzny. Od tej pory na Ukrainie,
Podolu i Rusi Czerwonej zaczal sie permanentnie trwa-
jacy stan wojny. Chociaz poprzez protektorat osmaniski
Krym uwiklany zostat w wyprawy przeciwko Persji oraz
w 1605 roku przeciw Wegrom, nie przeszkodzilo to
czambutom kilkakrotnie wtargna¢ w tym czasie w gra-
nice Rzeczypospolitej.

Inoéow w sojuszu

W roku 1607 Turcja i Polska zawarly nowy uklad,
w ktorym zobowiazaly sie do powstrzymania najazdow
tatarskich i kozackich. Obie strony oczywiscie bardzo
dobrze zdawaly sobie sprawe, ze s3 to zobowigzania bez
pokrycia. Tak jak Polska nie miata Zadnego wplywu na
poczynania Kozakéw, tak samo i Wielka Porta nie mo-
gla powstrzymaé Tataréw. Dzialania dyplomatyczne
przyniosly jednak skutek. Jeszcze tego samego roku
Polska i Chanat zawarly ze sobg sojusz militarny skiero-
wany przeciw Moskwie. Wieksze uderzenia ordy skoor-
dynowane byly z dzialaniami wojsk polskich. Kiedy np.
Zygmunt III oblegat Smolensk, Tatarzy przeszli Oke
i dotarli az pod Moskwe. W roku 1610, kiedy Zétkiewski
po zwyciestwie pod Kluszynem stang! u bram Moskwy,
orda dotarla tam od drugiej strony. Do roku 1614 wiel-
kie najazdy tatarskie rokrocznie pustoszyly ziemie mo-
skiewskie. Na targu niewolnikéw w Kaffie, ktory byt
przepelniony brancami moskiewskimi, mozna bylo ku-
pi¢ Moskwicina za 10-15 ztotych, a ,,dobrych i miodych”
sprzedawano po 20 zlotych.

Tiapal Kozak Tatarzyna,
a Tatarzyn za leb trzyma

Dopiero w latach 1616-1617, kiedy krolewicz Wiady-
slaw usitowatl podporzadkowa¢ sobie Orde Nogajska, na-
stapita pewna stabilizacja. Wysilki jednak spelzly na ni-
czym i Nogajcy na powr6t poddali sie Moskwie. Caly czas
na stosunkach polsko-krymskich wazylo postepowanie




Kozakéw. Notoryczne napady i pladrowanie ziem turec-
kich i tatarskich komplikowalo sytuacje. Szale przewa-
zyla zuchwala wyprawa na wybrzeze Krymu oraz zdoby-
cie i ograbienie samej Kaffy. Do tego dolozy! sie jeszcze
sojusz Polski z Habsburgami, zawarty w 1613 r. Od 1613
do 1618 Tatarzy dwu-, trzykrotnie jednego roku wdzie-
rali sie w granice Rzeczypospolitej. Sily interwencyijne,
jakie Polska zmobilizowata w konicu niedaleko Kamien-
ca Podolskiego, byly jednak tak ski6cone ze soba, ze
w rezultacie kazdy z magnatow zalozyl wlasny
oboz i orda, bez specjalnych trudnosci unikajac glow-
nych sit Zélkiewskiego, zaatakowala te obozy po kolei.
Kiedy panowie szlachta poszli po rozum do glowy i woj-
sko staneto w ,kupie”, Tatarzy byli juz daleko na p6ino-
cy, gdzie rozpusciwszy czambuly zaczeli grabi¢ kolo
Jampola, Zbaraza, Beresteczka i Konstantynowa. Zaba-
wa w chowanego trwala az do p6znej jesieni, kiedy po
spustoszeniu wojewodztw podolskiego, wolyniskiego,
Iwowskiego, braclawskiego i kijowskiego objuczeni lu-
pami i jasyrem Tatarzy powrdcili na Krym. Na poczatku
1620 roku Kozacy kilkakrotnie wyprawili sie na Morze
Czarne. Tym razem zuchwalo$¢ ich siegnela zenitu,
spalili bowiem przedmiescia Konstantynopola. Czare
przepelnila ostatecznie interwencja polska na We-
grzech, podjeta w interesie Habsburgéw (poczatek woj-
ny trzydziestoletniej).

Cecora
czy Mohylew?

Pod Cecorg armia ko-
ronna spotkala idace
z przeciwka sily turecko-
tatarskie. Od 19 wrze$nia
do 7 pazdziernika, po prze-
granej bitwie i calej serii
potyczek podczas odwro-
tu, armia polska przestata
istnie¢. Pojmowac te stowa
nalezy w sensie dostow-
nym. Z 10 tysiecy zoknie-
rzy ocalala mniej niz jedna
czwarta, umart hetman
Zotkiewski, a hetman po-
Iny Stanistaw Koniecpol-
ski dostal sie do niewoli.

Zeby nie wprowadzad
zamieszania, wyjas$ni¢ na-
lezy, gdzie w koricu roze-
grala sie ta bitwa. Otdz 19
wrze$nia na polach cecor-
skich wojska koronne po

przegranej bitwie wycofaly sie za waly fortyfikacji
obronnych. Zaczeto rokowania pokojowe, ktére jednak
przerwal Zolkiewski, postanawiajac przebi¢ sie taborem
do granic Rzeczypospolitej. Tabor odpart 17 atakéw wro-
ga. 7 pazdziernika tuz obok polskiej granicy, w poblizu
Mohylewa, tabor zostat rozerwany, a cze$é wojska rzuci-
la sie w kierunku bliskiego juz Dniestru. Na uciekaja-
cych natarla czekajaca dogodnej sposobnosci orda No-
gajska i wowczas wlasnie nastapila owa straszna kleska.

Po bitwie spadl na nie bronione ziemie Rzeczypospo-
litej straszny najazd tatarski. Trwoga byla tak wielka, ze
zaczeto fortyfikowa¢ nawet Warszawe. Orda tymczasem
po zlupieniu Podola, Rusi Czerwonej, cze$ci Wolynia
i okolic Przemysla powrdcitla z bogatymi tupami do
swych usuléw.
Chocim po raz pierwszy

W roku 1621 ogromna armia turecko-tatarska pod
wodzg sultana Osmana I1 i chana Dzanibeka Gereja II
zwalila sie w granice Polski. Gléwne walki toczyly sie
pod Chocimiem. Orda jednak, jak bylo to w jej zwycza-
ju, przystapila do tupienia i rabunku, totez mimo od-
parcia nawaly tureckiej i podpisania pokoju straty by-
ty niewyobrazalne. Pamietaé wszelako trzeba, ze w la-
tach 1612-1621 orda wpadata w granice Rzeczypospo-
litej 31 razy!

Zamek chocimski




W latach 1622-1624 Polska i Turcja dotrzymywaly
warunkow pokoju chocimskiego. Nie powstrzymalo to
jednak czambulow tatarskich, wchodzacych na ziemie
polskie praktycznie bezkarnie. W Kkoricu miarka sie
przebrala. Hetman Koniecpolski ze zmobilizowanym
wojskiem przeskrzydlil pod Martynowem przeprawia-
jacych sie tamtedy Nogajow. W szeregach wojsk ko-
ronnych znalezli sie znakomici zolnierze: Stefan
Chmielecki, Jan Odrzywolski, Samuel Laszcz oraz Pa-
wel i Stefan Czarnieccy. Po 26 godzinach nieustannych
walk i pogoni wstrzymano poscig za uciekajaca sro-
motnie orda. Martynowskie zwyciestwo zapoczatkowa-
to nowy okres w dziejach wojen Rzeczypospolitej
z Chanatem Krymskim,

W dwa miesiace po bitwie pod Chocimiem Mehmed
Gerej 111, ktory zdobyt tron z pomoca sultana, odwrdcit
sie od swojego sojusznika. Obawiajac sie jednak inter-
wengji tureckiej, zaczal goraczkowo poszukiwaé soju-
sznikow. Zabiegal o umowe z krolem Polski. Trafil jed-
nak na niedobre czasy. Rzeczypospolita bowiem, w obli-
czu zapowiadajacej sie wojny ze Szwecja, nie chciala kon-
fliktu z Turcja. Chan, nie zrazony niezdecydowaniem
i milczeniem Rzeczypospolitej, zawart w 1625 r. sojusz
z Kozakami zaporoskimi. Polska nie mogta tolerowad
jednak faktu, ze jej poddani wchodza w uklady z obcym
panstwem. Ekspedycja interwencyjna pod wodza hetma-
na Koniecpolskiego podporzadkowala Kozakéw Rzeczy-
pospolitej, wybijajac im z gléw na jakis czas prowadzenie
samodzielnej polityki zagranicznej. W tym czasie wladza
Mehmeda III na Krymie zdazyla okrzepnac i umocnic¢
sie. Zima nastepnego roku podjat on wiec kolejna tupiez-
cza wyprawe. Tym razem na Podole. Trzynastotysieczna
armia Koniecpolskiego dopadta, niestety, tylko tylng
straz przeprawiajacych sie ujSciem Dniestru Tatarow.

Zakusy rozbiorowe

Tymczasem na pélnocy wybuchla wojna polsko-
szwedzka. Na strazy kresow pozostal tylko Stefan
Chmielecki. Gléwne sily kwarciane pomaszerowaly
w kierunku ujscia Wisly. Krol Gustaw Adolf przez po-
stow i listownie namawiat Chanat do napasci na Rzecz-
pospolita, obiecujac trzykrotnie wieksze upominki.
Z drugiej strony walczacy z Habsburgami Siedmiogrod
rowniez podjudzal Chanat do wojny z Polska. Dlugie na-
mowy nie byly potrzebne. Jeszcze tego samego roku
czambuly ruszyly na Ukraine. Ale Chmielewski, ze-
brawszy 5 tysiecy zolierzy, w tym 1500 Kozakow reje-
strowych, w pazdzierniku 1626 rozbil w puch 15 tysiecy
ordy pod Bialg Cerkwia (Tatarzy mieli okolo tysigca za-
bitych, nie liczac rannych i wzietych do niewoli, po stro-
nie polskiej poleglo 40 zolnierzy!).
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Nogaje na Rrymie

Niebawem najazdy na potudniowo-wschodnie rubie-
ze Korony ustaly. Krym bowiem po raz kolejny pograzyt
sie odmetach wojny domowej. Popierany przez Tur-
kow Kantymir, zjednoczywszy wszystkie Ordy Nogaj-
skie, wystapil przeciw prawowitej wladzy Krymu. Do-
szto do oblezenia Bakczysaraju. W roku 1628 do War-
szawy przybylo poselstwo chana. W zamian za udziele-
nie pomocy Tatarzy zgodzili sie wypusci¢ jencow wzie-
tych w jasyr, zrzekli sie upominkéw i co najwazniejsze
zlozyli przysiege na wierno$¢ Rzeczypospolitej! Natych-
miast wyruszylo na Krym 4 tysigce zolnierzy zaporo-
skich, ktérzy pokonali Nogajow i wraz z tatarskimi
stronnikami Gerejow oblegli Kaffe, gdzie schronit sie
Kantymir. Szale zwyciestwa przewazyla jednak silna
eskadra floty tureckiej oraz armia osmarnska, ktdra wy-
pedzita Gerejow na Zaporoze i obsadzila na tronie Dza-
nibeka II. Nastepnego roku Kozaczyzna zmobilizowala
wielkie sily. 23 tysiace motojcow, wspartych 1500 Tata-
rami dowodzonymi przez Mehmeda III, starto sie pod
Perekopem z podobnie liczng armig Dzanibeka i Kanty-
mira. Niestety, stronnicy Gerejow zdradzili Kozakéw
i przeszli na strone swych ziomkéw. Mimo tak powazne-
go oslabienia Kozacy ogniem tysiecy rusznic powstrzy-
mali tatarska nawalnice, a za bezprzykladng zdrade roz
niesli Mehmeda III na szablach.

Woyna polsko-moskiewska

Na granicy moskiewskiej panowal w tym czasie spo-
koéj. W latach 1618-1630 stosunki Chanatu Krymskiego
z Moskwa byly poprawne. Pieczotowicie odbudowana
przez Moskwicinéw linia obrony miata jednak w niedtu-
gim czasie zosta¢ poddana surowemu egzaminowi. Sta-
nowiska Polski i Krymu zblizyly sie w czasach Wlady-
stawa IV. Korzystajac z wybuchu wojny polsko-mo-
skiewskiej o Smolenisk, zapoczatkowanej w 1632 r., orda
wyprawila sie na Moskwe.

Ordy Nogajskie podczas wojny smolenskiej zajely
tymczasem zupelnie inne stanowisko. Przy cichym po-
parciu suttana Murada IV zaczely przygotowywac wojne
przeciwko Polsce. W czerwcu 1633 orda, przekroczyw-
szy Dniestr w poblizu Chocimia, wpadta na Podole. Tu
jednak rozbily ja sily kwarciane dowodzone przez het-
mana Koniecpolskiego. Sytuacja powtorzyla sie tegoz
roku na jesieni.

Koniec Nogajow Rantymira
W latach 1635-1637 toczyla sie w Chanacie nowa wojna
domowa. W marcu 1637 pod Bialogrodem doszto do de-

cydujacej bitwy miedzy Nogajami Kantymira a Tatarami
krymskimi Inajeta, wspomaganymi przez Zaporozcow,




ktérych prowadzil ataman Pawel Pawulk. Chan krymski
odnidst w niej olbrzymie zwyciestwo, a pokonany bej
uciekt do Turdji, gdzie w ,,nagrode” zostat z rozkazu sul-
tana zgtadzony.
Wojna z Persja

Nowy chan Bahadur kontynuowat linie polityczna po-
przednich Gerejow i réwniez nie chcial podporzadko-
wac sie Wielkiej Porcie. Za wojskowy sojusz przeciw
Turcji Chanat tym razem obiecat Rzeczypospolitej odda-
nie Motdawii, Woloszczyzny i Siedmiogrodu. Polska nie
zamierzala jednak przylaczaé sie do wojny z odzyskuja-
cym sity Imperium Osmanskim. Mimo odmowy, sto-
sunki z Krymem byly nadal dobre, a chan, nie majac in-
nego wyjscia, musial pociagnaé z suttanem na nowa woj-
ne przeciw Persji. Tym razem zakonczyla sie ona zdoby-
ciem Bagdadu. Korzystajac z dziatan przeciw Persji, Ko-
zacy donscy w 1637 roku wtargneli na Krym i zajeli
twierdze Azow. Wielokrotne prdéby jej odzyskania nie
powiodly sie. Moskwa jednak, nie ryzykujac konfliktu
z Turcja, oddala fortece w 1642 roku.

Pogrom Chanatu
- Vivat Jarema?

W pazdzierniku 1641 roku nowym chanem Krymu zo-
stal Mehmed Gerej IV, z poczatku niezwykle przyjazny
Polsce. Niedlugo jednak zmienit swoje credo polityczne.
Poniewaz Moskwa przystata do Bakczysaraju wieksze
upominki niz Rzeczypospolita, Tatarzy w 1643 uderzyli
na Zadnieprze. Ksigze Jeremi Wisniowiecki, pan tych
ziem, nie darowat tego napadu. Zebral prywatne oddzia-
ly i ruszyt za uchodzacym wrogiem. Tuz za rzeka Sura,
a wiec juz za granicami Rzeczypospolitej, dogonit czam-
buly i stoczyl bitwe, zakonczona pogromem ordy.

Juz na poczatku grudnia 1643 w stepach pod Oczako-
wem zaczely sie gromadzi¢ nowe oddzaly tatarskie.
O koncentracji sit Ordy w pore dowiedzial sie hetman
Koniecpolski. Skoro wiec tylko Tatarzy przekroczyli
granice Polski, oddzialy koronne zastgpily im droge.
30 stycznia, pod Oczakowem, doszlo do bitwy. Tatarow
prowadzil mirza perekopski Tuhaj bej. Losy bitwy wazy-
ly sie do momentu przybycia ksiecia Jaremy z wlasnymi
oddziatami. Nieprzyjaciel szybko ustapit pola, a po nie-
dlugim czasie rzucit sie do panicznej ucieczki. Za Tata-
rami pedzono do Sinych Wéd, a wiec na przestrzeni
80 kilometréw. Byt to najwiekszy pogrom w dotychcza-
sowej historii Ordy Krymskiej. Prestiz Chanatu znacz-
nie ucierpiat w oczach Polakéw. Nic wiec dziwnego, ze
senat jeszcze zimg 1644 r. opowiedzial sie za przerwa-
niem wysylania jakichkolwiek upominkéw na Krym.
Odprawiono z kwitkiem postéw w latach 1646 i 1647,

Czarne chmury nad Krymem

W tym czasie na Krymie po raz kolejny rozgorzaly
bratobdjcze walki. Tym razem w roku 1646 Chanat naje-
chali Nogaje i Czerkiesi. Rok pdzniej wsparta przez Ko-
zakow donskich Orda Kalmucka. Wewnatrz kraju trwat
konflikt miedzy wojskiem a arystokracja. Czarne chmu-
ry zawisly nad Krymem, zwlaszcza w obliczu nowego
ukladu miedzy Polska a Moskwa w sprawie wspolpracy
przeciw Tatarom. Plany wielkiej wojny ze $wiatem isla-
mu zniweczyla jednak $mier¢ krola Wiadystawa IV z 19
na 20 maja 1648 roku.

7, Kozakami
przeciw Rzeczypospolitej

Sojusznik zagrozonego Poélksiezyca znalazl sie sam.
Bohdan Chmielnicki, przygotowujac powstanie na
Ukrainie, wydostal od Iwana Barabasza, delegata kozac-
kiego do krdla, listy z planami wojny z Turcja i Krymem.
Dzieki tym listom zawarl sojusz z Tatarami przeciw Rze-
czypospolitej. Wystgpienie przeciw Polsce mialo przy-
wrocic jakoby zachwiana na korzy$¢ Polakéw réwnowa-
ge sit miedzy Moskwa a Rzeczapospolita. Tym razem
jednak politycy krymscy fatalnie sie pomylili. Skutki te-
go bledu mialy by¢ oplakane dla Polski. Jeszcze szyb-
ciej jednak odczuli je sami Tatarzy.

Nie ubiegajmy jednak faktow. Wiosng 1648 roku wy-
buchlo powstanie Chmielnickiego. 29 kwietnia w stepie
pod Zéttymi Wodami doszlo do pierwszej znacznej po-
tyczki. Stefan Potocki, syn hetmana Stanistawa Rewery
Potockiego, prowadzacy ladem czes$¢ podzielonej przez
ojca armii, zaatakowal zblizajace sie sily Kozakow wspo-
magane przez ordyficow pod wodza Tuhaj beja. Zdrada
Kozakéw rejestrowych, ktorzy zabiwszy dowddcow
przeszli na strone wroga, przesadzila o zwyciestwie
Chmielnickiego. Rokowania pokojowe podjete przez
strone polska zostaly przerwane napascia Tatar6w na ta-
bory, co zakoriczylo sie catkowitym zniesieniem sit ko-
ronnych. Syn hetmana zginal, placac za blad taktyczny
swojego rodzica.

Rezaty Lachiw

Nastepna bitwa rozegrala sie pod Korsuniem. Jadacy
jarem tabor sit koronnych natknat sie na gleboki réw,
wykopany poprzedniej nocy przez czes¢ Kozakow,
ktorzy wezesniej skrycie obeszia polskie oddzialy. Kie-
dy wozy i armaty zaczely wpada¢ do rowu, postepujacy
za Polakami Tatarzy i Kozacy ruszyli do ataku. Tylko
znikoma cze$¢ jazdy polskiej uszla pogromu. Obaj het-
mani koronni: wielki, Potocki i polny, Marcin Kalinow-
ski oraz wielu oficeréw dostalo sie do niewoli.

2 =




W $lad za zwycieskimi wojskami Chmielnickiego
i Tuhaj beja na Ukraine ruszyt sam Islam Gerej, wiodac
gléwne sily ordy. Po zagarnieciu bogatych tupow
i olbrzymiego jasyru powrdcit on jednak wkrétce do
Bakczysaraju. Wojsko Chanatu pod dowodztwem na-
stepcy tronu, wielmoznego kalgi Krym Gereja, ruszylo
pod Bar. Bitwa pod Pilawcami i paniczna ucieczka wojsk
koronnych na wieéé o zblizajacej sie ordzie otworzy-
la armiom sprzymierzonym droge na Lwoéw. Jednocze-
$nie czambuly tatarskie rozlaly sie po kraju za rabun-
kiem. Po okupie zlozonym za odstapienie od oblezenia
Lwowa Chmielnicki z Tuhaj bejem oblegali Zamosc.
Miasto wytrzymato jednak blokade. Chmielnicki z gtéw-
nymi sitami ruszyt wiec do Kijowa i stamtad stal postow
do Jana Kazimierza, negocjujac powstanie pierwszego
w historii paristwa ukrainskiego.

Zawarty bez konsultacji z Imperium Osmanskim so-
jusz tatarsko-kozacki wywolal niezadowolenie Wielkiej
Porty. Tym razem obylo sie jednak bez interwencji
zbrojnej za sprawg zamieszania powstalego po $mierci
sultana Ibrahima I (1648).

Poniewaz rokowania Chmielnickiego z krélem nie
przyniosly rezultatu, wiosng 1649 r. orda znéw ruszyla
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»pomagaé¢” swoim nowym sprzymierzericom. Armie
rozpoczely oblezenie Zbaraza. Naprzeciw 100 tysigcom
Tataréw i Kozakéw okopato sie tutaj 9 tysiecy polskich
Zolnierzy i 5 tysiecy czeladz. Polozenie osaczonych po-
garszalo sie rozpaczliwie, W pore nadeszla jednak od-
siecz. Ogromne straty, poniesione przez Polakoéw w bi-
twie pod Zborowem w walce z trzy razy liczniejszym
przeciwnikiem, sktonity kréla do rokowan. Warunki po-
koju okazaly sie niezwykle srogie. Rzeczypospolita mu-
siala zgodzié sie wyplacenie dwustu tysiecy zlotych oraz
wszystkich zalegtych ,upominkéw” od czasow Wiady-
stawa IV, powiekszenie rejestru Kozakéow do czterdzie-
stu tysiecy, ponadto Tatarzy mogli zatrzyma¢ caly jasyr
i wszystkie lupy wziete w jej granicach. ,Wieczna przy-
jazn” polsko-tatarska, jaka glosil traktat zborowski,
zmusila jednak osamotnionego Chmielnickiego do ugo-
dy z Polska i przeproszenia Jana Kazimierza.

Beresteczko
- Chanat w odwrocie

W roku 1651 — po nieudanych prébach namdwienia
Szwedéw na wspolng wyprawe przeciw Moskwie —
orda, dotrzymujac warunkéw umowy z Kozakami, ru-
szyla upomniec sie o dotrzymanie przez Rzeczypospo-
lita traktatu ze Zborowa. Polska pospiesznie oglosila
pospolite ruszenie. Odpowiedzialo na nie 40 tysiecy
szlachty, co z 27 tysigcami wojsk zacieznych bylo wca-
le pokazna silg. Pod Bialg Cerkwia spotkaly sie nato-
miast armie sprzymierzone. Czterdziestotysieczna
orda z samym chanem na czele dolaczyta do 80 tysie-
cy Kozakdéw. Takiej armii jeszcze na Ukrainie nie byto
nigdy. Spotkanie nastgpilo pod Beresteczkiem. Trze-
ciego dnia, po dwdch nieudanych szturmach sprzy-
mierzonych, kiedy Kozacy zaczeli okopywaé swdj ta-
bor, potezna szachownica wojsk Rzeczypospolitej ru-
szyta do natarcia, ziejac nieustannym ogniem ze wszy-
stkich luf. Polacy ostrzelali nawet poczet chana, od ku-
li armatniej zginat kalga sultan Krym Gerej, postrzelo-
ny w noge zostat Ilam III, $miertelnie raniono réwniez
Tuhaj beja. Zdemoralizowani tymi stratami Tatarzy
rzucili sie do panicznej ucieczki. Wydawalo sie, ze po
tym pogromie oraz w obliczu zdobycia Kijowa przez
wojska hetmana wielkiego litewskiego wojsko kozac-
kie przestanie istnie¢. Nic bardziej mylnego. Nieba-
wem Zaporozcy zebrali wojska i ponownie zaatakowa-
li pod Bialg Cerkwig ostabione rozpuszczeniem pospo-
litego ruszenia wojska koronne. Doszlo do podpisania
ugody, na mocy ktérej zmniejszono rejestr Koza-
kéw do 20 tysiecy i nakazano zerwac sojusz z Krymem
w zamian za co pozwolono przebywaé im w wojewodz-
twie kijowskim,
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Furt to samo i od nowa

Nastepnego roku jednak niepomni kleski berestec-

kiej Tatarzy znow ruszyli w granice Rzeczypospolitej
wspomagac braci molojcéw. Niedaleko Humania, pod
Batohem, armia polska po dowodztwem hetmana polne-
go koronnego Kalinowskiego prébowala powstrzymac
orde i Kozakéw spieszacych do Moldawii. Bitwa zakon-
czyla sie kleska Polakéw. Z dzesieciotysiecznej armii
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ocalato zaledwie 2 tysigce. Zgineli miedzy innymi het-
man, general Zygmunt Przyjemski, oraz brat przyszlego
kréla Marek Sobieski. Chmielnicki wykupit od Tataréw
czes¢ jencow i wydat ich na pastwe swojego wojska.
Wielu Tataréw ratowato jednak oficeréw, czasem prze-
bierajac ich za swoich ziomkéw, nie mogli bowiem poz-
woli¢ na utrate w tak bezsensowny sposéb spodziewa-
nego okupu. W nastepstwie tego pogromu wojska
sprzymierzone wkroczyly do Moldawii i zmusily jej ho-
spodara — Bazylego Lupula — do zawarcia sojuszu.
W 1653 przyszed! czas na nowg kampanie. Z pomoca
Rzeczypospolitej przyszly wojska siedmiogrodzkie ksie-
cia Jerzego II Rakoczego, ale gdy we wrzeéniu Jan Kazi-
mierz na czele wojsk koronnych ruszyt na Podole, by
rozprawi¢ sie z Chmielnickim, czekalo go nowe niepo-
wodzenie. Krdl nie byl najlepszym strategiem, wiec wy-
prawa zakonczyla sie osaczeniem armii koronnej pod
Zwaricem. Trudne dni glodu i dezercji, ktore potem nas-
tapily zmusily Polakéw do zawarcia nastepnego pokoju,
Tatarzy nie chcieli bowiem radykalnych rozwiazan, za-
réwno w stosunku do Rzeczpospolitej, jak i do Kozakow.
Chmielnicki, znowu wystrychniety na dudka, zaczal
szukaé nowego sojusznika. Powoli sktanial sie w kierun-
ku Moskwy. Nie musiat dtugo prosi¢. Sobér Ziemski
w pazdzierniku 1653 laskawie zgodzit sie przyja¢ Ukrai-
ne pod panowanie carskie i wypowiedzie¢ wojne Polsce.
Na takie dictum reakcja Krymu mogla by¢ tylko jedna.
Chan Islam Gerej wystat do cara Aleksego list z pogréz-
kami. Polska tymczasem zyskiwala cennego partnera,
a wkrotce sojusznika.
I cheialabym, i boje¢ si¢

Przybylym niedtugo do Bakczysaraju postom Sefer
Gazi aga, wezyr krymski po naglej $mierci Islama III,
oswiadczyt, ze Chanat gotowy jest stana¢ przy boku
Rzeczypospolitej. Nowo wybrany chan Krymu Meh-
med IV poparl, mimo zabiegéw politycznych Chmiel-
nickiego, sojusz z Polska i wystosowat do przywédcy
Kozakéw ultimatum moéwigce, ze albo péjdzie on na
wspdlprace z Janem Kazimierzem, albo Tatarzy przy-
stapia do wojny przeciw Moskwie i Ukrainie. Stowo
stalo sie cialem jeszcze tego samego roku. Kampania
1654 roku niespecjalnie sie wiodla wojskom polskim
na Bialorusi i Litwie, stracono bowiem Smolensk. Za
to na Ukrainie wspomagani przez Tataréw Polacy
spacyfikowali wiekszo$¢ ziem opanowanych przez
Kozakdw.

Na wiosne nastepnego roku pod Ochmatowem Tata-
rzy zachowali sie bardzo dziwacznie. Z jednej strony,
prawdopodobnie przekupieni przez Chmielnickiego,




Kozakoéw i Moskwicindw, z drugiej jednak namawiali
Polakéw do pozostania z ich wojskami na Ukrainie.
Zwlaszcza upodobali sobie Czarnieckiego, imponuja-
cego im talentem wojennym, brawurg i temperamen-
tem. Niepisana umowa przeksztalcila sie wkrétce w na-
stepng ekspedycje karng, podczas ktorej Polacy bez
zadnych skrupuléw naganiali ordyricom masy jencow.
Wobec przemeczenia armii koronnej, Tatarzy zgodzili
sie odlozyé dalszy ciag dzialan na pozZniejszy okres
i wrocili do domu, ,,zupelie przypadkiem” pladrujac
polskie Podole.

Pickne-straszne ezasy;
ZNOWI razem

Mimo interwencji sultana tureckiego, zaniepokojo-
nego nowym sojuszem tatarsko-polskim i krokéw poli-
tycznych, podjetych przez dyplomacje siedmiogrodzka
i szwedzka wsparta przez obu zdradzieckich hetma-
noéw koronnych, Chanat Krymski nie tylko nie porzucit
nowego sojusznika, ale nawet wzmaogt poparcie. Szybki
rozklad Rzeczypospolitej pod ciosami szwedzkich
najezdzcow, prowadzonych przez krola Karola Gusta-
wa, mocno zaniepokoil Krym. Niebawem wiec wyru-
szyly wielkie sily ordy, prowadzone przez chana Meh-
meda Gereja IV, by rozprawié sie z oblegajacym Lwow
Chmielnickim. Pod Jezierna orda, wsparta przez polski
oddzial z Kamienica Podolskiego, osaczyla wojska
Chmielnickiego i zmusita go do formalnego podporzad-
kowania sie Janowi Kazimierzowi. Niestychanie popra-
wilo to morale przebywajacego na Slasku, zalamanego
krola. Wyolbrzymione wiesci o nadcigganiu wielkiej ar-
mii ordy przerazilo roéwniez Szweddw, znajacych okru-
cienstwo Tatarow. 27 lutego Mehmed IV wystat do
krola polskiego jarlyk, zapowiadajacy rychle zerwanie
Chmielnickiego z Moskwg i przejscie Zaporozcéw na
strone polska. Kozacy, zmuszeni przez rezydujacych
pod Haliczem Tataréw, musieli dopelnié¢ zobowigzan.
Réwnoczesnie chan wyslal sformutowany jarlyk do
elektora brandenburskiego Fryderyka Wilhelma, ktory
miast jako lennik bronié¢ Polski, kolaborowal ze Szwe-
dami. Tatarzy postawili elektorowi ultimatum, grozac
surowymi konsekwencjami. Podobne w tonie posel-
stwo wystat chan do Siedmiogrodu. Obaj wiadcy zlek-
cewazyli pogrozki Krymu i oba ich kraje drogo za to za-
placily.

Kampania zimowo-wiosenna toczyla sie bez Tataréw.
Polacy jednak $wietnie zastepowali ordyncéw, wzorem
lisowczykow przystepujac do bitwy z okrzykiem: AHal
Alta! (Allach! Allach!). Dla upodobnienia sie do Tataréw
zakladali kozuchy futrem do wierzchu, przerazajac zol-
nierzy Karola Gustawa.

Dziatania Chanatu podczas potopu szwedzkiego cie-
szyly sie calkowitym poparciem Turcji, zainteresowanej
utrzymaniem status quo w Europie Wschodniej. Sami
Tatarzy dali sie mocno we znaki wojskom szwedzkim
pod Warszawa, gdzie w okolicach Brédna Karol Gustaw
musial odpiera¢ niespodziewany najazd ordy, oraz pod
Strzemeszem, niedaleko Rawy Mazowieckiej, pomaga-
jac Czarnieckiemu rozgromié silny oddzial szwedzki.
Decydujacg za$ role odegrali w bitwie pod Prostkami,
odcinajac oddzial zdrajcy Radziwilta i zupelnie go likwi-
dujac. To wlasnie po zwyciestwie pod Prostkami Tata-
rzy dopeknili pogrézek pod adresem elektora, rozlewa-
jac sie po ziemi pruskiej i palac, zabijajac, grabigc. Byt to
najazd straszliwy. Ofiarg ordyncéw padto 200 wsi i kilka-
nascie miasteczek. Zginelo 23 tysiace ludzi, a 34 tysiace
powedrowato w jasyr. Jeszcze 200 lat pdzniej na tych te-
renach pamietano lupiestwa Tatardéw i straszono nimi
niepostuszne dzieci. Rzeczypospolita postraszyla elekto-
ra najazdem calej ordy i Prusy Ksiazece przeszly na
strone Polski. Cena jednak byla wysoka — Rzeczypospo-
lita utracita lenno, a Fryderyk Wilhelm i jego nastepcy
stali sie suwerennymi wladcami.

Pod koniec 1656 roku w Randot na Wegrzech podpi-
sany zostal traktat o rozbiorze Rzeczypospolite]
z udzialem Karola Gustawa, Fryderyka Wilhelma, Je-
rzego Rakoczego, Bohdana Chmielnickiego i Bogusta-
wa Radziwilta. Orda oczywiscie opowiedziala po stro-
nie polskiej. Kiedy w styczniu 1657 roku Rakoczy naje-
chal na Polske, wyszlta w pole cala potega krymska
z Mehmedem Gerejem na czele. Osamotniony po kle-
sce Szweddéw, zaatakowanych przez wystepujaca po
stronie Polski Danie, Rakoczy w lipcu podpisal kapitu-
lacje. Tatarzy nie uznali jednak jej warunkéw i osa-
czywszy wojsko wegierskie niedaleko zamku Wisnio-
wiec niemal calkowicie je wyrzneli, a niedobitki wzieli
do niewoli. Spelnila sie wiec i druga pogrézka, wystana
przed rokiem w jarlyku.




Rsigstwo Ruskie

Unie hadziackg 1658 roku ustanawiajaca Ksiestwo
Ruskie, czyli Ukraine, trzecim réwnoprawnym czton-
kiem Rzeczypospolitej przyjeto w Chanacie niezbyt ra-
dosnie. Obylo sie jednak bez zerwania stosunkdw.

Szabla w szabl¢ na Moskwicina

Ozywczy wiatr w sojuszu powial w latach 16581659
w zwigzku z kryzysem miedzy Polskg a Moskwa. W lip-
cu 1659 roku Tatarzy walnie przyczynili sie do zwycie-
stwa, wspomagajac szesnastotysieczng armie pol-
ska i 4 tysiace Kozakéw calg trzydziestotysieczng po-
tega ordy. Byl to ostatni w XVII wieku wielki najazd
Chanatu na Moskwe. Tatarzy spalili 10 tysiecy dworéw
i porwali lub zamordowali 27 tysiecy ludzi.

Po zawarciu pokoju oliwskiego ze Szwecja (3 maja
1660 r.) wojna polsko-moskiewska rozgorzala wiek-
szym plomieniem. W rezultacie dziatan ordy w kampa-
nii cudnowskiej, walk pod Lubarem oraz blokady osa-
czonych wojsk moskiewskich te ostatnie w listopadzie
podpisaly kapitulacje, wyplacajac ordzie 300 tysiecy ta-
laréw oraz zrzekajac sie praw do ziem kozackich. By-
la to oczywiscie czysta fikcja, ale Tatarzy chcieli wyeg-
zekwowac niektdre z punktéw umowy, totez na przeto-
mie 1661 i 1662 roku wraz z Kozakami Chmielnickiego

pociagneli na Zadnieprze. Napotkawszy jednak silny
opdr, dali rozkaz odwrotu.
Bratobéjeze walki na Krymie
i w Rzeczypospolitej

Na zadanie suttana Tatarzy w 1663 roku pociagneli na
inng wojne — wsparli trwajace od dwoch lat zmagania
Turcji z Austriag. Mimo poteznych tupéw ordyricy nie
mogli jednak zaliczy¢ tego roku do najlepszych. Znacz-
ne straty w Chanacie wywolat najazd Kalmukéw i Koza-
kow donskich oraz bunt Nogajow, ktérzy oddali sie pod
protekcje suttana. Mimo wszystkich tych ktopotdéw Ta-
tarzy wsparli wyprawe Jana Kazimierza na Ukraine je-
sienig 1663 roku. Jej przebieg, po poczatkowych sukce-
sach, nie byt dla Rzeczypospolitej pomyslny. Nie podyk-
towano pokonanej Moskwie twardych warunkéw poko-
jowych i zmarnowano ostatnia nadarzajaca sie okazje
rzucenia przeciwnika na kolana. Podobnie sprzyjajace
okolicznoéci juz nigdy nie mialy sie powtérzyé.

Niebawem w Polsce wybuchta bratobéjcza wojna do-
mowa (1665-1666) wywolana przez Jerzego Lubomir-
skiego. Mimo préb przeciagniecia chana na strone ro-
koszan, Mehmed IV pozostal wierny Janowi Kazimie-
rzowi. Tatarzy korzystali jednak z zawilej sytuacji, za-
garniajac jasyr i wysokie lupy zaréwno wsréd buntowni-
kow, jak i wiernych poddanych Kréla JMci. Do powrotu
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rabujgce w majestacie prawa czambuly zmusil kolejny
bunt Nogajéow. Sttumienie go pozwolito podjaé jeszcze
jedng wyprawe na Ukraine. W obliczu zametu w Rzeczy-
pospolitej wiernos¢ jej krdlowi byla czysto formalna.
Hetmanem ,wiernych Polsce” Kozakéw byl wéwczas
Piotr Doroszenko, podczas gdy na Krymie, po buncie
arystokracji i interwencji tureckiej, rzady po obalonym
Mehmedzie IV objal Adil Gerej. Pod koniec 1666 roku
ataman Doroszenko, byly putkownik czerkaski positko-
wany przez orde, zaatakowal pod Sciana i Brailowem
dywizje Sebastiana Machowskiego, zrywajac bezpow-
rotnie okres sojuszu i wspolpracy z Tatarami.
Koniee sojuszn

Kiedy rozmowy o zmianie sojuszy spalily na panewce
oraz nie powiodly sie proby Jana Sobieskiego przecia-
gniecia ordy na strone Polski, latem 1667 roku doszlo
do kilku drobnych staré z nieprzyjacielem na Wolyniu
i Podolu. Zasadnicza ofensywa zaczela sie dopiero jesie-
nia, kiedy na ziemie polskie wtargnely gtéwne sily ordy
(20 tysiecy, a Sobieski m6wit nawet o 80 tysigcach). Po-
niewaz Korona zajeta byla sprawa nastepcy majacego
rychlo ustapi¢ z tronu Jana Kazimierza, caly ciezar obro-
ny spadl na hetmana polnego Jana Sobieskiego. Z mini-
malnym, trzytysiecznym oddzialem obwarowal sie on
pod Podhajcami i tam doczekal sie w koricu na armie
Chanatu i Doroszenki. Ze wzgledu na to, Ze ani obleze-
nie, ani kolejne szturmy na najezong dzialami fortece
nie przyniosty rezultatu, Kozacy i Tatarzy musieli przy-
stapi¢ do rokowan. Zwlaszcza ze w tym samym czasie
wierny Polsce ataman kozacki Iwan Sirko, prowadzac
2 tysiace Zaporozcow, wpadl na Krym i spladrowal, a po-
tem puscil z dymem znaczng cze$¢ tamtejszych miejsco-
wosci. Podpisane w Kkoricu porozumienie obligowalo
orde do wejscia na Ukraine tylko na wyrazng prosbe
Rzeczypospolitej, a Kozacy mieli wréci¢ pod wladze Pol-
ski. Précz tego hetman miat prawo utrzymywac swojego
rezydenta w Bakczysaraju, za co pozwolono Tatarom po-
wrdci¢ do usuléw z calym wzietym jasyrem i dobrami.

W 1670 Doroszenko zazadat od Polski szerszej auto-
nomii na Ukrainie, za co dwér ogtlosit go zdrajca i prze-
kazat butawe wiernemu koronie Michalowi Chanence.
Adil Gerej bez pytania o zgode Porty natychmiast ze-
rwal stosunki z nowym hetmanem i niezwlocznie zo-
stal usuniety przez sultana z tronu. Jednocze$nie zas
Doroszenko znowu przyjgl protekcje Imperium
Osmanskiego.

Latem 1671 roku znowu wojna zawitata na Ukraine.
W granice Rzeczypospolitej weszla Orda Biatogrodzka,
a zaraz za nig nastepne oddziaty. Sobieski z czterotysiecz-

pod Braclawiem. Naglym uderzeniem odrzucil ordyn-
céw od Braclawia, w ktorym okopali sie Kozacy. Orda po-
szla w rozsypke i zaczela ucieka¢ w strone Dzikich Pol.
Dzieki temu zwyciestwu Polska opanowala duza czes$é
Ukrainy. Gléwne sily ordy walczyly jednak wtedy gdzie
indziej. Pod wodza nowego chana Selima I pacyfikowaly
stale buntujacych sie Czerkiesow.

Niecheiana wojna
- poczatek konea

Po zwycieskich wojnach z Wenecja i Austria w 1672
roku Turcja wypowiedziala wojne Rzeczypospolite;j.
Chan wcale nie byl przekonany do wojny po stronie
Turcji, wyslat nawet poselstwo do Warszawy. Jednak
na rozkaz sultana musial pociagna¢ z orda przeciw
Rzeczypospolitej. Cala potega muzutmarnska w sile 100
tysiecy Turkéw, 15 tysiecy Tataréw i 6 tysiecy Wolo-
chéw i Moldawian staneta pod Kamiericem Podolskim.
Po krotkiej obronie twierdza padla, a islamska armia
podeszia pod Lwow. Miasto okupito sie sumg 80 tysie-
cy talardw, a droga w glab Rzeczypospolitej stanela
otworem. Po kraju rozlaly sie wiec czambuly tatarskie,
dochodzac pod Janéw, Lezajsk, Przemysl i Golgb. Ale
to, co zdarzyto sie pézniej wprawito w zdumienie wszy-
stkich specjalistow od strategii i taktyki prowadzenia
wojny. Sobieski, nie mogac przeciwstawic sie calej po-
tedze otomarniskiej, postanowil ukara¢ przynajmniej Ta-
taréw. Dziewieciodniowy rajd od 5 do 14 pazdziernika,
podobny tym, jakie piecdziesiat lat wczesniej przedsie-
brali lisowczycy, uwolnit z jasyru kilkanascie tysiecy
ludzi i wielkie lupy. W tym czasie hetman przebyl
z wojskiem ponad 300 kilometréw i stoczyl siedem
zwycieskich potyczek.

Nieslawny Buczaez

Niestety, rozgromienie ordy nie uratowato Polski od
haniebnej umowy w Buczaczu, na mocy ktérej Turcja
zajela Kamieniec Podolski i znaczng cze$¢ Ukrainy,
a krol zobowiagzany zostat do ptacenia sultanowi hara-
czu. Sejm w 1673 roku nie przyjal tak upokarzajacych
warunkow i zdecydowal o kontynuowaniu wojny. Dy-
wersja ze strony Kalmukow inspirowanych przez Sobie-
skiego spowodowala znaczne straty Chanatu. Chan
z Bakczysaraju zdawal sobie sprawe, ze dalsze ostabie-
nie Polski coraz bardziej zaciska na szyi tatarskiej petle
Osmanodw.

Choeim po raz drugi
Wiasdnie ta dwuznaczna postawa Krymu wobec Rze-

czypospolitej ulatwita Sobieskiemu wspaniale zwycie-
stwo pod Chocimiem.




dzials od waldw nieprzyjaciela. Husein pasza ze swq armiq stacionowal pod
Chocimiem od potowy lipca. Zalozyf 0bdz w starych okopach polskich, w Kedrych
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Kacji z zamKiem Kamienieckim. W tak ufortyfikowanym obozie stata 30-tysigczna
armia osmariska, Ktdra w razi ety majﬁz [zczy(f na 10- {z/szgczrze po.fzﬁﬁz e
Z Kamierica PodolsKieq o e
- Tego dnia (9 ﬁ.ftopw
harcach (najlepsi szermie, [Jaz{z/{a[ stg wrgcz ze spakisams),
10 fistopada Polacy opuscili stanowisKa 1 ' ostrzelawiszy obos turec/@ z a’zzaf
proypuscili pierwszy szturm. Po poludniu tabor turecki z wozami i jucsnymi
- wielblgdami przeszed? przez most na lewwq strong Dritestru. W tym czasie proed.
060z osmarisKi wyjechali spakisi (jazda turecka), ale szarza husarii rozbita to
Kontrnatarcie. Wowezas Wolosi w sile 5 tysiecy pod wodzq hospodara g'rzegorza
Ghica opuscili swe stanowisKa, a sam hospodar poprosit Sobieskiego o opieke
(zdradzajgc tym .;amym m{z/cﬁ turec{zcﬁ so/wzm@’w ) przecﬁoz&qc na Stf0ﬂ€
Reeczypospolite]). . ;
- 11 listopada po cabﬂocrzg/ .s"mez_z/c_y Polacy. zndw msz_z/ﬁ do natarcia. Pa mor-
derczym ogniu artyleryisKim fprzcerztm/qcym sig przede wszystkim na tureckich
walach w osmariskie umocnienia wdara sig polska piechota. Spafisi, nie magac
w tym Hoku rozaingt szykdwy probowali Kontruderzenia, ale zastapity in droge
lekkie chorqguie polskie wisparte husariq Stanistawa Jablonowskiego, Ktdre 7o

statnim aktem rozpaczy zniesioney ze szczetem armii Wielkiey Porty byfo uderze

2 ramies tnika Bosni Sulejmana paszy wprost na orszak SobiesKiggo. W tym mo
mencie jednak. rungly na Bosniakdw, catery chorggae fiusarii i starty w pyf ostat-
riig szarzg tureckq. Po bitwie zaczaf sig pogrom Sciganych medbﬁzt@’w UcieKaja-
cych nie wpuszezono bowiem do Kamierica z powody braky Zywnosci. Lekfie cho
ragare polskie, oraz chlapi i oprysekpwie zebrani niedaleko Chreptiowa dokoriczy
dziela. Husein pasza zqrmzmﬁze uszed?, pogrom, alé wrdciaiszy do Istambuty




Victoria ta okazala sie¢ warta korony, ktéra po $mierci
Michata Korybuta Wisniowieckiego Sobieski — zwyciez-
ca spod Chocimia — wolg szlachty zatozy! na glowe.

Rok 1674 przyniést niewielki zwrot w polityce turec-
ko-polskiej. Chanowi udalo sie bowiem naméwié¢ Tur-
kéw na rozpoczecie rozméw z Polska i skierowanie
potegi osmanskiej przeciw Moskwie. Sobieski, nie rezy-
gnujac z rozméw, wykonal jednoczesnie manewr tak-
tyczny, wprowadzajac wojska Rzeczypospolitej na tyly
podazajacej na Moskwe armii bisurmanskiej. Zaskocze-
ni takim obrotem sprawy Turcy cofneli sie za Dniepr,
a krdl opanowat wiekszo$¢ Ukrainy prawobrzeznej. Po
tym sukcesie Tatarzy zaczeli powaznie obawiaé¢ sie
wspotpracy wojsk krélewskich z carskimi. Mimo rysuja-
cych sie coraz lepiej perspektyw w nieprzerwanie trwa-
jacych rokowaniach polsko-tatarskich, sprawa upadia
wraz z przejeciem kontroli nad armia turecks przez no-
wego wodza. Zostal nim zie¢ sultana Ibrahim Szyszman
(Ttuscioch), ktory, pewien slabosci Rzeczypospolitej,
nakazal Tatarom wraz ze swymi wojskami ruszy¢ pod
Zbaraz. Sobieski zgromadzil jak zwykle nad wyraz
skromne sily i przystapit do walki. Pod Lesienicami ko-
o Lwowa rozbil doszczetnie idacg przed gléwnymi sita-
mi orde. Zapal nowego wodza tureckiego wyraznie osta-
bl i Turcy wycofali sie ku granicy.

Nowa wyprawa i nowy traktat

W roku nastepnym orda pod wodzg chana Selima
Gereja znowu pociagnela z Turkami na wyprawe prze-
ciw Polsce. Tym razem wyciagneli oni wnioski z kilku
poprzednich lekcji udzielonych im przez kréla JMci
i ruszyli do boju razem. Sobieski zamkngl sie wiec
w obozie warownym pod Zérawnem. Niebawem zjawi-
ly sie tam gléwne sily tatarskie i tureckie. Ordyricy, nie-
chetnie uczestniczacy w oblezeniach, i tym razem zlo-
zyli odpowiedzialno$¢ na barki sojusznikéw, sami zaj-
mujac sie drobnymi utarczkami i rabunkiem, a ponie-
waz polska zaloga stawala dzielnie, wkrétce Osmanie
zdecydowali sie na rokowania. Podpisano nowa umo-
we, wlasciwie potwierdzajaca warunki z Buczacza,
z tym jednakowoz wyjatkiem, ze krol zostal zwolniony
z placenia hanbigcego haraczu. Po zawarciu uktadu thu-
my Tataréw i Turkéw odwiedzily oboz polski, nawigzu-
jac kontakty handlowe i deklarujac przyjazn! Ordynicow
i Osmandéw ciekawil przede wszystkim wyglad kréla,
ktéry zaskarbil sobie powazanie i najwyzszy szacunek
wsrod muzulmanow.

Moskwa w ambarasie
Uklad zawarty pod Zérawnem zmartwit jednak Mo-

Krymskiej. Tego roku Moskwa obronila jeszcze swoje
ziemie, zadajac Turkom i Tatarom niespodziewana
kleske pod Buzynem. W lipcu nastepnego roku Tata-
rzy uderzyli po raz drugi, wsparci sitami ,,niezwyciezo-
nej” Porty, ktore prowadzit do boju wielki wezyr Kara
Mustafa. Wkrétce padt Czehryn, a czambuly rozlaly
sie po Ukrainie, palgc i grabigc. Cudowi dyplomacji
oraz dobrej woli nowego chana krymskiego Murada
Gereja zawdziecza¢ moze Moskwa wylganie sie od
ostatecznej kleski. To wtasnie nowy chan, nie
chcac wzrostu znaczenia Turcji, doprowadzil w 1681
roku do podpisania traktatu pokojowego. Ze zmagan
z Turcja Moskwa wyszla wiec obronna reka.

Powstanie Wegréw, ktdrzy przyjeli protekcje turec-
ka, przeciwko Habsburgom bylo bezposrednia przyczy-
na interwencji osmarnskiej pod Wiedniem. Wielki wezyr
Kara Mustafa z cala potega pospieszyl na ,ratunek” po-
wstaricom. Orda na rozkaz sultana skierowala do boju
dwudziestotysieczng armie. Reszta ordyncéw zostala
na Krymie, by strzec panstwa przed Polakami, Kozaka-
mi i Kalmukami. Zaraz po spotkaniu obu sprzymierzen-
cow wystapity duze rozbieznosci miedzy ich przywaéd-
cami. Chan ostrzegal wezyra, ze bezposredni atak na
Wieden spowoduje przystapienie do wojny innych
chrzescijaniskich poteg, a poza wszystkim oblezenie
bez lupienia okolicy nie bardzo lezalo w naturze Tata-
row. Przewazylo jednak zdanie wezyra. Orda jako
pierwsza wkroczyla w granice Austrii, a poniewaz ze-
brala juz po drodze wielkie tupy, stracita wkrotce ocho-
te do walki. Od udzialu w bitwie, stoczonej 24 sierpnia
pod Bisamberg Tatarzy uchylali sie, jak mogli. Nie
strzegli rowniez przepraw na Dunaju, co pozwolilo ida-
cym z odsiecza armiom sojuszniczym bez przeszkdd
przekroczy¢ rzeke. Nastepnie, wycofawszy swoje woj-
ska znad Dunaju, orda pomaszerowala do obozu Kara
Mustafy. Podczas pamietnej bitwy 12 wrzesnia, podje-
chawszy do obozu polskiego, zrejterowali po prostu
z pola na widok gotowych do walki husarzy i dragonow
i zostawili tureckich sojusznikéw ich wlasnemu losowi.
W stoczonych 7 i 9 pazdziernika w bitwach pod Parka-
nami Tatarzy nie uczestniczyli wcale, choé¢ Turcy, prze-
grywajac potyczki, tudzili sie odsiecza ze strony ordy.
ool po Wiedniu, czyli akt ostatni

Po bitwie wiedenskiej nowo mianowany przez krdla
hetman kozacki Stefan Kunicki tatwo opanowat Moldawie
i rozbit Orde Budziackg. Hadza Gerej nadszed! jednak
w pore z gtéwnymi sitami i pokonawszy Kozakéw pod Ta-
bak przywrécit panowanie multariskie w Moldawii.




W Polsce Tatarzy nie kazali na siebie zbyt dlugo cze-
ka¢. Juz na poczatku 1684 roku wpadli wraz z Turkami
na Podole, wzmocnili zaloge Kamierica i odbili z rak pol-
skich wiele zamkow, utraconych jesienia poprzedniego
roku. Jednak mimo drobnych zatargéw stosunki pol-
sko-tatarskie ukladaly sie coraz lepiej. Niestety, zaha-
mowala je zmiana na tronie Chanatu. Nowy wiadca Se-
lim I postat co prawda do Warszawy postéw i dalej go-
téw byl mediowac pokéj miedzy Polska a Wielka Porta,
wyraznie jednak gral na zwloke, czekajac az wyklaruja
si¢ do korca stosunki Rzeczypospolitej z Moskwa. Po
powolaniu Ligi Swietej (5 marca 1684) i odbiciu potes-
nie ufortyfikowanego Kamierica z rak tureckich Tatarzy
w kolejnych kampaniach lat 1684, 1685 i 1686 stawali
przeciw Polakom po stronie Imperium Osmanskiego.

Stary niediwiedz moeno $pi?
~ Juz niec Moskwa, ale Rosja

Znacznie grozniejszym jednak przeciwnikiem byla
dla Chanatu Krymskiego Moskwa. Pierwsza, zorganizo-
wana w 1687 roku, wyprawa wojsk moskiewskich na
Krym wprawdzie skoriczyla si¢ dla Moskwy niepowo-
dzeniem z powodu braku dostatecznej iloéci zywnosci
oraz paszy i orda mogla w 1688 pozwoli¢ sobie na nowy
najazd w granice Rzeczypospolitej, ale w 1689 roku ca-
rem Rosji zostal Piotr I - ,,gwé2dZ do trumny” Chanatu.
To wlasnie rosnaca w znaczenie Rosja i tracaca na zna-
czeniu Polska stana si¢ przyczyna utraty niepodleglosci
przez Chanat na rzecz Turcji. Mimo niecheci w Rzeczy-

pospolitej do dalszych wojen z Turcja i Krymem, zabie-
gi austriackie skutecznie uniemozliwialy Sobieskiemu
zmiane orientacji. W 1691 roku krél pociagnat wiec po-
wtornie na Moldawie. Jesienne chtody i partyzanckie
podjazdy Tataréw sprawily, ze musiat zarzadzi¢ odwrot.
Polska byla u kresu sit po calym stuleciu wojen i walk.
Zaniechano jakichkolwiek wypraw poza drobnymi star-
ciami, odpedzajacymi czambuly tatarskie od granic
Rzeczypospolitej. Na poczatku 1695 jeszcze raz orda za-
skoczyla Polakéw, ostatecznie jednak Tatarzy musieli
ustapi¢ przed heroiczng postawa mieszczan wowskich
i chlopéw, a przede wszystkim przed koszmarnymi wa-
runkami atmosferycznymi.

Hodie mihi, cras tibi
(dzi$ mnie, jutro tobie)

Podczas tych wydarzen w Bakczysaraju zachodzily
kilkakrotne zmiany na tronie. Caly czas trwaly réwniez
walki z Rosja na Ukrainie. W roku 1697 Rosja, Austria
i Wenecja zawarly w Wiedniu przymierze wymierzone
w Turcje i Chanat Krymski. Po $mierci Jana III Sobie-
skiego 17 czerwca 1696 Polska stoczyla tylko jedna,
w istocie nie rozstrzygnieta bitwe pod Podhajcami.

Turcja tracila wyraznie sile, totez zaczela unikaé
gwaltownych zatargéw z krajami chrzescijaniskimi. Po
jednej z grabiezy Rosji w 1702 roku chan Dewlet II zo-
stal usuniety przez Turkéw z tronu i samodzielno$¢ Kry-
mu skorczyla sie bezpowrotnie. Gereje spadli do rangi
zwyklych urzednikéw Imperium Osmanskiego.
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Jako ze dodatek powyzszy traktuje miedzy innymi o Tatarach, dodatkows atrakcja dla Pana Gracza moze
by¢ poprowadzenie takowego Tatarzyna. Ponizsze typy tatarskie podzielono na dwie zasadnicze grupy: nie-
co bardziej cywilizowanych Tataréw krymskich i dzikszych Nogajéw. Panowie Gracze, robiac sobie oddech
po niezliczonych przygodach wesolej szlacheckiej kompanii, moga zakosztowaé lupiezczej wyprawy na

Podole czy Wolyn, bijac i palac Lachéw. Ponizsze konotacje moga byé tez pomocne we wprowadzeniu do
j licznych przygéd ludzi za mtodu porwanych przez orde i wychowanych w tamtejszych obyczajach. Nie bez

racji bedzie réwniez wspomniec, ze w czasach ,,potopu” liczne oddzialy Tataréw przechodzily przez ziemie
Korony, wzbudzajac na przemian strach i fascynacje.

Tatar krymski
- 380 pkt.

Tatarzy krymscy slyna w calej Rze-
czypospolitej jako wielce okrutni ra-
busie, najezdzajacy ziemie Rusi
i Ukrainy. W odréznieniu od Noga-
jow, mieszkaja na Pélwyspie Krym-
skim i prowadzg osiadly tryb zycia. Sa
takze znacznie lepiej uzbrojeni. Tata-
rzy krymscy ruszaja zwykle na wiel-
kie i $rednie wyprawy. Poziom ich zy-
cia i kultura jest znacznie wyzsza niz
obyczaje ich pobratymcéw z Budzia-
ku, Dobrudzy, Bialogrodu czy Dzi-
kich Pl. Tatarzy krymscy, zwani tak-
ze ordynicami, czesto pojawiajg sie
w Rzeczypospolitej. Moga shuzy¢ na
magnackich dworach (zwlaszcza jedli
zostali wzieci w niewole), handlowaé
lub nawet szukad tutaj przygdd. Cza-
sami Tatarzy osiedlaja sie w Koronie
lub na Litwie, laczac sie ze swoimi po-
bratymcami — Lipkami. Czesto jezdza
takze z poselstwami do kréla lub ma-
gnatow. Tatarzy z duza wprawa postu-
guja sie lukiem, $wietnie jezdza kon-
no. Nie lubuja sie natomiast w strzela-
niu z rusznicy.

Biegtosci typu szlacheckiego
Krz: 50% . . L
Pan Gracz moze wybral pigé z dziesigciu
. —60% Mdr: 30% proponowanych nizej. 7
Odw: 40% Fnt: 30% 1. ukrycie sig 6. sokoli wzrok.
Zms: 50% £feb: 40% 2. tortury 7. stuckiperza
Bisglosci Specjalne: 3. jezyk polski 8. oko kota' |
163+2 4. wytrzymafosé 9. skradanie sig
1@.,.7 5. znajomos¢ czarostwa  10. przeszu@wangg |




Nogaj - 410 pkt.

Nogaje to czlonkowie koczowni-
czych plemion ze stepéw na wybrze-
zach Morza Czarnego. Znani sg jako
najdziksi, najbardziej prymitywni
mieszkanicy Chanatu Krymskiego.
Prowadza koczowniczy tryb zycia,
czesto wyprawiajac sie w glab Rze-
czypospolitej — zwykle matymi grupa-
mi. Ich gléwnym zajeciem jest han-
del niewolnikami oraz hodowla koni
i bydla na stepach. Nogaje ubieraja
sie bardzo nedznie — zwykle w kozu-
chy i futrzane baranice lub kapuzy.
W zaleznosci od pogody — albo welna
do gory, albo do srodka. Sa oni pod-
danymi chana, czesto jednak sie bun-
tuja, napadaja na Krym, wybieraja
takze wlasnych wladcow. Nogaje nie
posiadaja dobrego uzbrojenia. Zwy-
kle walcza kiScieniami, maczugami
czy mastakami.
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B¢ Biegtosci typu szlachecKiego
4 ZYyw:90 Krz: 30% Pan Gracz moze wybral pieé z dziesigciu

Sz 70% Mdr: 20% g g L
‘ Odw: 50% Fnt: 20% 1. uknycie sig 6. stuch nietoperza _3
2. jezyk polski 7. f 1 :

i Zms: 70% Leb: 60% 3. wytrzymatosé 8. skradanie si¢
L Bieglosci Specjalne: 4. zielarstwo 9. wyczucie stron Swi

ig:: A 5. sokoli wzrok. | 10. zaktadanie pufapek .
1k3+7@ko‘ i zgodg Starosty) Kazdy Tatar posiada dodatkowo bieglost Gifan

1K3+7 +15%, nie posiada jednak. cz_z/tarua/pl.fama
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Biegtosci prowadzonego przez Pana Gracza bohatera
s niezbedne do opisania jego indywidualnych cech
i zdolnosci. Im ten obraz bedzie pelniejszy i bardziej
wierny zamierzeniom, tym gra bedzie ciekawsza i bar-
dziej wciagajaca. Bardzo wazne jest wiec, by wszystko
lub przynajmniej Iwia cze$¢ tego, co wymysli sobie Pan
Gracz dawala przenie$¢ sie na mechanike gry.
W podreczniku podstawowym do ,Dzikich P4l” przed-
stawiono liste Bieglosci Podstawowych, Pospolitych
i Szlacheckich. Nie jest ona jednak pelna i ostatecznie
zamknieta. Ponizej dolgczamy dodatkowe bieglosci,
ktore mozna wykorzystywaé w calym systemie, a nie
tylko prowadzac biesiade osadzong na Ukrainie czy
w Chanacie Krymskim.

AtukAsiak'ss & |

Lista Bieglosci Pospolitych

Jjeografia — dokladna znajomos$¢ wybranego miejsca
w Rzeczypospolitej lub poza jej granicami, zwia-
zana z dotychczasowa historig Pana Brata. Moga
to by¢ strony rodzinne albo rozlokowanie stanic
w wojewddztwie bractawskim wraz z punktami
orientacji w stepie. Moze to by¢ réwniez rozklad
podziemi i lochéw zamku im¢ pana Jakiego$tam,
w ktorym Pan Brat przesiedzial kilka lat, nie
chcac sie zgodzi¢ na niewielkie zmiany w testa-
mencie np. swego wuja, na ktore pan Jakistam
bardzo nalegat. Bieglo$é te testuje sie w polacze-
niu z cechg Madrosé.

gietkie cialo — bieglo$¢ niniejsza pozwala efektywniej
wykorzystywa¢ w walce zreczno$é¢ do zwodow,
unikow itp. Posiadajacy te bieglo$¢ Pan Brat mo-
ze dodaé ja do swojej cechy Zwinnoséi wykony-
waé wszelkie testy, opierajac sie na powstalej
w ten sposdb sumie.

nasladowanie gloséw zwierzat — jest to bieglo$é nie
tylko przydatna w czasie wszelkiego rodzaju za-
sadzek czy podstepow, gdzie najbardzej istotne
jest zahukanie dwa razy jak sowa, lecz réwniez
uzyta w karczmie przysposabia zwolennikow
i przychylnych. Umiejetno$é te posiadal pan
Zend z Kmicicowej kompanii (patrz ,Potop”),
ktéry to ,krakatl jak kruk, kwilil jak sokét, wyl jak
wilk i ryczal jak tur”. Bieglo$¢ testuje sie w pola-
czeniu z cechy Fantazja.

plywanie — bieglo$¢ ta pozwala na utrzymywanie sie na
wodzie i poruszanie w niej w dowolnym kierun-
ku. Testuje sie ja w polaczeniu z cecha Zwin-
no$é. Jesli Pan Brat dal topka w krepujacych ru-
chy szatach, do testu uzywa sie tylko polowy tej
biegtosci. Jesli wpadt w zbroi, to po prostu utonat.

przedzierzgniecie — bieglo$¢ ta pozwala upodobnic sie
do kogo$ kim si¢ nie jest, mozna np. swietnie
udawaé zakonnika, mruczac pod nosem lacin-
skie formulki, ze zwyklego szaraka zosta¢ na pe-
wien czas karmazynem, miedzy braémi molojca-
mi za$ uchodzi¢ za Kozaka. Podparta aktor-
stwem bieglo$¢ ta pozwala udawac¢ konkretng
osobe, nawet przed kims, kto ja juz kilka razy
w zyciu spotkal. Bieglo§¢ te testowaé nalezy
w polaczeniu z cecha Fantazja.




kosterstwo — bieglo$¢ ta pozwala na niewielka pomoc
szcze$ciu podczas gry np. w kosci. Innymi slowy
posiadajacy te biegltosé Pan Brat umie przekonu-
jaco i inteligentnie kantowaé. Testuje sie ja w po-
laczeniu z cechg Zmysly.

umiejetnos$é przezycia — jest to bieglo$¢ niezwykle
wazna, gdy Pana Brata opusci szczescie. Pozwala
w trudnych warunkach, np. zimowego stepu,
znalez¢ pozywienie i miejsce na nocleg. Bieglos¢
testuje sie w polaczeniu z cecha Madrosé.

flisactwo - bieglo$¢ pozwalajaca na drobne naprawy,
wybor kierunku oraz znajomos¢ zagli na barkach
i tym podobnych lodziach. Testuje sie ja w pola-
czeniu z cechg Madrosé.

znajomosé zwierzyny — bieglo$é ta pozwala poznaé po
zachowaniu zwierzat nadciagajace niebezpie-
czenstwo, np. burze, zblizajacych sie ludzi. Po-
zwala rowniez opiekowaé sie rannymi zwierzeta-
mi: konimi, sokolami itp. Bieglo$¢ testuje sie
w polaczeniu z cecha Zmysly.

Lista Bieglosei Szlacheckich

chirurgia — bieglo$¢ ta pozwala skutecznie opatrywacd
rany. W jednostkach cudzoziemskiego autora-
mentu chirurg jest oficerem zajmujacym sie
rannymi. Mimo iz prawdziwi Sarmaci korzysta-
ja raczej z rad cyrulika, profesjonalny chirurg
ze swymi miksturami zmniejsza czas leczenia

ran o 25%. Bieglo$¢ testuje sie w polaczeniu
z cechg Madrosé.

dowodzenie — jest biegloscig zastrzezong dla wszelkiej
masci zolierzy: swawolnikow, Lipkow, Kozakdw,
wachmistrzéw narodowego i cudzoziemskiego
autoramentu, czeladnikéw, towarzyszy pancer-
nych i husarskich, lisowczykow, kawaleréw, rajta-
row oraz bombardieréw. Posiadajacy te biegltos¢
Pan Brat dzieki zdobytemu w walce doswiadcze-
niu wie wiecej o swoich wrogach, potrafi tez

umiejetnie zorganizowac pulapke i wystawi¢ sku-
teczne warty. Zagrzewajac kompanie i umiejetnie
nia dowodzac powoduje, ze poszczegdlni jej
czlonkowie (bohaterowie Panéw Graczy) w wal-
ce zyskuja dodatkowe 2 PW. Bieglo$¢ testuje sie
w polaczeniu z cecha Zmysly.

gardlowanie - jest bieglo$cia, pozwalajaca na wplywa-
nie i narzucanie swojego zdania kupie szlachty.
Podparte jest ono psychologiczna znajomoscia
ludzkiej natury. Wszyscy pamietamy ptomienng
odezwe Zagloby po zdobyciu Warszawy (H. Sien-
kiewicz ,,Potop”). Manipulacja ta pozwala w przy-
droznej karczmie czy na jarmarku zebraé prawie
natychmiast stronnikow. Bieglo$é testuje sie
w polaczeniu z cecha Madrosé.

kesim, kesim — bieglo$¢ niniejsza, w polaczeniu ze
skradaniem sie, pozwala na bezglo$ne usuniecie
strazy, np. z podchodzonego obozu wroga lub
wrogiego dworku. Krétko mowiac, jest to wpraw-
ne i bezszelestne likwidowanie niewygodnych,
zawadzajacych osob. Bieglosé testuje sie w pola-
czeniu z cecha Zwinnosé. Jesli test powiedzie
sie, znaczy to, ze zaskakujgcemu przeciwnika Pa-
nu Bratu udalo sie jednym celnym pchnieciem
lub cieciem bezszelestnie pozbawic¢ zycia swojg
ofiare. Warunki akcji okreséla Starosta Gry.

znajomosé szkot szermierczych — jest to bieglo$é po-
zwalajaca na podstawie pierwszego skrzyzowa-
nia broni zorientowac sie jakich cieé i stylow wal-
ki uzywa przeciwnik. Znajacy rézne szkoly szer-
miercze Pan Brat na podstawie pierwszego zwar-
cia potrafi przewidzie¢ ewentualne niespodzian-
ki i nastepujace po sobie akcje. Bieglosé testuje
sie w polaczeniu z cechg Zmysly. Test mozna
przeprowadzi¢ podczas walki, po pierwszym
zwarciu. Po udanym tes$cie w nastepnych zwar-
ciach Pan Brat zyskuje 2 PW. Bieglos¢ ta doty-
czy tylko broni bialej.
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Wszystkie sztuki fechtunku szablg przybyly do nas
wraz z t3 bronig z poludniowego wschodu razem z Tata-
rami, Mongotami i innymi koczownikami. Kultury te
zawsze nierozerwalnie zwigzane byly z koniem. Szer-
mierka z konia jest wiec tak samo naturalna, a moze na-
wet bardziej, niz poslugiwanie sie szabla pieszo. Potocz-
ny wizerunek Tatara to jezdziec podrdozujacy, jedzacy
i $piacy na koniu. Bez wierzchowca jednostki tatarskie
traca co najmniej polowe swojej sity bojowej. Potocznie
zwyklo sie méwié, ze Tatar na koniu sie rodzi i na koniu
umiera. Wiele z tego jest prawda. Od najmtodszych lat
bowiem tatarskie dzieci jezdza konno. Nic wiec dziwne-
go, ze jesli idzie o szermierke i opanowanie wierzchow-
ca dlugo by szukaé¢ podobnych naszym potudniowo-
wschodnim sgsiadom. Wlasnie dlatego, ze éw suple-
ment w duzej mierze poswiecony jest tym mistrzom ko-
nia i szabli, przedstawiamy w nim zasady obowiazujace
przy postugiwaniu sie brzeszczotem w siodle.,

Kon zawsze zwiazany byt wielce z zyciem polskiego
szlachcica. Pomijajac juz fakt, Ze na nim wlasnie
podrézowano, poczciwy polski konik stawal sie zwy-
kle przyjacielem kazdego herbowego czlowieka. Ru-
mak wygrywal bitwy, wierzchowiec stawal sie nie-
odzowny w czasie kazdego zajazdu, poscigu czy najaz-
du tatarskiego. W dawnej Rzeczypospolitej, ktéra sty-
nela w calym $wiecie ze swojej jazdy, znano wiele ro-
dzajow koni. W prywatnych i krélewskich stadninach
hodowano duze ilosci tych zwierzat. Szybkie, $migle
araby, konie perskie, tureckie, tatarskie bahmaty, nie-
mieckie fryzy, woloszyny, Zzmudziny spotykalo sie
w kazdym folwarku. Szlachta polska kochala swoje
wierzchowece. I nic dziwnego, bowiem bez konia i sza-
bli nie byloby w owym czasie panéw braci. Wszak sza-
nujacy sie szlachcic udawat sie w droge albo kareta,
albo konno — chocby na byle podjezdku, wylenialej
szkapie, ale w kulbace, nie na wlasnych nogach, niby
zwykly cham czy miejski tyk. Kon stanowil o potedze
szlacheckiego panstwa. W Rzeczypospolitej obowiazy-
wal zakaz wywozu koni za granice. Starostowie jury-
dyczni, dzialajacy na granicach, mieli obowiazek

sprawdzania, czy dany szlachcic lub kupiec nie prze-
myca czasem polskich wierzchowcow. A o tym, jak
wspaniale byly u nas wierzchowce niechaj $wiadczy
fakt, iz z takich wilasnie wykradzionych z Polski ogie-
row i klaczy wyhodowano w XVII wieku w Anglii zna-
na do dzis rase konia angielskiego.

W systemie Dzikie Pola kazdy z bohateréw Panéw
Graczy otrzymuje na wstepie wlasnego wierzchowca —
najczesciej zwyklego podjezdka, ktéremu daleko jest do
$miglych, raczych koni husarskich czy arabéw. Lecz
w trakcie swego zZycia zawsze moze sprawi¢ sobie lep-
szego rumaka.

Jazda polska

Sily zbrojne Rzeczypospolitej nie s3 jednolite ani pod
wzgledem ich rekrutacji, ani podlegtosci. Mozna je dzie-
li¢ biorac pod uwage rozmaite kryteria. Pierwszym i za-
sadniczym jest przynalezno$é¢ do ktdrejs z dwoch czesci
panstwa: Korony albo Litwy. Na podstawie sejmu lubel-
skiego z 1569 roku zaréwno Polska, jak i Wielkie Ksie-
stwo Litewskie posiadaja oddzielne sily zbrojne. Drugi
podzial pokazuje kto w Rzeczypospolitej dysponowat si-
tami zbrojnymi. Od sit ogélnopanstwowych odrézni¢ tu
nalezy wojska podlegle wladzom lokalnym, samorzado-
wym i osobom prywatnym. Wsrdd sil ogdlnoparistwo-
wych wyrézniamy:

Wojska zaciezne — trzon ich stanowig tzw. oddzialy
kwarciane, utrzymywane stale na podstawie
uchwat sejmu 1562/3 r. w celu obrony potudnio-
wo-wschodnich rubiezy panstwa przed najazda-
mi Tatardw; a takze tzw. wojsko suplementowe,
zaciagane w wypadku wojny. Nazwa pochodzi od
daniny ,kwarty” — czwartej czesci czystego do-
chodu z wydzierzawionych krélewszczyzn (débr
krolewskich). Po roku 1652 sejm polski uchwalit
powolanie wojska komputowego, ktérego liczeb-
nosc¢ zalezala od sejméw.

Piechota wybraniecka — piesza milicja, zlozona z chlo-
péw zamieszkaltych w dobrach krolewskich. Co
20 lan jest wolny od powinnosci poddanczych,
w zamian za co osiadly na nim wloécianin winien
jest stawia¢ sie z odpowiednim uzbrojeniem
w choragwi swojego wojewddztwa.

Wojsko zaporoskie — w sklad ktérego wchodza Koza-
cy tzw. rejestrowi. W zamian za niewielki zold,
sukno na odziez oraz pewne przywileje sa oni
obowiazani stawi¢ sie w swoich pulkach na kazde
wezwanie hetmanskie.



Pospolite ruszenie - podstawa tej instytucji szlachec-
kiej jest obowiazek stuzby wojskowej w razie za-
grozenia kraju z tytutu posiadania dobr ziemskich.

Podzial, ktéry interesuje nas najbardziej jest prosty.
Dzieli mianowicie cale wojsko Rzeczypospolitej na pie-
chote i jazde. Cho¢ ta pierwsza nabiera w Europie zna-
czenia pierwszorzednego, u nas, ze wzgledu na obszar
panstwa i charakter wojujacych z nami sasiadéw (mowa
tu zwlaszcza o Tatarach i Moskwie), caly czas dominuje
ta druga.

Samo formowanie jednostek przez wyznaczone
i chetne do tego osoby ma rézny przebieg w zaleznosci
od tego, do jakiego autoramentu, czyli zaciagu, zalicza
sie dana jednostka. W zacieznych wojskach Rzeczypo-
spolitej rozroznia sie dwa rodzaje formacji: tzw. narodo-
wego i cudzoziemskiego zaciggu. Roznig sie one od sie-
bie nie tylko sposobem tworzenia jednostek, ale i ich
wewnetrzng organizacja.

Autorament narodowy

Autorament, czyli zaciag narodowy jazdy, obejmuje
konnice ciezka — husarie, $redniozbrojng — jednostki
tzw. kozackie (nie myli¢ z mieszkancami Ukrainy) oraz
lekka, jednostki tzw. woloskie i tatarskie. Jazde kozac-
ka, ktéra z poczatku nie miata uzbrojenia ochronnego,
od potowy XVII w. zaczeto masowo wyposaza¢ w Kolczu-
gi i nazywaé choragwiami pancernymi, a zich ,lekkosci”
pozostat tylko katkan, wiasciwie jedynie jako ozdoba.

Konnice polskiego autoramentu tworzy sie wedlug
systemu towarzyskiego. Jej podstawowsa, najmniejsza
jednostka jest poczet, skladajacy sie z towarzysza
i jednego lub kilku pocztowych (na wzor dawnej ,ko-
pii” rycerskiej). Jednostka jazdy narodowego autora-
mentu — choragiew - sklada sie z pewnej ilo$ci pocz-
tow, na czele ktorych stoi dowddca — rotmistrz (od
roty, wczesniejszej nazwy choragwi) i jego zastepca —
porucznik (od poruczen, czyli polecen), czesto zaste-
powany przez namiestnika, oraz chorazy. Chora-
giew jest jedyna jednostkg organizacyjng w autora-
mencie polskim. W jezdzie grupuje sie je po kilka lub
kilkanascie w pulki, na czele ktorych stoi jeden z rot-
mistrzéw, wybrany przez kréla i nazywany putkowni-
kiem. Pulki s3 jednak tylko jednostkami taktycznymi,
a choragwie przechodza w zaleznosci od koncepcji
walki z putku do pulku.

Rotmistrz tworzacy choragiew narodowego autora-
mentu otrzymuje list przypowiedni (zaciagowy) z kan-
celarii krélewskiej (jesli chodzi o zaciag ogdlnopan-
stwowy). Nastepnie zglasza 6w list w sadzie grodzkim
rejonu, ktory obral na miejsce zaciagu, i wpisuje go do
akt grodzkich (oblatuje). Pdzniej udaje sie do znajo-
mych mu oséb, proponujac im zaciag. Ci z kolei wska-
zuja mu wlasnych znajomych, a tamci nastepnych. Do-
pelnienie stanu liczebnego oddziatlu odbywa sie na zjaz-
dach szlacheckich, jarmarkach itp. Towarzysze otrzy-
muja zaliczki na zold w celu uzupelienia uzbrojenia
i ekwipunku, po czym stawiaja sie wraz z pocztami
W miejscu postoju rotmistrza.

Auntorament endzoziemski

U schytku XVI wieku obok formacji zorganizowanych
w kraju wg wzorcow narodowych pojawily sie formacje
tworzone za granicg. Niebawem jednak (lata dwudzie-
ste XVII wieku) duze koszty oraz trudnosci zaciagu za
granica (z powodu wojny trzydziestoletniej) i gorace
sprzeciwy szlachty sklonily naczelne dowddztwo pol-
skie do organizowania oddzialéw wg wzorcow zacho-
dnich, ale przeprowadzajac werbunek w kraju. Innymi
stowy w jednostkach tych stuzyli Polacy (czy Litwini),
cho¢ z poczatku cze$é kadry, jezyk i wzorce pozostaly




obce (najczesciej niemieckie). Z czasem
jednak i to sie spolszczylo, a za jednost-
ki obcego autoramentu zaczeto uwazac
polskie jednostki, dzialajace wg zacho-
dniej organizacji.

Jazda cudzoziemskiego zaciaggu wy-
stepuje w Rzeczypospolitej pod posta-
cia ciezkozbrojnej arkebuzerii i 1zej
uzbrojonej rajtarii. Odziani w ciezkie
zbroje plytowe arkebuzerzy szybko jed-
nak znikneli. Utrzymuje sie za to rajta-
ria, czesto mylnie zwana arkebuzerami.

Na poczatku XVII wieku, z poczatku
na Litwie (w 1616), a p6zniej w Koronie
(w 1617), jako wsparcie ogniowe
w szybkich dziataniach jazdy, pojawila
sie dragonia. Zorganizowana byla jak
piechota typu niemieckiego — w regi-
menty. Dragoni do walki stawali pieszo,
konie zostawiajac z tylu. Poniewaz jed-
nak zdarzalo im sie walczy¢é konno
(patrz ,Pan Wolodyjowski” H. Sienkie-
wicza) uznaliSmy, ze dobrze bedzie
przyblizy¢ Panom Graczom réwniez te
formacje.

Podstawows jednostka organizacyjng tych wojsk za-
ciagu obcego jest regiment. Panowal w nim $cisly
podzial na oficeréw i szeregowcow, bezwzglednie tym
pierwszym podporzadkowanych. Wlascicielem regi-
mentu byl putkownik. On wlasnie wynajmowat jednost-
ke odpowiednim mocodawcom, formujac ja po zawarciu
umowy (Kapitulacji) na zamdwienie lub wystawiajac
sformowang gotowa do walki. Tworzenie takiej jednost-
ki bylo nie lada przedsiewzieciem finansowym. Pulkow-
nik czesto musial sprzedaé swoje dobra, by uzyskaé pie-
niadze na zaciag i wyekwipowanie zZonierzy. Dla takich
formacji liczyly sie przynoszace duze zyski sukcesy na
wojnie (zdobycze taborowe, udzial w kontrybucjach, na-
grody itp.), w razie kleski zdarzalo sie, ze putkownik tra-
cit caly swoj kapital. Dziatania wojenne byty wiec pola-
czone z ryzykiem finansowym. Nic wiec dziwnego, ze
pulkownicy i ich podwtadni woleli stuzy¢ pod dowodca
znanym z sukcesow, poniewaz gwarantowalo to zyski.

Regimenty skladaja sie ze sztabu i kilku kompanii.
W sktad sztabu wchodzi: podputkownik, major, kwa-
termistrz, wachmistrz, sekretarz, chirurg, kapelan
i profos (dowddca zandarmerii), kilku sierzantéw, tre-
baczy i doboszéw. Ilo$¢ kompanii jest zmienna (nie
mniejsza niz 4), podobnie jak liczebnoé¢. Kazda kompa-
nia ma swdj sztab kompanijny, w sklad ktérego wcho-
dza: porucznik, chorazy, felczer, zbrojmistrz, furier
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(zaopatrzeniowiec) i kaprale. Na czele szostek stoja ge-
frejterzy (starsi szeregowi). Ponadto kazdy regiment
ma wlasnych kowali, siodlarzy, stelmachéw (kolodzie-
jow) i innych potrzebnych rzemieslnikow.

Jesli idzie o hierarchie wojskowa, czyli efektywna ad-
ministracje i dowodzenie, zaciag obcy gorowal nad na-
rodowym. Ustepowal mu natomiast pod wzgledem do-
boru ludzi, poniewaz werbowano wlasciwie byle kogo,
aby tylko zapehi¢ szeregi. Innymi slowy, o ile w syste-
mie towarzyskim stuzyla gléwnie szlachta, w systemie
,Stopniowym” poza oficerami czesto (a od czaséw ,,poto-
pu” nagminnie) zdarzali sie zwykli chlopi.

Kon a sprawa polska

Zanim przejdziemy do szermierki z wierzchowca na
chwile nalezy zatrzymad sie przy samym koniu. Aby
ostatecznie rozwiaé¢ wszelkie watpliwosci, przyjrzyjmy
sie rasom koni w Rzeczypospolitej wieku XVI i XVIL
W przeciwienistwie do kawalerii, odgrywajacej na zacho-
dzie Europy od polowy XVI stulecia jedynie pomocnicza
role na polach bitew (z powodu udoskonalenia broni
palnej), na ogromnych obszarach Korony i Litwy wciaz
jest ona gléwna formacja, na ktorej opiera sie obrona
panstwa. Ta wlasnie formacja, doskonale wyszkolona
i uzbrojona, nie mogtaby wykaza¢ swojej wysokiej war-




W XVII wieku przewazajaca liczbe wierzchowcow ca-
lej jazdy polskiej stanowig konie wyhodowane w grani-
cach Rzeczypospolitej. Jako material zarodowy do stad-
nin sprowadza sie jednak przede wszystkim z Wegier,
Niemiec, Wloch i Hiszpanii, a nawet Persji liczne klacze
i ogiery. W okresie pokoju konie sprowadza sie rowniez
z réznych posiadlosci Otomarnskiej Porty (Turcji). Ko-
nie stanowia tez cenng zdobycz wojenna. Liczba wierz-
chowcéw zdobywanych w ten sposob nie jest jednak tak
wielka, by mogla odegraé znaczna role w uzupelnianiu
koni jazdy Rzeczypospolitej. Zdarzaja sie wszak okazy
o wysokiej wartosci hodowlanej. Dotyczy to gléwnie ko-
ni zdobywanych na wojnach z Turcja i Chanatem. Tak
naprawde hodowla koni nabiera rozmachu dopiero po
unii Polski z Litwa. Najlepiej rozwija sie ona na kresach
potudniowo-wschodnich. Tam bowiem istnieja po temu
najlepsze warunki — mate zaludnienie kraju, odpowie-
dnia gleba i klimat — pozwalajace na chéw stepowy. Naj-
slawniejsze i najliczniejsze stadniny znajduja sie na Wo-
tyniu, Podolu i Ukrainie.

Za miejscowego protoplaste tzw. koni polskich uwaza
sie matego konika pochodzacego od dzikiego tarpana.
Zamieszkiwal on stepowe i lesne obszary $rodkowej
i wschodniej Europy. Koniki te, cho¢ wytrzymale i pra-
cowite, nie nadawaly sie jednak pod wierzch. Dopiero
w wyniku krzyzowek z rasami obcymi powstal kon
wierzchowy. Mania krzyzowania Koni wszelkich ras by-
ta w Polsce tak powszechna, ,iz za mieszanca uchodzit
tylko zwierz nieprawy, ktory sie miedzy soba nie ptodzi,
wtedy mutem zwany, kiedy by produktem zalotéw osla
do $wierzopy, wtedy zas muloostem, kiedy go porodzita
mulica z ogrem odchowana”. ,Polskie konie sg rozne,
wielka bowiem wsrdd nich panuje réznorodnosé typéw,
form i charakteréw rozmaitos¢”. Nie ma wiec oddzielnej
rasy zwanej koniem polskim.

Sposrdd ras importowanych z Zachodu wyrdzniaja sie
sprowadzane gléwnie z Hiszpanii tzw. andaluzyjskie
dzianety. Maja one wiele zalet wierzchowcéw jazdy, sa
jednak przede wszystkim traktowane jako konie parad-
ne. Na przyklad Jan Zamoyski ofiarowal krélowi Stefa-
nowi Batoremu konia ze swojego stada, o ktérym
mowiono, ze ,,uroda i cnotg podobny byt dzianetowi”.

Dzianety w Polsce cenione sa na réwni z bedawiami,
czyli konmi krwi arabskiej. Starozytna, wciaz zywa
wérod Beduinéw legenda glosi, ze Allach, wzigwszy
w dlon gar$é pustynnego goracego wiatru, dmuchnatl
i stworzyt konia arabskiego. Obok koni anatolijskich,
perskich, turkmenskich, kurdyjskich, krymskich i kau-
kaskich hodowcy i uzytkownicy zaliczaja je do tzw. tur-
kéw, nie wdajac sie w niuanse poszczegoélnych grup.

towarzyszy bojow polskiego zolnierza. Na przyklad
ostatnim Zyczeniem lezacego na lozu $mierci hetmana
polnego koronnego Stefana Czarnieckiego bylo poze-
gnanie sie ze swym wierzchowcem, jablkowitym , Taran-
tem”, przez wiele lat shuzacym mu wiernie w czasie licz-
nych walk ze Szwedami, Moskwa, Tatarami i Kozakami.

Ceny koni sg rézne, w zaleznosci od rasy, masci, uro-
dy i charakteru. Tatarskiego bachmata czy woloszyna
podlejszej kondycji mozna kupi¢ za 30-40 zlotych. Naj-
tansze konie dla husarii kupowane sa za 200 czerwo-
nych zlotych. Zamozniejsi husarze placg za dobrego
wierzchowca nawet 1000 i 1500 czerwonych zlotych. Sg
to sumy nieslychanie wysokie, ale i konie nieposlednie.
Gdyby kon o swej sile wiedzial,
zaden by na nim nie usiedzial

Na samym poczatku, zanim zapoznamy sie z rodzaja-
mi koni, jakie hodowano w Rzeczypospolitej, powiedz-
my sobie kilka stéw o dawnej polskiej szkole jazdy kon-
nej i hodowli samych wierzchowcéw. W dawnej Polsce
kazdy dwor szlachecki miat zwykle wilasng stajnie, cze-
sto prowadzit hodowle koni, posiadat wlasne, liczace
przynajmniej kilka sztuk stadko. Najwiecej koni przy-
chodzilo jednak na $wiat w krélewskich i magnackich
stadninach w Malopolsce, na Podolu czy Ukrainie.
Wierzchowce chowaly sie zwykle w wielkich stadach,
ktore do stajni i zagrod spedzano tylko na noc i — rzecz
jasna — na zime. Przez caly dzien zwierzeta biegaly wol-
no po stepach, przychodzily tam na $wiat. Ujezdzanie
zwierzat rozpoczynano dopiero w trzecim roku Zycia.
Najpierw, zwykle na trzy dni przed marcowa pelnia,
chwytano mlode trzylatki, a nastepnie wypalano im na
zadzie pietno stajni. Wlasciwe ujezdzanie nastepowato
w chwili, gdy kon skonczy! cztery lata. Na samym po-
czatku mlodemu konikowi nakladano munsztuk, przy-
zwyczajano go do trzymania w pysku wedzidla, do cho-
dow; pedzano go na linie, ¢wiczono step, klus i galop.
Potem nastepowalo ujezdzanie. Na wierzchowca nakla-
dano kulbake, przypinano ja popregiem. Czesto zosta-
wiano go z kulbaka na grzbiecie nawet przez pé! dnia,
tak aby przyzwyczait sie do ciezaru catego rzedu. Potem
nakladano mu na kulbake worek piasku, by juz za mio-
du poznat ciezar jezdZca. Poczawszy od piatego roku zy-
cia dosiadano go juz normalnie, uczono wszystkich cho-
déw, postuszenstwa i obrotéw. Zwykle kazdy dobry kon
polski szkolony byt takze do walki. Po ujezdzeniu potra-
fit galopowaé réwnolegle z dwoma innymi konmi, za-
wracad, blyskawicznie przechodzi¢ w galop i w cwal.
W kazdej stajni strzelano réwniez blisko koni z pistole-
téw, tak aby przywykly do huku i nie ploszyly sie na po-
lu bitwy czy tez w czasie zajazdu.




Jesli chodzi o sama sztuke jezdziecka, to byta ona wy-
ksztalcona w catosci w Rzeczypospolitej. Dawna szkola
polskiej jazdy konnej poszia w zapomnienie po rozbio-
rach. Ta, wedle ktérej uczy sie dzisiaj jezdzi¢ konno w na-
szych stajniach i stadninach, to szkola angielska, niewiele
majaca wspoélnego z dawnymi polskimi obyczajami jez-
dzieckimi. Szlachte polska cechowat nadzwyczaj przyja-
cielski stosunek do swych koni. Zwykle kazdy herbowy
pan brat posiadat swego ulubionego wierzchowca, ktdre-
mu zawsze nadawano jakie$ imie. W zyciu zas$ starano sie
zachowac jak najmniejszy dystans miedzy jezdZcem a ru-
makiem; czesto dawano koniowi poszale¢, a reguly pol-
skiej szkoly jazdy konnej nie byly nigdy tak sztywne jak
angielskiej. Na wierzchowca wsiadano zwykle od jego le-
wej strony; sadzono bowiem, zZe po tej stronie zwierzecia
miesci sie jego sita i moc, wiec wskakujac z tej strony od
razu ma sie go w reku. W siodle szlachcic polski siedziat
zwykle w do$¢ naturalnej postawie. Nie wyciagal nog
w strzemionach na calg dlugo$é, tak jak jezdzcy z zacho-
du, nie skracal ich tez tak jak Turcy czy Tatarzy, ktorzy
jezdzili zwykle skuleni, przykurczeni do karku zwierzecia.
Polska szkola jazdy nie uzywala szpicruty ani pejcza —
zwykle do poganiania wierzchowca uzywano ostrég. Trzy-
mano sie za$ w siodle zwykle w postawie wyprostowane;.

Wszystkie chody konia, ktére znamy i dzsiaj, miaty
w XVII wieku swoje specyficzne nazwy. I tak najwolniej-
szy z nich - step, nazywano stepia lub po prostu stepem.
Szybszy klus zwano zwykle rysia lub ryscia, lub tez truch-
tem. Najszybszy, tréjtaktowy galop nazywano skokiem.
Doswiadczony jezdziec potrafit wprowadzi¢ konia w cwat,
ktéry byl jeszcze szybszym chodem konia, ale bardzo me-
czyt zwierze. Do$¢ jednak juz o samej technice jazdy. Po-
ra zapoznac sie teraz z samymi rasami koni polskich.

Klaczka, pszezolka i pszenica
wywabia z dlugow szlacheica

Najpierw, zanim powiemy sobie szerzej o koniach, za-
poznamy sie ze slownictwem, jakim okreslano w XVII
wieku poszczegdlne typy koni na podstawie samego wy-
gladu i wieku, nie za$ rasy czy pochodzenia. W Rzeczy-
pospolitej napotka¢ mozna bylo ogromng ilo$¢ koni.
Najmniejsze z nich, drobne i nie wyro$niete szkapiny
nazywano Konikami, kucykami lub kosiami. Nieduze
konie zaprzegowe, uzywane w powozach czy karetach
okreslano mianem mierzynéw lub mierzynkéw. Ogrom-
ne, wyrosniete konie, uzywane np. w artylerii, zwano
z kolei dylongami, bucefalami czy drabinami. Z kolei Zle
utrzymane wierzchowce, poszerszeniate, chude i stabe
okreslano mianem chmyzéw, szkap, wywlok czy terlic.

Poza korimi wierzchowymi i zaprzegowymi, znano
w Rzeczypospolitej tzw. konie powodowe. Stuzyly one

czesto do tego, by prowadzic je podczas wielkich pocho-
déw czy uroczystych wjazdéw kréla lub magnatéw okul-
baczone, lecz bez jezdzcow. W wojsku byly one niejako
kofimi ,zapasowymi” towarzyszy husarskich lub pan-
cernych. Zdarzalo sie, ze gdy jazda polska ciagnela bez
taboréw, czyli komunikiem, kazdy jezdziec poruszal sie
w systemie ,dwukon” lub ,trzykon”, co znaczy, ze
oprocz Kkonia, na ktérym siedzial, mial przy sobie je-
szcze dwa lub trzy konie powodowe i gdy jego wierzcho-
wiec byl juz zmeczony, przesiadat sie na jednego z nich.
Kolejna kategoria konia byt kon towiecki — maly, ale
szybki, zdatny do low6w i polowan. Oprdcz niego znano
jeszcze podjezdki, czyli male, $rednio szybkie konie, na
ktdérych poruszala sie zwykle stuzba i czeladZ dworska.

Rzad

W oporzadzeniu kazdego kawalerzysty podstawo-
wa role odgrywa siodlo. Od jego rodzaju i jako$ci
w duzej mierze zalezy sprawno$¢ konia i jezdZca na
polu bitwy. Od poczatku XVI wieku weszlo do po-
wszechnego uzycia siodlo typu wschodniego — zwane
kulbaka, ktére rézni sie od siodla zachodniego tym,
ze spoczywa na dwoch lawkach, lezacych wzdluz
grzbietu konskiego po obu stronach kregostupa. Po-
woduje to mniejsze obcigzenia koniskiego grzbietu, co
korzystnie wplywa na kondycje zwierzecia podczas
dtugich, forsownych marszow.

Kawaleria zachodnia niepredko docenila wyzszoé¢
siodta wschodniego nad zachodnim. Zaczeto je wprowa-
dzac tam dopiero pod koniec XVIII wieku i to tylko w lek-
kiej jezdzie (J. Ciechowski i A. Szulczynski ,Husaria”).

Jazda polskiego autoramentu uzywa polskich siedzen,
ktére nie sa jednostajne, lecz dziela sie na leki, terlice
i kulbaki tureckie. Tak opisuje je Kitowicz w XVIII wieku:

kek (tekiem nazywa sie rowniez drewniang osnowe
siodla) byl o dwoch kulach (tekach), réwnych z przo-
du i z tylu, w gére podniesionych, miedzy ktére to ku-
le siadat jezdziec na poduszke skérzana, sierscia bydle-
ca wypchana, rzemieniem pod brzuch konia przecho-
dzacym podwigzane;j.

Terlica byla o jednej kuli z przodu w gére wydanej
i o lawce okraglej z tylu na éwieré lokcia szerokiej
z poduszka w $rodku takaz sama, jak i lek.

Turecka kulbaka podobna byta do terlicy, z ta tylko
roznics, iz przednia kula byla wyzsza i ostrzejsza, a za-
dnia lawa szersza, miast za$ poduszki caly wierzch kul-
baki miekko wlosiem wystany i suknem powleczony.

Nie mniej wazng czescig oporzadzenia konia jest kiel-
zno. Kawaleria europejska stosuje kielzna réznego ro-
dzaju. W Rzeczypospolitej dobor kielzna we wszystkich




Wladyslaw Dziewanowski w ,Zarysie dziejow uzbroje-
nia w Polsce” twierdzi, ze choragwie lekkie jezdzily na
tranzli (kielzno lamane, podobnie jak dzisiejsze), ciezkie
za$ na munsztuku (wedzidlo z jednego kawalka zelaza).

W Rzeczypospolitej mnogosé
koni wszelaka...

Ponizej znajduja sie krotkie charakterystyki wszyst-
kich wierzchowcéw, ktére kupi¢ mozna na targach i jar-
markach w kazdym wiekszym mieécie Rzeczypospolitej.

Araby - rasa koni wschodnich, ktére przystosowaly sie
do naszych warunkoéw i klimatu, rozrosly, majac
do swej dyspozycji szerokie stepy Rzeczypospoli-
tej. Sa to jedyne konie, z ktorych stynie nasz kraj
i dzisiaj; jedyne, ktére przetrwaly rozbiory, wojny
i powstania. Araby nie sg zwykle zbyt duzymi
konimi, styng zas$ jako $migle, wytrzymale wierz-
chowce. Cechuje je takze wrazliwo$¢ na niepogo-
de. W Rzeczypospolitej ceny tych wierzchowcéw
moga by¢ naprawde zawrotne, zwykle jednak
araba kupi¢ mozna juz od 100 zlotych.

Rumaki, zwane tez anatolijczykami, znano zwykle ja-
ko konie tureckie. Byly one nieco wigksze od

arabéw, rownie szybkie, ale tez mniej wytrzyma-
le na niepogode, kapryéne i trudne w ujezdza-
niu. W Koronie, jak i na Litwie spotykalo sie ich
sporo, tym niemniej jednak byly one znacznie
drozsze od arabow,

Bahmaty - rasa koni stepowych, skrzyzowanych z ara-
bami. Te male, wiochate koniki uzywane byly
przez Tataréw krymskich. Na nich to wlasnie po-
ruszala sie orda. Bachmaty byly niskie, krepe, ale
niezwykle wytrzymale na warunki klimatyczne.
Zima potrafily i$¢ cale dnie bez przerwy, az padly
Z wyczerpania, zywi¢ sie trawg i Korzeniami,
ktére wykopywaly sobie spod $niegu na stepie.
Bahmaty mozna dosta¢ za sumy znacznie nizsze
niz ceny arabéw. Zwykle kosztuja od 40 do 100
zlotych. Wyjatkowe okazy, zwane wilczarami,
sprzedaje sie jednak i po kilkaset zlotych.

Argamaki byly w XVII wieku rasa koni perskich, nad-
zwyczaj trudno dostepnych w Rzeczypospolitej.
W praktyce znaczylo to, ze koni tych nikt ze Swa-
wolnej Kompanii nie dostanie na zwyklym jar-
marku czy targowisku.

Dzianetami zwano w XVII wieku konie hiszpanskie,
sprowadzane do Polski z zachodu. Dzianety by-
waly zwykle duze, roste, wyéwiczone, spokojne.
Nadawaly sie do parady, uroczystych wjazdow,
do popiséw jezdzieckich, gonienia do pierscienia
i wozenia pieknych panien. W praktyce konie te
nie nadawaly sie do bitwy. Na targu mozna je by-
lo dostaé tylko wyjatkowo. Zwykle kosztowaly od
150 do 200 zlotych lub nawet droze;j.

Sekiele - dobrze znane w Matopolsce i na Podolu, by-
ly rasa koni siedmiogrodzkich, wegierskich. Ko-
niki te byly do$¢ kosciste, male, wytrzymale.
Zwykle poruszali sie na nich wegierscy szekle-
rzy, a wiec i sabaci dobrze znanego wszystkim
Diabla Stadnickiego. Sekiele dostepne byly
w Malopolsce, Moldawii, we wszystkich przygra-
nicznych miastach Podola. Zwykle kupi¢ mozna
je bylo juz od kilkunastu ztotych.

Huculy byly i sa do dzisiaj matymi konikami, o charak-
terystycznej grubej szyi. Wywodza sie¢ z Karpat
i Tatr i byly najulubieniszymi korimi gérali. Hucu-
ly znano jako bardzo wytrzymale, malo wybred-
ne w doborze pozywienia. Byly tez bardzo tanie,
a uzywano ich raczej jako konie pociagowe.




Hestrami nazywano podobne huculom konie szwedz-
kie — takze male, dtugowlose, wytrzymale na
chtéd i zimno. W Rzeczypospolitej bylo ich bar-
dzo malo.

Zmudziny to w XVII wieku konie duzo wieksze od hu-
culéw, ale mniejsze od arabéw. Jak sama nazwa
wskazuje, wywodzily sie ze Zmudzi. Zmudziny -
zwykle kasztanowe, o dlugich grzywach, stuzyly
zardéwno do pracy w polu, jak i jako wierzchowce.
Uzywala ich zwykle uboga, zasciankowa szlach-
ta, rowniez chlopi i mieszczanie. Nie nadawaly
sie do walki, bo jak powiadat pan Michal Wotody-
jowski w ,Potopie”, choragiew na nich ,jakoby na
psach siedziala”. Na jarmarkach Zzmudziny moz-
na kupic juz za kilkanascie zlotych.

Konie moskiewskie — jak wskazuje sama nazwa wywo-
dzily sie z Wielkiego Ksiestwa Moskiewskiego.
Byly wzrostu arab6w, okazywaly sie jednak od
nich wolniejsze, lecz zarazem znacznie bardziej
wytrzymate. Do$¢ czesto byly srokate. Znano je ja-
ko bardzo niespokojne i zawodne zwierzeta. Kon
moskiewski mogl rozeprze¢ sie w czasie bitwy,
byt trudny do ujezdzenia, stad tez rumaki owe nie
byly zbytnio cenione w dawnej Rzeczypospolitej.

Woloszynami zwano w XVII wieku konie poddunaj-
skie, szeroko rozpowszechnione wérdd szlachty.
Woloskie podjezdki posiada w momencie rozpo-
czecia przygdd wielu bohateréw Panéw Graczy.
Konie woloskie byty sredniego wzrostu, dosé wy-
trzymale. Nie nadawaly sie wprawdzie do chora-
gwi husarskich czy pancernych, czesto jednak
uzywali ich wolontarze i lekkie znaki. Konie wo-
toskie kupé mozna juz za 3040 zlotych.

Fryzy i konie duniskie to w opisywanych czasach wiel-
kie i ciezkie rumaki zachodnioeuropejskie, spro-
wadzane do Rzeczypospolitej z Niemiec. Byly
wielkie, wolne, ale wytrzymale, mogace unie$é¢
jezdzca, majacego na sobie ciezka zbroje. Fryzy,
zwane rowniez frezami, kupowano zwykle dla raj-
tarii lub nadwornych wojsk magnatdéw. Byly bar-
dzo wolne, jednak spokojne, latwe do ujezdzania,
zwykle karej masci. Koni tych uzywano w artyle-
rii jako pociaggowych, na nich siedzieli najciezsi
kirasjerzy i kopijnicy cudzoziemskiego zaciagu,
czasami takze dragoni. Fryzy byly doé¢ drogie.
W Rzeczypospolitej kosztowaly co najmniej 50-80
zotych.

Konie polskie stanowily najliczniejsza grupe wierz-
chowcéw w dawnej Polsce. Zwykle byly po pro-
stu mieszaricami wszystkich opisywanych wyzej
ras, do$¢ jednolitymi jednak, jesli chodzi o wy-
glad i charakterystyke. Kon polski nadawat sie
doskonale do wojska, byl wesoly, $redniego
wzrostu, wytrzymaly na trudy i zmeczenie. Mniej
ladny od dzianeta, ale od niego wytrzymalszy,
szybki za$ niemal jak najéciglejszy turecki ru-
mak. Wygladem i usposobieniem przypominat
nieco dzisiejszego konia rasy wielkopolskiej. Je-
§li chodzi o ceny i dostepno$é, konie opisywane-
go typu mozna bylo dosta¢ wszedzie. Wierzchow-
ca polskiego mozna byto kupié¢ juz za 20-30 zlo-
tych. Lepsze, silniejsze i wytrzymalsze konie ko-
sztowac mogly i trzy razy tyle.

Konie husarskie byty w XVII wieku najwspanialszymi
i najlepszymi rumakami na $wiecie. Jak wskazuje
sama nazwa, uzywala ich husaria. Wierzchowce
owe byly specjalnie hodowane i szkolone do wal-
ki, posiadaly caly szereg przymiotéw. Wytrzyma-
le, mniej piekne, potrafily przescignaé¢ dzianety
i bahmaty. Nie kazdy w dawnych czasach potrafil
ulozy¢ i ujezdzi¢ husarskiego konia. Zwykle ku-
powano je nie na jarmarkach, lecz w krdlewskich
i magnackich stadninach. Konie husarskie ko-
sztowaly zwykle zawrotne sumy. Do$¢ czesto
warte byly nawet kilka wsi. Najgorsze z nich ku-
pi¢ mozna bylo od 200 zlotych wzwyz, bywaly zas
i takie, za ktdre ptacono 2 tysiace i wiecej. Kon ta-
ki stanowit zatem prawdziwy majatek i byt wier-
nym i oddanym towarzyszem zolierskiej niedoli.

ZELAZEM 7, SIODEA

Podobnie jak walke piesza, tak i walke bronia bialg
z konia mozemy podzieli¢ na trzy zasadnicze elemen-
ty: natarcie (ciecie i pchniecie), zaslone lub unik
i wszelkiej masci akcje kombinowane. W niektorych
z powyzszych elementéw walki kon zwieksza sile, czy-
li impet atakujacego, w innych za$ jest naturalnym
przedluzeniem nog walczacych, co nie tylko nie poma-
ga w walce, ale czasem moze wrecz przeszkadzaé. Bo-
wiem przy nieumiejetnym prowadzeniu wierzchoweca,
prawidlowe wykonanie wiekszosci manewréw jest
utrudnione. Podczas walki w zwarciu kon nie stoi
w miejscu i nie skubie trawy, oprécz wiec zwyklego
fechtunku potrzebne jest doskonale opanowanie arka-
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Ponizsze manewry szermiercze przeznaczone s dla
tych spoéréd Pan6éw Graczy, ktérym dotychczasowa walka
szabla wydaje sie zbyt prosta lub mato barwna. Na podsta-
wie autentycznych cieé¢ stworzony zostal bardziej rozbudo-
wany, nieco odmienny od prezentowanego w V Ksiedze
Dzikich P4l system rozstrzygania star¢. Oczywiscie jesli
Panowie Gracze chca, nie muszg wcale go stosowac i pozo-
sta¢ przy starym. Ponizszy system walki nadaje sie takze
do walki pieszej, ale wowczas jednak odrzucié¢ nalezy wszy-
stkie ograniczenia, wynikajace z bieglosci jazda konna.

Przejdzmy teraz do poszczegdélnych elementéw szer-
mierki prowadzonej z grzbietu wierzchowca.
Natarcia

Natarcie, a wiec Atak, polega na ruchu uzbrojonej re-
ki (czyli zadania ciecia lub pchniecia) polaczonym z ru-
chem konia, w celu trafienia przeciwnika. Zwazywszy na
konstrukcje oreza i intencje nacierajacego rozrdznic
mozna, co zostalo opisane w podreczniku gtéwnym Dzi-
kich P4l ciecia bezposrednie (a wiec wreczne i krzyzo-
we), ciecia zamachowe (z tokcia i z ramienia) i ciecia tu-
kowe z nadgarstka, pchniecia, wszelkiej masci ciecia
zwodzone oraz wiazania i odbicia. Najczestsze natarcia
w walce szablg wykonywane sg na glowe, piers oraz we-
wnetrznga strone reki przeciwnika. Ciecia w tych kierun-
kach s3 skuteczne i szybkie oraz, co wazne, nie ,rozbi-
jaja” szermierza (po nieudanym cieciu pozwalajg mu na
latwe przejscie do zastony). Tak rzecz sie ma gléwnie
w walce ze stabo uzbrojonym i okrytym Tatarzynem.
Zgota odmiennie jest natomiast w przypadku przeciwni-
ka szczelnie okrytego uzbrojeniem ochronnym. Sku-
teczno$é ciecia jest wowczas mala albo wrecz zadna.
W takim przypadku duzo lepsze okazuje sie pchnigcie,
ktore latwiej dosiega nie ostonietego miejsca lub przebi-

Pan Gracz, wyprawiajac swojego bohatera na jakakol-
wiek wyprawe czy wojne, musi mie¢ $wiadomos¢, Ze nie
kazda bron (a tym samym sposob walki) jest tak samo
skuteczna przeciw Konkretnemu przeciwnikowi. Lek-
kiego ordynca lepiej pochlastaé¢ szabla, a ciezkozbrojne-
go heretyka — Szweda po prostu zaktué.

Ponizej, zgodnie ze wszystkimi charakterystykami
cieé, opisujemy podstawowe manewry szermiercze
mozliwe do przeprowadzenia z siodta.

CIECIE BEZPOSREDNIE (WRECZNE
I KRZYYZOWE) — szabla husarska 1; pozostate

szable 1+1; obrazenia +0

Ciecie bezposrednie (wreczne) polega na blyskawicz
nym wyprostowaniu reKi i uderzeniu przez uruchomienie
dzwigni kciuk — maly palec. Podczas jego wykonywania
nastepuje niewielki zamach pi6ra do tylu - przy jednocze-
snym ruchu reki w przdd, co przydaje cieciu sily. Szable
najbardziej zdatne to tego natarcia to polskie szable hu-
sarskie. Skuteczno$é ciecia zwieksza dodatkowo paluch,
zapobiegajac jednoczesnie wypadnieciu szabli z reki. Cie-
cia wreczne sa najszybsze posrod wszystkich uderzen
szabla, niezwykle trudne do obrony, a wykonane z odpo-
wiednia precyzja charakteryzuja najbardziej wytrawnych
szermierzy. W walce z konia stosuje si¢ je tylko podczas
zwarcia. Skuteczno$¢ ich wykonania zalezy w duzej mie-
rze od idealnego panowania nad wierzchowcem. Trudno
bowiem wymagaé¢ dokladnosci w fechtowaniu, gdy kon
zamiast powolnie wykonywa¢ przyuczone zwroty, robi co
mu sie Zywnie podoba. Jedli wiec jazda konna bohatera
Pana Gracza nie przyjmie wartosci co najmniej 41% (nie-
7}a), za kazde pelne brakujace do tej wartosci 5% odejmie
sie jeden od wartosci bieglosci szabla tegoz.




CIECIE ZAMACHOWE Z £OKCIA — szable hu-
sarsKie i Kgrabele 1+2, pozostafe szable 2+2; obra-
Zenia +20

Alokasiak '8 v

Ciecie zamachowe z lokcia polega na wykonaniu za-
machu przez zgiecie stawu lokciowego w linii natarcia
i szybkie jego rozwarcie. Jest ono nieco wolniejsze, ale
silniejsze niz ciecie bezposrednie (wreczne). Podobnie
jak tamto latwo je wyhamowaé, blokujac staw lokciowy
i przej$¢ natychmiast do zastony lub ponowienia (na-
stepnego ciecia). Ciecie zamachowe z lokcia uzywane
jest czesciej do fechtowania ,,szabla na szable” niz do za-
cietych szarzy, w walce z konia stosowane jest wiec
gléwnie przy zwarciach. Najlepiej wykona¢ je mozna
polskimi szablami husarskimi i karabelami oraz krétki-
mi palaszami czy szablami zachodnimi typu szwajcar-
skiego, wloskiego i niemieckiego. Podobnie jak przy
cieciu wrecznym, niezmiernie wazne znaczenie podczas
prawidlowego jego wyprowadzenia ma dobre opanowa-
nie konia. Za kazde pelne 5% brakujace do wartosci 41%
Jazdy konnej odejmie sie jeden od wartosci bieglosci sza-
bla bohatera Pana Gracza.

CIECIE ZAMACHOWE Z RAMIEN]A — szable
wschodnie, uegierki, zygmuntéwki, batoréwki, ja-
néwki, husarskie 1+3; obrazenia +30, Kgrabela
i szable Kozackie 2+3; obrazenia +30
Cigcie zamachowe z ramienia polega na zamachu wy-
konywanym calym ramieniem z niewielkim wygieciem

stawu lokciowego i nadaniu przyspieszenia szabli
w przeciwnym kierunku. Jest to zdecydowanie najsil-
niejsze i najbardziej popularne ciecie z konia. Moze
mie¢ charakter przelamujgcy, podobnie jak uderzenie
maczugg lub mieczem, tasakowy — polaczony z whiciem
w cel lub krojgcy — jak smagniecie batem. Krojace ciecie
zamachowe — najbardziej typowe dla techniki walki sza-
bla — wykorzystuje przyspieszenie, nadawane szabli po
zamachu calym ramieniem. W czasie takiego uderzenia
glownia szabli jest prowadzona do$é luzna reka i jez
dziec, wykonczajac cigcie w momencie osiagniecia celu,
przeciaga je z jednoczesnym poderwaniem do zastony
lub nowego zamachu. Ciecie jest bardzo silne, jednak
stosunkowo latwe do obrony, poniewaz sygnalizowane
jest zamachem. Podczas walki z konia uzywa sie go przy
mijaniu przeciwnika. Eliminuje si¢ w ten sposéb ryzyko
otrzymania wyprzedzenia w poczatek zamachu lub od-
powiedzi przez przeciwnika po uprzednim sparowaniu
ciecia. Szable preferowane do cie¢ krojacych, zamacho-
wych z ramienia to przede wszystkim szable polskie
szable husarskie, szable perskie, mongolskie, wegier-
skie i tureckie (z wyjatkiem wczesnych tureckich z XIV-
XV wieku). Ciecia zamachowe z ramienia, jako jedyne
z cie¢, nie wymagaja umiejetnosci jazda konna na pozio-
mie ,niezia” (41%).

Atvepsiay ' ag \;

Jak wida¢, zwykle ciecie zamachowe 2+2 zamienio-
ne zostalo w tym systemie walki na dwa rodzaje ata-
ku: ciecie zamachowe z ramienia i ciecie zamachowe
z lokcia.




CIECIE £LUKOWE — Karabele +1, inne szable +2;

obrazenia +0

Ciecie lukowe z nadgarstka polega na wykonaniu za-
machu ruchem obrotowym dloni, minimalnym ugieciu
stawdw lokciowego i barkowego, a nastepnie wykona-
niu ciecia zataczajacego niewielki luk. Natarcie takie
jest szybkie, silne i ma charakter krojacy. Traktowanie
tego natarcia jako ciecia typowo polskiego ma swoje
uzasadnienie w charakterystyce stosowanych do niego
szabli. Najlepsze bowiem do jego wyprowadzania by-
ly karabele. Wyhamowanie ciecia polega na zamknieciu
tuku w kolo, pozwalajac na szybkie przejscie do pono-
wienia lub wykonania zastony odbijajacej, tzw. ,mlyn-
ca”. Podobnie jak w dwdch pierwszych cieciach, i tu
réwniez niebagatelne znaczenie ma opanowanie wierz-
chowca. Minusy za jazde konng stosuje sie rowniez
i w przypadku tego ciecia. Za kazde pelne 5% brakujgce
do wartosci 41% umiejetnosci jazda konna Pan Gracz
odejmuje 1 punkt od bieglosci szabla swojego bohatera.

Wy
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PCHNJECIE (SZTYCH) — Karabele i szable wscho-

dnie 1+1, szable wegierskie, zygmuntéwki, bato-

réwki, jandwki, szable husarskie i Kozackie 3+1;

obrazenia +10, jesli w szarzy +20

Pchniecie (sztych), a zwlaszcza przeciw-tempo,
w walce szablg jest elementem szermierki niezwykle
skutecznym w starciu z przeciwnikiem stosujacym cie-
cia zamachowe z ramienia. Poniewaz nie wymaga zama-
chu, jest zdecydowanie szybsze od ciecia i latwiej nim
trafi¢ w niewielkie, nie osloniete pole. Procz tego jest
niezwykle efektywne. Jego skuteczno$é¢ bowiem jest
bardzo duza w stosunku do niewielkiej sily potrzebnej
do wyprowadzenia natarcia. Sztych zada¢ mozna,

wyprowadzajac go z dwdch réznych, zasadniczych po-
staw poczatkowych: niskiej — ramie szermierza i glowi-
ca szabli skierowane ku dolowi, piéro za$ ku gorze z lek-
kim odchyleniem od pionu ku przodowi (analogicznie
do zastawy trzeciej), albo wysokiej — ramie wyprostowa-
ne i skierowane ku przodowi z dlonig i piorem szabli
lekkim skosem w dét (analogicznie do zastawy drugiej).

ALvkAsiak 1 Qg

Weczesne, zachodnioeuropejskie traktaty szermiercze
gloryfikowaly szpade w walce z szabla, podkreslajac sla-
be punkty szablisty. Zalecaly szpadziécie zachowanie
bezpiecznej odleglosci, a tym samym omijanie miyncow
szabli i koncentrowanie sztychu na ramieniu oraz twa-
rzy przeciwnika. Atutem szablisty jest natomiast wigza-
nie lub odbicie konca szpady i ciecie przeciwnika ze
zblizeniem, aby uniemozliwi¢ mu wyminiecie i ponowie-
nie. Podobnie rzecz ma sie ze stosowaniem sztychu
w walce szabla. Podczas walki konnej szermierz uzywa-
jacy sztychu ma przewage, gdy miedzy walczacymi za-
chowany zostaje pewien dystans. Swobodne wypady
w strone przeciwnika na calg dlugos$é szabli i ramienia
(z silnym nieraz wychyleniem z siodla) oraz mozliwo$¢
powielania pchniecia powoduja, ze jezdziec walczacy
w ten sposéb ma duzo wiekszy zasieg i wolniej meczy
reke niz przeciwnik uzywajacy cie¢. W przypadku zbicia
sztychu daleko w przodzie i nastepujacym po nim zbli-
Zeniu, gora jest szermierz stosujacy technike ciecia.
Niektore szable, jak np. wspomniany juz stary typ szabli
tureckiej z XIV-XV wieku, karabele bojowe i ordynki czy
ormianki z rekojescig ,pistoletowa” oraz szable mongol-
skie, szczegdlnie nadaja sie do wyprowadzania szty-
chéw z powodu konstrukeji rekojesci. Prawie niemozli-
we z tych samych powodéw jest zadanie sztychu szablg
husarska czy kozacka. Jak w kilku poprzednich,




réwniez i w tym natarciu niezwykle wazne jest panowa-
nie nad wierzchowcem. Jesli wiec jazda konna bohatera
Pana Gracza nie przyjmie wartosci co najmniej 41% (nie-
zla), za kazde pelne 5% brakujace do tej wartosci odej-
mie si¢ jeden od wartosci biegloéci szabla tegoz.

NATARCTE ZWODZONE — szabla husarska+1,

wszystKie pozostale szable +2; obrazenia: odpowie-

dnio wy faktycznych nataré

Natarcie zwodzone polega na zmianie kierunku
natarcia w ostatniej chwili, a tym samym zmyleniu
przeciwnika na temat intencji ciecia. Zwody sa bar-
dzo czestym elementem walki na szable. Ze wzgledu
na trudno$¢ manewry te mozna podzielié¢ na latwiej-
sze i trudniejsze. Oto najczesciej wykonywane kom-
binacje zwodéw i faktycznych cieé¢ oraz punktowa
wartos¢ ich trudnosci:

nrl zwdd do ciecia w glowe
- ciecie w bok -1
nr 2 zwod do ciecia w glowe
— ciecie w pier$ -1
nr3 zwod do ciecia w pier$
— ciecie w bok -1
nr4 zwod do pchniecia dolem
— okolenie i pchniecie géra -1
szablg husarskg +3
nr5 zwdéd do pchniecia gora
— okolenie i pchniecie dolem -1
szabla husarska +3
nr 6 zwo6d do pchniecia
— ciecie w bok -2

llos¢ PW (Punktéw Walki) potrzebna na przeprowa-
dzenie manewru natarcia zwodzonego jest suma wszy-
stkich punktéw poszczegdlnych elementéw. Powinno to
przebiega¢ wg nastepujacego schematu:

Atakujacy deklaruje dowolne ciecie (tylko wreczne,
z lokcia lub lukowe z nadgarstka). Okresla réwniez wy-
dawane na nie (i tylko na nie) PW.

Broniacy sie okresla swojg obrone i wydawane na nig
PW. Jedli tego nie uczyni, a wiec powiedzmy wykona
unik lub tez przyjmie cios, nie mozna wykonaé zwodu.

Atakujacy deklaruje zwdd i natarcie, okre$lajac szcze-
golowo, jakiego natarcia bedzie uzywat po wykonaniu
zwodu. Od posiadanej puli odejmuje PW nie tylko na za-
deklarowane wczesniej ciecie, lecz takze na zrobienie
zwodu (ceny kazdego manewru znajdujg sie przy cie-
ciach zwodzonych) oraz PW za nowy rodzaj ciecia uzy-
wany po wykonaniu zwodu.

Broniacy sie wykonuje rzut 1k10 i poréwnuje jego re-
zultat z wielkoscig wydanych na zastawe PW. Jedli jest on
réwny lub mniejszy od nich oznacza to, ze udato mu sie
cofna¢ bron i sparowaé natarcie przeciwnika. Wéwczas
nastepuje zwykle skrzyzowanie broni, tzn. od PW wyda-
nych przez nacierajacego za ciecie odejmujemy PW wy-
dawane przez bronigcego sie na zastawe, po czym wyko-
nywany jest sprawdzajacy trafienie rzut kostka.

Jesli obroncy nie powiedzie sie test zastawy, czyniacy
zwdd testuje swdj atak, tzn. wykonuje rzut koska 1k10
i poréwnuje jego rezultat z iloscia PW wydanych na swo-
je natarcie (pomijajac oczywiscie te, ktdre wydal na sa-
mo zrobienie zwodu, jak réwniez te wyplywajace z trud-
nosci wykonywania manewru konkretng bronia).

Jesli pierwszy ruch zwodu nie bedzie wykonany prze-
konujaco i zdecydowanie, przeciwnik, miast wykonaé od-
powiednia zastawe, moze skutecznie pchnaé¢ lub zadad
ciecie wyprzedzajace. Dlatego wiasnie stosujacy te techni-
ke bohater Pana Gracza najpierw musi przeznaczy¢ punk-
ty na ciecie (tylko wreczne, z lokcia lub lukowe z nadgar-
stka) lub pchniecie udawane, za$ dopiero pézniej na sam
manewr ciecia lub sztychu. Do wykonania akcji najlepsza
jest szabla husarska ze wzgledu na konstrukcje pasowa-
nego palucha i wywazenie glowni pozwalajaca na natych-
miastowa zmiane kierunku natarcia. Wykonanie tego ma-
newru innymi typami szabel wyglada nieco odmiennie.
Nacierajacy skraca pierwsze ciecie i lukiem zmienia kie-
runek uderzenia. W walce z konia natarcie zwodzone uzy-
wane jest rzecz jasna tylko przy zblizeniu. Opanowanie
wierzchowca ma wiec takie samo znaczenie, jak w kaz-
dym z powyzszych dzatan podjetym z osobna. Obowiazu-
je wiec caly czas regula 41% jazdy konnej.

Przyklad: Umdéwmy sig, ze jadgc na sume pan Strus
20baczyt nadjezdzajgcego z przeciwka odwiecznego swego
adwersarza, pana Pieklasiewicza. Kiedy przejezdzali obok
siebie, wywiqzala sig drobna wymiana zdas na temat po-
chodzenia i koligacji rodzinnych jednego i drugiego. Kiedy
przybrata ostre tony, obaj wrogowie, nie zsiadajgc z wierz-
chowcow, porwali sig do szabel.

Pan Strus jako byly Zolnierz jezdzi konno catkiem niezle
(43%), nie jest jednak wielkim szermierzem (szabla —
11). Pan Pieklasiewicz natomiast odwrotnie, w siodle nie
czuje sig zbyt pewnie (jazda konna 30% — w miare), za to
dobrze wywija husarskq szablg po ojcu (szabla — 13).

Strus bez przeszkéd moze cale 11 PW spozytkowaé na
Sciggnigcie na ziemie swego adwersarza. Pan Pieklasie-
wicz natomiast, walczqc z konia w zwarciu, bedzie miat
Dbewne minusy:

41% — 30% = 11% co daje 2 peine 5%,

a zatem




za kiepskie powodowanie wierzchowcem i otrzymuje ilosé
posiadanych PW podczas walki z konia).

Wynika z tego, ze pan Pieklasiewicz mimo swoich 13
punktow bieglosci w szabli, a tym samym 13 PW, podczas
walki z konia bedzie mdgt korzystaé tylko z 11.

Walczqgcy karabelg pan Strus zechce pana Pieklasiewi-
cza zwies¢ pchnieciem dolem, a po probie ustawienia za-
stony zrobi okolenie i zada sztych gorny. Akcja ta wygladaé
bedzie nastepujgco:

Pan Strus, zdobywszy (wygrawszy) inicjatywe, zadekla-
ruje najpierw:

— Zadaje ci, psi synu, sztych w bebechy za 3 (1 — kara
za rodzaj uzywanej szabli + 2 — sita pchniecia).

— Czynig zastawe za 2 — odkrzyknie na to czerwony jak
burak Pieklasiewicz.

Skoro tylko to powie, Strus zadeklaruje okolenie
i pchniecie w piers.

Oczywiscie w tym momencie, oprocz wydanych juz
3 punktow na niski sztych ,,w bebechy”, Strus od puli swoich
PW odejmuje sume poszczegolnych elementow manewru:

2 (jako kara za uzywang podczas manewru szablg)
+ 1 (za manewr nr 4) + 1 (kara za rodzaj szabli przy
pchnieciu) + 4 (silta pchniecia) = 8 PW, przy czym oczy-
wiscie sila sztychu w piers wynost tylko 4 PW.

Teraz pan Pieklasiewicz z niepewng ming testuje swo-
ja zastawe na pierwszy (nie zadany) sztych. Na kostce wy-
pada 6 — a wigc nie udalo sie.

— Mam cie, kundlu — szczerzy zeby Strus i wyrzuca 3. —
Gin, padalcu!

A zatem trafit przeciwnika zadajgc mu 1k50 — 10 pkt.
obrazen (za karabelg) + 10 za sztych. Na kostce wypada
78, zadal wiec Pieklasiewiczowi 39 pkt. obrazen.

Poniewaz Strus jest dos¢ silny (64 Krzepy), do 39 doda-
Je jeszcze 10 pkt. obrazen. W sumie wiec dzgngt Pieklasie-
wicza zadajgc mu 49 pkt. obrazen.

Zywotnos’c’ pana Pieklasiewicza wynosti 51, po odjeciu
obrazet okazuje sig, ze prawie nie ma co zbieradé.

Niezle jednak sie stalo, bo po dodaniu do wykorzysta-
nych juz 3 PW (3+8=11) okaze sig, ze pan Strus zuzyl
wszystkie swoje punkty walki i gdyby nie przyzwoite trafie-
nie, thwilby teraz bezbronny jak glizda na mrozie.
Szaria

Szczegblnym rodzajem natarcia jest szarza. W przy-
padku walki szablg polega ona na bardzo silnych cie-
ciach lub pchnieciach szabla z galopujacego konia. Je-
$li Pan Gracz zadeklaruje szarze swego bohatera, nie
musi ogladac sie na warto$¢ jego biegtosci jazda konna,
istotne bowiem jest tylko, by éw utrzymat sie na koniu.
To za$ gwarantuje nawet bieglo$¢ na poziomie mini-

Graczom czy panujace podczas walki okolicznos$ci spel-
niaja warunki do przeprowadzenia szarzy (np. czy jest
wystarczajaco duzo miejsca, czy teren jest odpowiednio
réwny, czy nie ma naturalnych przeszkod, ktore mogly-
by wyhamowa¢ lub powstrzymac akcje).

Sa cztery typy nataré, ktére mozna przeprowadzié
z pedzacego konia — mianowicie: ciecie zamachowe
z lokcia, z ramienia, lukowe oraz pchniecie.

CIECTE ZAMACHOWE Z RAMIENIA

W SZARZLY — Punkty Walki wydane za poszcze-

golne szable jak przy zwykfym cigciu zamachowym

z ramienia; obrazenia +20

Jest to najsilniejsze natarcie, mozliwe do wykonania
z szarzujacego Konia. Jego przelamujacy charakter po-
woduje, ze zastosowana przeciw niemu obrona jest nie-
zwykle malo skuteczna. Zmusza to broniagcego do wy-
datkowania na cbrone dodatkowo 2 PW. Wéwczas do-
piero zastawa bedzie skuteczna. Jesli zastona nie przy-
niesie skutku, do zwyklych obrazen za ciecie i obrazen
wynikajacych z rodzaju uzytej szabli nalezy dodaé¢ 20
pkt. nowych.

Powiedzmy, ze pan Piprztycki wuczestniczy w bitwie
z czambulem tatarskim. Poniewaz teren jest réwny i nie
ma zZadnych przeszkod, istniejg warunki, zeby wykonaé
szarze. Deklaruje wiec jg i szarzuje na Bogu ducha win-
nego ordyrica. Niedaleko Tatara, nie przerywajgc szarzy,
deklaruje:

— Tne psubrata cieciem zamachowym z ramienia za 8 —
i, unoszqc swojg husarskq szablice, sklada sie do natarcia.

Pan Piprztycki wyprowadza natarcie o realnej sile
7 PW, poniewaz 1 punkt musi wydaé jako kare za rodzaj
uzywanej do tego cigcia szabli (8 — 1= 7).

Ordyniec, znajgc potege tego ciosu i widzgc, co sig Swig-
ci, deklaruje:

— Czynig zastawe odbijajgcg za 8 (walczy bowiem sza-
blg tatarska, z krotkimi jelcami).

W tym momencie odejmuje od zadeklarowanej obrony
2 PW na przyjecie zastawy przeciw cieciu zamachowemu
z ramienia, wykonanemu podczas szarzy. Broni sie wiec
przed ciosem o sile 7 PW, ze skuteczno$cig 6 PW. Na kostce
wypada 3. Tym wigc razem Tatar ocalil swij nogajski teb.

CIECIE ZAMACHOWE Z LOKCIA I CIECIE
LUKOWE W SZARZYY — kary za poszczegblne
szable jak przy zwyklych cigciach tego typu; obraze-
nia +10
Podobnie jak ciecie zamachowe z ramienia, tak i te na-
tarcia uzyte podczas szarzy sg niezwykle niebezpieczne
dla bronigcego. Dlatego musi on na skuteczng zastawe
przeznaczy¢ o 1 PW wiecej niz podczas walki w zwarciu.




Jesli nie bedzie ona skuteczna, trafiony dostanie o 10
pkt. obrazeni wiecej niz przy zwyklym natarciu, wyko-
rzystujacym te ciecia.

SZTYCH W SZARZYY — kary za poszczegdine sza-
ble jak przy zwykfych cigciach tego typu; obrazenia
+10
Odrebnym zagadnieniem jest wykorzystanie w szarzy
sztychu. Do natarcia tego typu stosuje sie kopie husar-
ska lub lance (W przypadku formacji 1zejszych) albo
bron zastepcza — koncerz. Przystosowany do tego typu
akcji jest rowniez rapier. Mozna jednak skutecznie zasto-
sowac pchniecie w szarzy stosujac szable, zwlaszcza sza-
ble wschodnia. Obrazenia zadane w ten sposéb przeciw-
nikowi zwigkszone zostang o 10 pkt. Jesli Pan Gracz zde-
cydowal, Ze jego bohater zastosuje sztych np. ordynka
w szarzy i trafi swego przeciwnika, zada mu:
1k50-10 pkt. obrazen (tyle zadaje ordynka) + 10 (za
sztych) + 10 (za szarze) = 1k50 + 30 pkt. obrazen.

A sovpsinc' 99

Zastosowanie pchniecia w szarzy niesie za sobg jed-
nak pewne niebezpieczenstwa dla samego nacierajace-
go. Istnieje bowiem mozliwo$¢, iz sita rozpedu konia wy-
rwie orez z reki atakujacego. Po udanym ataku, t]. trafie-
niu przeciwnika, nalezy rzutem 2k10 przeprowadzi¢ test
bieglosci szabla. Jesli szermierz uzywa temblaka, a test
nie powiedzie sie, wbita w przeciwnika szabla moze
$ciagnaé go z siodla. NaleZy przetestowaé wiec jazde
konng naszego pana brata. Jesli wynik bedzie dodatni,
peknie tylko temblak, a szermierz utraci bron, jesli
ujemny — spadnie z konia, odnoszac 2k10 pkt. obrazen.

Akcje obronne

Wszelkie akcje obronne w szermierce maja za zada-
nie skutecznie uniemozliwi¢ przeciwnikowi trafienie.
W sklad akcji obronnych moga wchodzi¢ zaslony (za-
stawy) oraz uniki.

Warunkiem skutecznosci zaston w walce na szable
jest zrébwnowazenie sily uderzenia szabli nacierajacego
silng czescig glowni szabli broniacego sie. Mozna to zro-
bi¢ dwojako: stosujgc zaslony statyczne albo dynamicz-
ne (odbijajace). Kazda udana akcja obronna wymaga od
szermierza niezwyklej precyzji. W walce konnej wszyst-
kie akcje obronne musza by¢ ,,podparte” przynajmniej
niezla jazdg konng (41%). Podobnie jak w wielu rodza-
jach natarcia, tak i tu kazde 5% brakujace do podanego
poziomu tej biegloéci karane jest pomniejszeniem bie-
glosci szabla o jeden punkt.

ZASLONA (ZASTAWA) STATYCZNA — karabe-
le, szable wschodnie précz turecKich i KozacKie 1+1,
pozostale +0; obrazenia +0

Zaslona statyczna polega na zastawieniu szabla pola
trafienia w kierunku wykonywanego przez przeciwnika
natarcia. Aby byla ona skuteczna, pozycja zastony musi
by¢ prostopadia do kierunku natarcia, szczyt szabli
za$ skierowany nieco na przeciwnika. Innymi stowy sza-
bla broniacego sie powinna tworzy¢ kat prosty z szabla
nacierajacego. Niewielkie wychylenie za$ jest niezbed-
ne, by wyhamowa¢ impet uderzenia. Samo uderzenie
powinno by¢ przyjete dokladnie na ostrze silnej czesci
glowni (odcinek pomiedzy Srodkiem ciezkosci szabli
a jej rekojescia) lub na oslone reki (elca albo kablak).
Ponadto, stawiajac zastone, szermierz powinien staraé
sie wysuwac ja do przodu, skracajagc w ten sposob ruch
szabli przeciwnika i oslabiajac uderzenie oraz dosé
oszczednym ruchem skracajac pole trafienia. Zastawy
statyczne najlepiej czyni¢ szablami dobrze chronigcymi
reke, poniewaz natarcia parowane s wlasnie w okolicy
dloni i przedramienia szermierza. Warunkiem wiec nie-
skrepowanego uzywania zaston statycznych sa mocne,
dlugie jelca lub kablak. Faworyzowane beda tu przede
wszystkim szable husarskie oraz wegierki, zygmuntéw-
ki, bator6wki i janéwki, a takze szable tureckie (z wyjat-
kiem starych XIV-XV-wiecznych).

Zastawy zostaly przedstawione na str. 159 gléwnego
podrecznika Dzikich pdl. Zakradla sie tam jednak pew-
na niescisto$é, otdz zlosliwy czart zamienil zastawe
2 z 3 oraz 5 z 6. Wowczas nie odgrywalo to zasadniczej
roli. Teraz jednak, podczas bardziej szczegblowego roz-
patrywania walki, moze przyczyni¢ sie to do powaznych
bledéw rzeczowych. Odpowiedzialni za ten postepek
Panowie Szlachta zostali splazowani, a swoje bledy od-
szczekali pod stolem jak kundle. Ty razem na rysunku
na stronie obok wszystkie zastawy s3 pokazane i podpi-
sane prawidlowo, a chociaz dotycza walki z konia, czy-
nione s3 podobnie, jak w walce pieszej. Przewaza jednak
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Zastawe dobrze jest czyni¢ w ostatniej chwili, by spa-
rowa¢ ewentualne ciecie zwodzone. Wytrawny szer-
mierz (bieglo$¢ w szabli powyzej 15 punktéw) moze
wiec, wydajac po zadeklarowaniu ciecia przez przeciwni-
ka taka samg ilo$¢ punktéw powiekszona o dwa (to, co
wydat do tej pory przeciwnik +2), zapowiedzie¢, ze czyni
~Zastawe w ostatniej chwili”, rezerwujac sobie w ten spo-
sob mozliwo$¢ wydania nowych punktéw na obrone
przed ewentualnym cieciem czy pchnieciem po zwodzie.

Powyzszy manewr przeprowadza sie w trakcie walki
wg nastepujacego schematu:

Atakujacy deklaruje dowolne ciecie (tylko wreczne,
zamachowe z lokcia lub tukowe z nadgarstka). Okreéla
réwniez wydawane na nie (i tylko na nie) PW.

Broniacy sie wytrawny szermierz (bieglo$é szabla po-
wyzej 15 punktéw) deklaruje ,zastawe w ostatniej chwi-
li”, wydajac na niag o dwa PW wiecej, niz wydat jego prze-
ciwnik.

Atakujacy deklaruje np. ,zwodze i the”. M6wi réwniez
szczegotowo, jakiego natarcia bedzie uzywat po wyko-
naniu zwodu. Od posiadanej puli odejmuje nie tylko PW
na zadeklarowane wczesniej ciecie, lecz takze na zrobie-
nie zwodu (ceny przy cieciach zwodzonych) oraz PW za
nowy, uzywany po wykonaniu zwodu rodzaj ciecia.

Teraz broniacy sie moze zapomnieé o poprzedniej de-
klaracji, tracac bezpowrotnie punkty w niej uzyte (réw-
ne pierwszemu cieciu atakujacego +2) i zadeklarowaé
nowa wielko$¢ zastawy przed faktycznym natarciem.
Woéwczas walka traktowana jest jak zwykle skrzyzowa-
nie broni, tzn. od PW wydanych przez nacierajacego za
ciecie odejmujemy PW wydawane przez broniacego sie
na zastawe, po czym wykonywany jest sprawdzajacy tra-
fienie rzut kostka.

Przyklad: Po ostatnim, niezbyt fortunnym dla siebie
spotkaniu pan Pieklasiewicz cudem wylizal sie z ran. Roz-
pamigtujgc poprzednie starcie z panem Strusiem doszed!
do wniosku, Ze przede wszystkim powinien pewniej poczué
sig w siodle, a od starego rebajly Kalinowskiego wzig¢ kil-
ka lekcji szermierki. Jak postanowil, tak tez sie stato. Mi-
nelo pottora roku. Jadac pewnego mroznego dnia na rora-
ty, jak niegdys zobaczyl pana Strusia. Kiedy przejezdzali
obok siebie wywiqzala si¢ kolejna wymiana zda# na temat
poszczegolnych klejnotéw i weale niekoniecznie szlachec-
kich. I znéw, jak wéwczas, obaj wrogowie, nie zsiadajgc
z wierzchowcow, porwali sig do szabel.

Pan Strus nie nabyt Zzadnych nowych umiejetnosci, wiec
Jjak péttora roku temu jezdzi konno niezle (43%) i prze-
cigtnie wiada szablg (szabla — 11). Pan Pieklasiewicz za$
Do intensywnych cwiczeniach wznidst sie na wyzyny fech-
tunku swojq szablg husarskq (szabla 16) oraz zdecydowa-
nie poprawit jazde konng (jazda konna — 41%).

Strus, jak wtedy, cale 11 PW moze spozytkowaé na
walke na szable z konia. Nie spodziewa sie jednak, ze
jego adwersarz, pan Pieklasiewicz, byé moze jest juz od
niego lepszy.

Pieklasiewicz nie traci juz zadnych punktéw szabli za
kiepskq jazde konnag, jeidzi przeciez niesle (41%). Cale
16 PW moze zatem przeznaczyé na walke z konia.

Pan Strus pomyslal sobie, ze niezlg nauczkq dla krng-
brnego sqsiada bedzie postqpic tak samo, jak pottora roku
temu, czyli zwie$¢ pana Pieklasiewicza pchnieciem dotem,
a po probie ustawienia zastony zrobié jak wéwczas okole-
nie i zadaé sztych gorny. Akcja ta wygladaé powinna zu-
pelnie jak poprzednio. Zaczyna sie tak samo:

Pan Strus, zdobywszy (wygrawszy) inicjiatywe, deklaru-
je najpierw:

— Tym razem naprawde przebije ci flaki sztychem za 3
(1 - kara za rodzaj uzywanej szabli + 2 — sita pchniecia).

— Czynig zastawe w ostatniej chwili — odpowiada spo-
kojny tym razem Pieklasiewicz i wydaje na ten manewr
5 PW.

Skoro tylko to powie, nie przeczuwajgcy niczego Strus
2adeklaruje okolenie i pchniecie w piers.

Jak wowczas, tak i w tym momencie, oprécz wydanych juz
3 punktow na niski sztych ,we flaki” Strus od puli swoich
PW odejmugje sume poszczegdlnych elementow manewru:

2 (jako kara za uzywang podczas manewru szable) +
1 (za manewr nr 4) + 1 (kara za rodzaj szabli przy

SO D



pchnieciu) + 4 (sita pchniecia) = 8 PW, przy czym oczy-
wiscie sita sztychu w piers wynosi tylko w 4 PW.

Teraz jednak pan Pieklasiewicz z duzo pewniejszq mi-
ng doda:

— Zastawiam za 4.

Na kostce wypada 6 — a wiec nie udalo sie.

Strus wytrzeszcza przerazone oczy, bo po dodaniu do wy-
korzystanych juz 3 PW (3+8=11) okazuje sie, ze zuzyl juz
wszystkie swoje PW.

— I co teraz powiesz, rybko — zlosliwie usSmiecha sig Pie-
klasiewicz. — Tne cig, wyskrobku, zamachowo z tokcia za 5.

Co zadeklarowal, to zrobil. Na kostce wypadio 4. Weszio
jak w masto!

Trafit Strusia, zadajgc mu 1k50 + 10 pkt. obrazen (za
szable husarskqg) +20 za cigcie zamachowe z tokcia. Na ko-
stce wypada 60, zadal wiec Strusiowi 60 pkt. obrazen
(30+10+20-60).

Chwala Bogu, ze Stru$ nie jest specjalnie silny (52
Krzepy) — do 60 dodaje jeszcze tylko 5 pkt. obrazen. W su-
mie wiec chlasngl Strusia, zadajgc mu 65 obrazei.

Zywotnosé pana Strusia wynosi 68, po odjeciu obrazes
okazugje sig, zZe tak jak poprzednio Pieklasiewicz, tak teraz
on ledwo umknql przed ,bialym zZniwiarzem”.

Na zaslone przeciw szarzy nalezy wyda¢ dodatkowe
2 PW.

ZASEONA ODBIIAIACA — szable husarskie, we-
gierskie, zygmuntéwki, batoréwki, janéwki, szable
Kozackie i starotureckie (XIV-XV w.) 1+1, pozosta-
fe +0; obrazenia +0

Zaslona odbijajaca polega na odbiciu ciosu przeciw-
nika kontruderzeniem szabli skierowanym naprzeciw-
ko tego ciosu. Niezwykle istotne w trakcie tej obrony
jest to, by staba czes¢ glowni przeciwnika odbi¢ wlasna
— silng (brzuscem). Wazne jest rowniez zgranie w cza-
sie, aby nie rozmina¢ sie z cieciem przeciwnika. Warun-
kiem powodzenia obrony jest zréwnowazenie sily na-
cierajacej. W zastonach statycznych sprowadza sie to
do wytrzymania ciosu silg ramienia i przyjecia go
w okolicy wlasnego uchwytu. W zasltonie odbijajacej
efektem wspomagajacym jest ruch szabli naprzeciw
atakujacego.

Zastony dynamiczne uzywane sa czesciej od statycz-
nych przez szermierzy, ktérych bron nie chroni dosta-
tecznie dloni i przedramienia. Prymat beda wiec wiodly
tu wszelkiego typu szable wschodnie, zwlaszcza ordyn-
ki (czeczugi), kirgiski, ormianki (smyczki) i karabele,

Podczas walki z konia zaslony odbijajace wykorzy-
stywane bywaja w walce ,szabla na szable”, czyli
W zwarciu.

Najczesciej stosowane zaslony:

7

nrl  pierwsza — z niskiej linii lub pozycji drugiej
(chodz oczywiscie o 2 zaslone statyczna)
nr 2 druga - z wysokiej linii lub pozycji piatej

nr 3 trzecia — z postawy zasadniczej lub pozycji piatej
nr 4

czwarta — z postawy zasadniczej
lub pozycji trzeciej

nrb5 piata — z niskiej linii, pozycji drugiej

lub pierwszej

Podobnie jak przy zastawach statycznych, tak i tu wal-
czacy z konia szermierz wykorzystuje raczej zastawy
wyprowadzane z pozycji wysokich, cho¢ w tym przypad-
ku, jak z reszta i w innych, wazniejszy od kunsztu szer-
mierczego jest efekt.

Na zaslone przeciw szarzy nalezy wyda¢ dodatkowe
2 PW.

UNIK
Podczas walki konnej uniki w bok lub w dot s3 ele-

mentami stosowanymi bardzo czesto. Unik w bok na
ciecie z gory lub pchniecie polega na bardzo silnym wy-
chyleniu w siodle i zejsciu z linii natarcia. Unik do dolu
to jakby przejscie do niskiego wypadu (nurka) z pochy-
long glowa i wsparciem lewej (wolnej) reki na przednim
teku siodla. W przeciwienistwie do walki pieszej uniki
z konia nie wymagaja od Pana Brata bieglosci w szabli
powyzej 15. Jest to element trenowany od najmtodszych
lat i dla kogo$ nieZle jezdzacego konno (jazda konna —
41%) nie stanowi zadnego problemu. Nie ma tez zad-
nych limitéw, jesli chodzi o dozwolong ilo$¢ unikéw
w czasie trwania jednej walki.

Akcje kombinowane

Polaczeniem kilku réznych elementéw obrony i na-
tarcia sg tzw. akcje kombinowane. Zwykle pierwszym
wykonywanym elementem byt unik albo zastawa: sta-
tyczna czy odbijajaca, po ktdrej, czy w trakcie wykony-
wania ktdrej, broniacy sie ptynnie przechodz do natar-
cia. Akcje kombinowane to wigzania lub odbicia z cie-
ciem i przeciw-tempo. W walce konnej wszystkie akcje
kombinowane musza by¢ ,podparte” przynajmniej do-
bra jazdg konng (51%). Kazde 5% brakujace do poziomu
tej bieglosci karane jest pomniejszeniem bieglodci sza-
bla o jeden punkt. Poniewaz akcje kombinowane sa wyz-
sza szKolg szermierki, zalozy¢ nalezy, ze pierwszy lep-
szy gotowss, jakim zaczyna swojg biesiade Pan Gracz,
nie jest na tyle obyty z brzeszczotem, by je wykonywac.
Innymi slowy: siedzacy na koniu bohater moze podej-
mowac¢ akcje kombinowane dopiero wtedy, gdy jego
bieglo$¢ szabla osiagnie lub przekroczy 15.



WIAZANIE LUB ODBICIE Z CIECIEM —
wszystkie szable +2 (po okresleniu rodzaju cigcia —
tylko bezposredniego lub tukowego z nadgarstka —
nalezy dodaé Kare za uzywang do jego wykonania
szablg); obrazenia +0

Natarcie poprzez wiazanie (chwyt zelaza) i ciecie po-
lega na usunieciu (odepchnieciu) szabli przeciwnika
przez nacisk na stabsza cze$¢ glowni i blyskawiczne cie-
cie (tylko wreczne lub tukowe z nadgarstka) lub pchnie-
cie w ,rozrzuconego” (pozbawionego gardy) przeciwni-
ka. Odbicie wyglada podobnie, z tym ze szabla przeciw-
nika nie jest ukierunkowana w bok odepchnieciem, ale
energicznym odbiciem. Rdznica jest mniej wiecej taka,
jak przy zastawie statycznej i dynamicznej. Warunkiem
wykonania jednej lub drugiej z tych blizniaczych kombi-
nacji jest rodzaj posiadanej szabli (wykonywane s3 za-
miennie). Tak samo jak przy zaslonach, bardziej sta-
tyczne wigzania z cieciem wykonuje sie szablami o diu-
gich jelcach lub z oslong dloni w postaci kablaka; a wiec
szablami husarskimi, tureckimi (z wyjatkiem wcze-
snych z XIV-XV wieku), wegierkami, zygmuntéwkami,
batoréwkami i janéwkami. Do bardziej dynamicznych
odbi¢ z cieciem stuza przede wszystkim szable z nie-
wielkimi jelcami lub ich pozbawione, czyli wszelkie sza-
ble wschodnie: ormianki, czerkieski, ordynki, szable
arabskie, perskie i wczesne szable tureckie oraz karabe-
le i szable kozackie.

Nieodzowna rzecza dla skutecznosci opisywanych
kombinacji jest duza szybko$¢ ich przeprowadzenia. Je-
sli broniacy sie bedzie wykonywal je zbyt wolno lub be-
dzie je sygnalizowal, narazi¢ sie moze na okolenie i cie-
cie lub pchniecie zamykajace.

Najczesciej stosowane akcje przez wigzanie lub odbi-
cie z cieciem to:

nrl wiazanie lub odbicie czwarte
(wedtug zastawy 4) — ciecie na glowe
nr 2 wigzanie lub odbicie czwarte
— ciecie na prawy policzek
nr3 wigzanie lub odbicie trzecie
— ciecie na brzuch
nr 4 wiazanie lub odbicie drugie

— ciecie w brzuch tylcem
(,piekielna polska czwarta”)

Sposob rozstrzygania wigzan lub odbi¢ z cieciem jest
nastepujacy:

Atakujacy deklaruje ciecie lub pchniecie.

Broniacy sie deklaruje zastawe (statyczng lub odbija-
jaca w zaleznosci od szabli i przewidywanego manew-

ru). Jego przeciwnik sprawdza rzutem 1k10, czy nasta-
pilo trafienie. Aby mozna bylo przeprowadzi¢ wigzanie
lub odbicie, ciecie musi zosta¢ w jaki$ sposéb sparowa-
ne. Jesli atakujacy trafi w swego przeciwnika, manewr
ten nie moze mie¢ miejsca.

Obronca deklaruje wigzanie lub odbicie z cieciem.
Wymaga to wydania dodatkowych 2 PW za sam ma-
newr oraz pewnej ilosci PW jako swego rodzaju kary za
uzywanie broni nieodpowiedniej albo nie do okreslone-
go ciecia (nie dolicza sie punktéw za samo ciecie). Na-
stepnie rzuca 1k10 i poréwnuje rezultat z iloscia punk-
téw wydanych na zastawe. Jesli wynik rzutu jest mniej-
szy lub réwny tej liczbie, oznacza to, ze broniacy sie zdo-
tat po zastawie wyprowadzi¢ ciecie.

Jesli manewr sie powiddl, atakujacy rzuca teraz 1k10
i poréwnuje wynik z iloscig Punktow Walki wydanych
na swdj ostatni atak. Jesli ten test jest nieudany, oznacza
to, ze szabla obroncy trafita w cel, zadajac odpowiednie
obrazenia. Jesli jednak powidd! sie, oznacza to, ze zdolat
on zaslonié¢ sie przed cieciem.

Jako pierwszy po wykonaniu zastawy lub odbicia
z cieciem prawo do ataku ma ten z walczacych, ktdry po-
siada Inicjatywe. A zatem moze zdarzy¢ sie, iz jest nim
ten z przeciwnikéw, ktory wykonywat odpowiedz.

Nie nalezy zapomina¢ o minimalnej potrzebnej bie-
glosci szabla réwnej lub wyzszej od 15 oraz o karze
1 punktu odejmowanej od PW za kazde 5% brakujace do
dobrej jazdy konnej (51%).

PRZECIW-TEMPO -2; obrazenia 0

Jest to manewr stosowany, gdy przeciwnik naciera
z duzym rozmachem, w sposob sygnalizowany lub zbyt
wolno. Ma na celu trafienie nacierajacego, nim ten za-
koriczy swoje natarcie. Bardzo efektywne jest zwlaszcza
przeciw-tempo pchnieciem, zalecane przy walce szpa-
dzisty z szablista. W szabli natomiast, zwlaszcza pod-
czas walki z konia przy ograniczonym polu manewru,
przeciw-tempo stosowane jest najczesciej jako ciecie
w reke z gory, z boku lub z dotu z jednoczesnym uni-
kiem przed natarciem atakujacego.

Przeciw-tempo opisane jest szczegotowo na str. 162
i 163 glownego podrecznika do Dzikich P6l. Jedyna
roznica polega na braku limitu ilo$ci wykonanych pod-
czas jednej walki manewréw.

Przy wykonywaniu przeciw-tempa jak wyzej nalezy
pamieta¢ o minimalnej potrzebnej bieglosci szabla réw-
nej lub wyzszej od 15 oraz o karze 1 punktu, odejmowa-
nej od PW za kazde 5% brakujace do dobrej jazdy konnej




Guldynka z kobylki

W XVII wieku powszechnie uzywana jest bron palna.
Znalazla ona swoje zastosowanie réwniez w formacjach
jazdy. Prym oczywiscie wioda przybyle z zachodu jedno-
stki arkebuzer6w oraz rajtaréw ze swoim szykiem kara-
kolowym”, ale i autorament narodowy nie pozostaje w ty-
le. Nigdy jednak narodowe formacje nie traktowaty bro-
ni palnej jako podstawowej. Owszem, w szczegolnych
wypadkach bywala pomocna, nie ma to jednak jak luk.

Z konia skuteczny ogienn mozna prowadzi¢ z broni
palnej lekkiej, a wiec gléwnie jednorecznej: pistoletu,
bandoletu, pothaka oraz z luku. Reszta nalezy do tzw.
broni dlugiej i ze wzgledu na niewygode uzycia oraz
olbrzymi odrzut nie nadaje sie dla jazdy. Oczywiscie zol-
nierze wielu formacji konnych woza ze soba rusznice
i arkebuzy, ale oddanie z nich skutecznego strzalu wy-
maga zejscia z wierzchowca.

Bron palna

Ogolna zasada dotyczaca prowadzenia walki bronia
palng z konia jest nastepujaca.

Oddanie bez zadnych ,minuséw” strzalu z konia do
celu wielkosci jezdZzca wymaga posiadania biegtosci jaz-
da konna przynajmniej na poziomie ,niezlej” (41%). Jesli
ta bieglosé jest nizsza, za kazde 5% brakujace do tego
poziomu strzelec odejmuje jeden od bieglosci rusznica.

Strzal przebiega wedlug schematu:

Pan Gracz wyjmuje zaladowang zawczasu bron po
czym deklaruje do ktérego z celéw (esli jest ich kilka)
strzela. Strzelajacy musi oczywiscie widzieé cel, ktdry
powinien by¢ chociaz cze$ciowo odstoniety. Jezeli strze-
la do siebie dwdch lub wiecej przeciwnikow, jako pierw-
szy oddaje strzat ten o najwyzszej wartosci wspélczynni-
ka Zmysly, potem Kkolejno reszta, wg wielkosci tego
wspdlczynnika.

Poziom biegtosci rusznica zmodyfikowany zostaje
przez Staroste Gry w zaleznosci od poziomu bieglosci
jazda konna, warunkow zewnetrznych, odlegtosci od ce-
lu i tym podobnych modyfikatoréw (podanych
w podreczniku do Dzikich P4l na str. 186-187).

Nastepnie strzelajacy wykonuje rzut 1k10 i poréwnu-
je jego wynik z poziomem zmienionej w taki sposéb bie-
glosci. Wynik mniejszy lub réwny oznacza trafienie
w cel, wyzszy — pudto.

Jesli strzelajacy trafil, wykonuje rzut ko$émi odpowie-
dni do rodzaju uzywanej broni, okreslajacy zadane celo-
wi obrazenia.

Przyklad: Pan Piprztycki, przejezdzajgc pewnego
dnia obok karczmy, slyszy wolanie o pomoc. Pogania ko-
bylke i wpada na majdan. Widzi lezgcego przed progiem
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prochownice zaporoskie

w katuzy krwi karczmarza Joska i trzech zbdjow, forsujq-
cych zawzigcie karczemme drzwi. Ze Srodka dochodzg
krzyki przerazonej kobiety i placz dzieci. W Pipratyckim
wrze krew. Nie czuje sig jednak na sitach sprostac trzem
uzbrojonym zbirom. Postanawia wiec troche wyréwnac
szanse. Jadgc w kierunku karczmy, wyjmuje podréziny
bandolecik 1 pali do jednego ze zbojow.

Poniewaz poziom jego umiejetnosci rusznica wynosi 4,
a bieglo$¢ jazda konna jest na poziomie Srednim (31%),
skutecznosc strzatu z konia wynosi 2, gayz:

41% - 31% = 10%, a wiec dwie pelne 5. Must wigc od-
7ac od bieglosci rusznica az 2 punkty.

Pan Piprztycki przypadkowo posiada wszakze bieglos¢
pod tytutem sokoli wzrok, a zbdj oddalony jest o okolo
8 metrow, moze wiec do skutecznosci swego strzalu doli-
czy¢ jeszcze 4 punkty:

3 (za odleglos¢ od celu w granicach 5-10 metrow) +
1 (za sokoli wzrok) = 4.

Ostatecana szansa trafienia zbdja wynosi¢ wiec bedzie 6.

Liczgc to wszystko naraz:

4 (bieglosé rusznica) — 2 (kara za jazde konna) +
3 (za odleglo$¢ w granicach 5-10 metréw) + 1 (za sokoli
wzrok) = 6.

Na kostce wypadio 5. Zbdj lezy jak diugi.



Uwagal! Jesli strzelec chce odda¢ strzat z konia, ktéry
galopuje, jego bieglo$¢ jazda konna powinna by¢ przy-
najmniej na poziomie ,dobra” (51%). Jesli bieglos$é ta
jest mniejsza, strzelec za kazde brakujace do tego pozio-
mu 5% odejmuje jeden od bieglosci rusznica.

Fauk

Mimo iz do wojska Rzeczypospolitej szeroka lawa we-
szla bron palna, w jednostkach autoramentu narodowe-
go, zaréwno ciezkich — husarii, jak i 1zejszych — kozac-
kich (nie myli¢ z Kozakami zaporoskimi) caly czas w po-
wszechnym uzyciu jest tuk. Nie tylko Polacy zreszta do-
ceniaja jego liczne zalety. Podczas wyprawy na Rzeczy-
pospolitg szwedzki krél Gustaw IT Adolf (1594-1632), mi-
mo posiadania zbrojnej w muszKiety, Swietnie wyéwiczo-
nej piechoty, zabral dwutysieczny oddzial hicznikéw
w celu, jak méwil, ostony swych wojsk przed atakami
polskiej jazdy. A przeciez juz od XV wieku w Polsce uzy-
wa sie lukow typu wschodniego, znacznie lepszych od
zachodnich. W odréznieniu od tamtych, zrobionych
z drewna cisowego, nasze luki wykonane sg z rogu. Sa
mniejsze, a tym samym lzejsze i poreczniejsze od zacho-
dnich. Nie obciazaja jezdzca, tak jak nieporeczna bron
palna. W pogoni za uciekajacym przeciwnikiem tuk jest
bronia wprost niezastapiona. Przede wszystkim ze
wzgledu na swoja donosno$¢. W sprzyjajacych warun-
kach dochodzi ona do 800 metréw! (J. Ciechowski i A.
Szulczyniski ,Husaria”). Poza tym przewyzsza Kkazda
bron palng swoja szybkostrzelnoscig. Wprawny tucznik
moze wystrzeli¢ do 12 strzal na minute (tamze).

Nie znaczy to wcale, ze bohater Pana Brata dokony-
wac bedzie podczas biesiady takich wyczynéw. Moze
jednak prowadzi¢ duzo szybszy i skuteczniejszy ostrzat
z luku niz z broni palnej.

Podobnie jak w przypadku broni palnej, tak i tu
nasz bohater nie bedzie mial Zadnych ,minuséw”
przy strzale z tuku w czasie jazdy do celu wielkosci
jezdzca, jesli jego bieglo$é jazda konna jest przynaj-
mniej ,niezla” (41%). Jesli bieglos¢ ta jest mniejsza, za
kazde brakujace do tego poziomu 5% strzelec odejmu-
je jeden od biegtosci tuk (zamiennie lub obok bieglo-
$ci rusznica).

Strzelec, chcacy oddad strzat z konia, ktéry galopuje,
musi posiadac bieglo$¢ jazda konna przynajmniej na po-
ziomie ,,dobrej” (51%) lub za kazde brakujace do pozio-
mu 5% odejmuje jeden od biegtosci tuk.

Bohater, ktdrego biegtosé #uk osiagnie 10 lub wiecej
moze podczas jednego zwarcia wystrzeli¢ z tuku 2 razy.

W kwestii formalnej

We wspomnianym juz zestawieniu ujemnych i dodat-
nich modyfikatorow ze str. 186-187 gléwnego podrecz-
nika do Dzikich P6l uscisli¢ nalezaloby przypadek
pierwszy i trzeci. Chodzi o punkty odliczane od bieglo-
$ci rusznica lub tuk, gdy cel czy strzelec, lub obaj naraz,
znajduja sie w ruchu. Oba wymienione punkty nie doty-
czg sytuacji, w ktdrej cel lub strzelec oddalaja sie albo
przyblizaja do siebie po linii prostej. Innymi stowy, jesli
gotowy do strzatu bohater Pana Gracza celuje do zbliza-
jacego sie lub oddalajacego po linii prostej celu, ten jawi
mu sie praktycznie jako nieruchomy. W takim przypad-
ku nie mozna obarczaé strzelajacego dodatkowa karg
utraty 1 punktu. To samo dotyczy dwoch jezdzcow pe-
dzacych po prostym trakcie, kiedy jeden, nie mogac do-
$cignaé drugiego, chce strzeli¢ i zdja¢ go z siodla — nie
powinien on odejmowac 2 punktéw od biegtosci ruszni-
ca czy tuk, lecz tylko ewentualng kare za strzal z galopu-
jacego konia.

Karak ol- (franc. caracolle - $limak) przejety przez jazde od piechoty system walki ogniowej. Zolnierze - strzelcy ustawieni
byli w okreslona liczbe szeregow. Podczas walki pierwszy szereg dawat ognia i r6znymi rodzajami tzw. kontrmar-
szu odchodzit do tyhu, w celu przygotowania broni do nastepnej salwy, podczas gdy ognia dawat nastepny szereg.

System ten zapewnial stalo$¢ i regularno$é ognia.
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Ludzie, bydleta domowe

i zwierz lowny

Bawdt - jest to olbrzymi dziki zwierz, z ktérym wielko-
$cig tylko tur moze sie réwnac. Mieszka na Kry-
mie, a podobny jest tamtejszym krowom. Zyje
w rozlewiskach rzek i na stepach. Sploszony
w wiekszym stadzie moze by¢ dla czlowieka
okrutnie niebezpieczny.

Bobak — mieszka w wielkich kupach miedzy Sulg a Su-
pojem nad Dnieprem. Jest to zwierzatko przypo-
minajace naszego kroélika. Z luboscia opisywane
przez Beaplana, ktory jego podobienistwo do mat-
py suponowal. Nory gesto po stepie rozsiane sta-
nowig wielkie niebezpieczenstwo dla koni, bo
wpadajac w nie nieraz bywa, ze nogi lamia.

Czerkieska — to zenski przedstawiciel ludu mieszkaja-
cego w gorzystych i lesistych okolicach Kubania
i na Kaukazie. Jako lud czesto prowadzg boje z Ta-
tarami, toczac je jednak na swoich warunkach,
podejmujg orde w gestwinie drzew. Jedli idzie
o Czerkieski, traktowac je nalezy jako zwierzyne
towna. Uwazane s3 za najpiekniejsze branki na
targach niewolnikow wszystkich bazaréw Porty.

Kozica - zwana inaczej giemza jest to antylopa
w gorach Krymu mieszkajgca. Zyje w niewielkich

grupkach. Ma wspaniale, smaczne mieso oraz
dobrg skore.

Fos — najwiekszy ze zwierzow jeleniowi podobnych. Je-
g0 poroze, rosohem zwane, ma czasem rozpie-
to$¢ grubo ponad sazen (ok. 178 cm). Zyje poje-
dynczo, na bagnach i rozlewiskach w calym do-
rzeczu Dniepru, podobnie zreszta jak na innych
terenach Rzeczypospolitej. Na losia, jak na jele-
nia, poluje sie dla skér, miesa i trofedw.

Sep - zamieszkuje calg Ukraine i Chanat Krymski.
Wstretny ten $cierwojad nie jest kochany przez
tamtejszg ludno$é, bo jak fama glosi $mieré zwia-
stuje. Nic w takim mniemaniu dziwnego nie ma,
gdyz znany jest on z tego, ze na trupach sie kar-
mi. Kedy tylko zagon tatarski przejdzie, albo ru-
chawka jakas czy bitwa sie zdarzy, zaraz stada ca-
le paskudnikow tych zlatuja.

Sokof - to ptak drapiezny, szybko latajacy, ktéry zdo-
bycz swa w locie lowi. Niezwykle szlachetny,
ortowi jest podobny, cho¢ wiele od niego mniej-
szy. Po wykluciu z jaja piskleta czesto Panowie
Bracia z gniazd jego wybieraja, by od mlodosci
do polowan sposobi¢. Ukochany i opiewany zwla-
szcza przez bra¢ kozacka, ktora go jak brata trak-
tuje i czesto dumki rézne o nim sklada.

Suhak albo sumak - to zwierz niezwykle do kozy
podobny, zyjacy wzdluz srodkowego biegu Dnie-
pru i przy porohach. Sier§¢ ma jedwabistg, miek-
ka i gtadka jak jedwab. Po upolowaniu mozna sie
tez delektowad jego przepysznym miesem.

Tatarka- podobnie jak Czerkieska, traktowana jako zwie-
rzyna lowna, moze by¢ niezwykle cenna w domu
na stare lata. Wdziekami niewiescimi obdarzone sa
zwlaszcza mieszkanki Chanatu. Nalezy jednak
uwazac, gdyz czesto moga by¢ one wielce grozne,
bo od miodych lat razem z chtopcami szkolg sie
w robieniu szabla, lukiem i konnej jezdzie. Nogaj-
ki, mieszkajace bardziej na pdlnocy, nie s3 juz tak
piekne, ale i tak na mendel pot tuzina do ogladu sie
nadaje i w bydle domowe da sie przedzerzgnac.

Wielbiad - inaczej zwany baktrianem, to bydle hodo-
wane przez Tataréw na Krymie i Turkéw w r6z-
nych posiadlosciach Otomanskiej Porty. Uzywa-
ny jako zwierze juczne oraz na podobienstwo
krowy mleko daje i jak owca welne.
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Adil Gerej - chan krymski (1666-1671), wojowal
z Rzeczapospolita, usuniety z tronu przez sultana w wy-
niku intryg Piotra Doroszenki.

Bahadur Gerej I - chan krymski (1635-1641), dazac
do samodzielnosci Krymu usitowat zapewni¢ sobie po-
moc Polski przeciw Turkom.

Borys Godunow - (ok. 1551-1605), car Moskwy od
1598, walczyt z Tatarami jednoczes$nie energicznie zwal-
czajac opozycje bojarska.

Chmielecki Stefan - (zm. 1630), regimentarz, woje-
woda kijowski od 1629, stawny zagonczyk, pogromca
Tatarow.

Chmielnicki Bohdan - (ok. 1595-1657), hetman ko-
zacki od roku 1648, przywddca wielkiego powstania na
Ukrainie, prekursor marzen o panstwie ukrainskim.

Czarniecki Stefan - (1599-1665), lisowczyk, pulkow-
nik wojsk koronnych, regimentarz od 1655 roku, het-
man polny w 1665, jeden z bohater6éw ,,potopu”, walczyl,
a potem wspdldziatal z Tatarami.

Dewlet Gerej I — (zm. 1577), chan tatarski od 1551,
znany jako Tacht Algan, tj. Zdobywca Stolicy, w 1571
zniszczyt Moskwe.

Dewlet Gerej - kalga sultan krymski, w roku 1620
walczyt pod Cecora.

Doroszenko Michal - przywédca kozacki w la-
tach dwudziestych XVII wieku, zwolennik porozumie-
nia z Rzeczapospolita. Stworzyl kozacky organizacje
wojskowa.

Doroszenko Piotr — (1627-1698), hetman kozacki
1655-1676, oddal Ukraine pod zwierzchnictwo Turcji,
w roku 1676 poddal sie wojskom Moskwy.

Dzanibek Gerej II — chan krymski w latach 1620-
1623, 1624, 1628-1635, walczyt z Rzeczpospolita, péZniej
stal sie jej sojusznikiem w wojnie z Rosja.

Fazyt Ahmed - (zm. 1676), pasza Kopriilii, wielki
wezyr turecki, usunal Mehmeda Gereja IV (1660), pod-
porzadkowal Krym Porcie.

Gazi Gerej II - chan krymski 1588-1608, wybitny
wladca, doprowadzit Krym do potegi.

Hadzy Gerej II - kalga sultan w bitwie pod Wie-
dniem, chan krymski w latach 1683-1684, do$¢ dwu-
znacznie zachowal sie podczas bitwy pod Parkanami,
usuniety przez Turkdw.

Inajet Gerej — (zm. 1637), chan krymski od 1635 ro-
ku, zlamal potege Kantymira, dazyt do wspéldziatania
z Rzeczapospolita, zamordowany z rozkazu sultana.

Islam Gerej III — (zm. 1654), chan krymski od ro-
ku 1644, wybitny wladca, sojusznik Kozaczyzny w woj-
nie Rzeczapospolita, pod koniec Zycia usitlowat unieza-
lezni¢ Krym od zwierzchnosci tureckiej, zblizajac sie
do Polski.

Iwan Grozny - (1530-1584), car Moskwy od 1547
roku, walczyt z Tatarami, prowadzil niepomyslng dla
Moskwy kampanie z Rzeczapospolita i Szwecja o Inf-
lanty, pokonat Chanaty Kazaniski, Astrachanski i Sybe-
ryjski — inne, obok Chanatu Krymskiego, pozostatosci
Wielkiej Ordy.

Jablonowski Stanislaw Jan - (1634-1702), wojewo-
da ruski od 1664, hetman polny koronny od 1676, wiel-
ki 1683, kasztelan krakowski 1692, walczyl z Tatarami.

Jan II Kazimierz - (1609-1672), krél Rzeczapospoli-
tej w latach 1648-1668, walczyt z Kozakami i Tatarami,
od 1654 sojusznik Chanatu Krymskiego w wojnach
z Moskwa, Szwecja, Prusami i Siedmiogrodem.

Jan III Sobieski - (1629-1696), hetman polny ko-
ronny od 1666, wielki 1668, krol od 1674, wielokrotny
pogromca Turkéw i Tataréw, bez powodzenia walczyt
z Orda o Moldawie.

Jaskolski Mariusz — (zm. 1683), straznik koronny,
wojewoda podlaski, zolnierz i dyplomata, wielokrotny
posel do Tataréw.

Jerzy II Rakoczy - (1621-1660), ksigze siedmio-
grodzki, sojusznik Rzeczypospolitej, a pdzniej jej prze-
ciwnik, sojusznik Karola X Gustawa, pobity przez Pola-
kow, rozgromiony przez Tatar6w w 1657, usuniety z tro-
nu przez Turkoéw.

Kalinowski Marcin - (ok. 1605-1652), wojewoda
czernihowski od roku 1635, hetman polny koronny
1646, po bitwie pod Korsuniem w niewoli tatarskiej, zgi-
nat pod Batohem.

Kantymir - (zm. 1637), mirza (chan Temir), zwany
Krwawym Mieczem, wodz Ord Budziackiej, Dobrudz-
kiej i Bialogrodzkiej, okolo 1603 utworzyl samodzielny
Chanat Nogajski, zaciety wrog Rzeczypospolitej, wal-
czyt o wladze nad calg Tatarszczyzna, stracony przez
swych sojusznik6w Turkéw.

Kara Mustafa — (zm. 1683), wielki wezyr turecki od
roku 1676, sprowokowat wojne 1683, stracony na rozkaz
sultana po klesce wiedenskie;.

Kisiel Adam - (? - 1653), wojewoda bractawski od
1649, magnat ruski, w okresie powstania Chmielnickie-
go byl rzecznikiem pokojowej polityki wobec kwestii ko-
zackiej.

Konaszewicz-Sahajdaczny Piotr — (zm. 1622), het-
man kozacki, zwolennik Rzeczypospolitej, dowodzil ar-
mia kozackg pod Chocimiem w roku 1621.

Koniecpolski Stanistaw - (1591-1646), hetman po-
Iny koronny od 1618, wielki 1632, przej$ciowo w niewo-
li tatarskiej i tureckiej, skutecznie walczy! z orda.

Kryczynski Aleksander - (zm. 1673), rotmistrz Lip-
kéw, w 1672 roku spowodowal bunt Lipkéw koronnych
i przeszed! na strone Turcji, bej barski.
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Kryczyniski Samuel Mirza - rotmistrz tatarski,
wierny zolnierz Sobieskiego, w 1679 otrzymal dobra
ziemskie na Podlasiu.

Krym Gerej — (zm. 1651), sultan kalga krymski, do-
wddca wypraw tatarskich na Rzeczapospolita w czasie
powstania Chmielnickiego, zginal pod Beresteczkiem.

Lubomirski Jerzy Sebastian — (1616-1667), mar-
szalek wielki koronny, hetman polny koronny od 1657,
zastuzony wodz doby ,,potopu”, wspdéldziatal z Tatarami
przeciw Moskwie, potem przywodca rokoszu przeciw
Janowi Kazimierzowi.

Iwan Mazepa - (1639-1709), hetman kozacki od

1687, bral udzial w nieudanej wyprawie Golicyna na
Krym.
Mehmed Gerej II — Semiz, tj. Opasly, chan tatarski
od 1577 roku, sojusznik Batorego i przeciwnik Moskwy,
dazac do uzyskania niepodleglosci wystapil przeciw
Turkom, przez nich obalony i na ich rozkaz zamordowa-
ny w 1584 roku.

Mehmed Gerej III - (zm. 1629), chan krymski w la-
tach 1623-1624 i 1624-1628, walczy! o wladze nad Tatara-
mi z Kantymirem, szukal poparcia Rzeczypospolitej
i Kozaczyzny, zawarl sojusz z Kozakami, zabity wszakze
przez Kozakow po bitwie pod Perekopem.

Mehmed Gerej IV - (1610-1666), chan krymski
w latach 1641-1644 i 1654-1666, wybitny wiadca, doko-
nal centralizacji panstwa, sojusznik Rzeczypospolitej
i przeciwnik Moskwy, wystal pomoc przeciw Szwedom
w okresie ,potopu”, zwyciezyt Brandenburczykow,
Siedmiogrodzian, pobil Nogajow, obalony przez kiero-
wang przez Turkéw opozycje i zamordowany.

Michat Fiodorowicz Romanow - (1596-1645), car
Moskwy od 1613 roku, pierwszy wladca dynastii Roma-
nowéw, walczyt z Tatarami.,

Nalewajko Semen — (zm. 1597), stawny wddz kozac-
ki, przywodca drugiego buntu Kozaczyzny (1595-1596)
przeciwko Rzeczypospolitej. Sciety w Warszawie.

Osman ITI - (1604-1622), sultan turecki od 1618, do-
wodzit nieudang wyprawa Turkdéw i Tataréw na Rzeczy-
pospolita w 1621 roku, obalony i zamordowany przez
janczarow.

Ossolinski Jerzy — (1595-1650), kanclerz wielki ko-
ronny od 1643 roku, wybitny polityk i dyplomata, zwo-
lennik pokojowej polityki wobec Kozaczyzny, doprowa-
dzil do zawarcia ukladéw z Krymem pod Zborowem
i Zwaricem.

Potocki Mikolaj — (1595-1651), kasztelan kra-
kowski, hetman polny koronny od 1637, wielki 1646,
po bitwie pod Korsuniem przejéciowo w niewoli tatar-
skiej. Jako jeden z nielicznych szarza zdobyl tabor
kozacki.

Potocki Stanislaw Rewera - (1579-1667), wojewo-
da krakowski, hetman polny koronny od 1652, wielki od
roku 1654, wspoéldziatal na Ukrainie z Tatarami.

Potocki Stefan — (zm. 1648), syn Mikolaja, dowodca
wojsk Rzeczypospolitej pod Zéttymi Wodami, zginat pod
Kniazymi Bajrakami.

Radziwill Bogustaw - (1620-1669), koniuszy litew-
ski, zdrajca w dobie ,,potopu”, pojmany do niewoli w bi-
twie pod Prostkami przez Tataréw, odebrany im przez
Polakdw, zbiegt i powrdcit do Brandenburczykéw.

Sirko Iwan - (zm. 1680), ataman kozacki, przeciw-
nik P. Doroszenki, walczyt z Tatarami, swojg wyprawa
na Krym dopomogl Sobieskiemu odeprze¢ orde pod
Podhajcami.

Stefan Batory — (1533-1586), ksigze Siedmiogrodu
od 1571 roku, krdl polski 1576, sojusznik Krymu w okre-
sie wojny o Inflanty z Moskwa, pod koniec zZycia snul
plany wojny z Turcja, co pogorszylo stosunki Rzeczypo-
spolitej z Chanatem.

Szeremietiew Wasyl Borysowicz - (ok. 1622-
1682), wojewoda smolenski 1656, kijowski od 1658,
wddz moskiewski w kampanii 1660 na Ukrainie, po kle-
sce spedzit 20 lat w niewoli tatarskiej.

Tugaj bej — (Tuhaj bej, zm. 1651), mirza perekopski,
sojusznik B. Chmielnickiego, dowodzil positkami tatar-
skimi w kampaniach 1648 i 1649, $miertelnie ranny pod
Beresteczkiem.

Wiséniowiecki Dymitr (Bajda) - (zm. 1563), ma-
gnat ruski, wodz Kozakdéw, twérca Siczy zaporoskiej,
organizowal wyprawy na Tataréw, planowal podbdj
Chanatu, zginat z rak Turkdw.

Wisniowiecki Jeremi (Jarema) - (1612-1651), wo-
jewoda ruski, najwiekszy z magnatéw kresowych, wy-
bitny wodz, sttumil powstanie kozackie na Ukrainie.

Wiadystaw IV Waza — (1595-1668), krdl polski od
1632 roku, planowat wojne z Turcja i Tatarami; za jego pa-
nowania Rzeczpospolita kilkakrotnie rozgromila orde.

Zamoyski Jan - (1542-1605), podkanclerzy koronny,
kanclerz koronny od 1578, hetman wielki koronny 1581,
prowadzil aktywna polityke w kierunku potudniowo-
wschodnim, dazyt do podporzadkowania Motdawii i Wo-
toszczyzny Polsce, odpart Tataréw pod Cecora w 1595.

Zbaraski Krzysztof — (1580-1627), koniuszy koron-
ny 1615, rzecznik sojuszu Rzeczypospolitej z Chanatem
Krymskim w okresie walki o wladze Mehmeda Gereja
11T z Kantymirem, posel do Porty.

Zygmunt IT August — (1520-1572), wielki ksiaze li-
tewski od 1529, krél polski formalnie od 1529, faktycz-
nie od 1548, wspoldziatal z Tatarami przeciw Moskwie.

Zygmunt III Waza - (1566-1632), krol polski od
1587; za jego panowania trwaly liczne wojny z Tatarami.
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W STEPIE




»W stepie szerokim...” to kampania, ktérej akcja w ca-
losci rozgrywa sie na Rusi naddnieprzanskiej, Dzikich
Polach i Zaporozu. Sklada sie ona z pieciu czeéci: ,Mo-
lojeckiej zemsty”, ,Besz basz”, ,Niewolniczych loséw”,
»Na chwale Allaha!” i , Kamiennego grobu”, ktére Staro-
sta Gry potraktowa¢ moze jako odrebne przygody.
Oprocz tego na koncu niniejszego suplementu znajduja
sie trzy dodatkowe przygody, ktére moga zostaé latwo
dolaczone do kampanii. Moga one zostaé¢ zastosowane
jako przerywniki w trakcie gry.

~W stepie szerokim...” przeznaczona jest dla $rednio
zaawansowanej Swawolnej Kompanii, czyli dla tych,
ktorzy sa w stanie ukonczy¢ ja w glorii i chwale. Z zalo-
Zenia napisana zostala dla Swawolnej Kompanii, ktorej
czlonkowie zdotali juz dobrze poznaé¢ swoje przewagi
i zaprzyjaznic sie. Przygody na Ukrainie beda nieco in-
ne od tych, ktérych akcja rozgrywa sie w glebi Rzeczy-
pospolitej. Prowadzac ,W stepie...” Starosta Gry powi-
nien polozy¢ duzy nacisk na opisy dzikiej przyrody i oto-
czenia, a takze aktorska gre — swoja i podstaro$cich. In-
nym waznym szczegolem beda walki na stepach — pod-
chody i harce z Tatarami i Kozakami, sceny bitew i po-
jedynkoéw, ktore powinny by¢ przedstawione w nadzwy-
czaj barwny sposob. Dobrze bytoby tez, gdyby Starosta
Gry i Podstarosciowie nauczyli sie kilku podstawowych
stow i zwrotéw po ukrairisku.

I. Molojecka zemsta

Bracia molojecy

Najpierw, nim rozpoczniemy opowie$¢ i podamy,
gdzie zaczyna sie ta historia, wypadaloby, aby Starosta
Gry poznat tlo calej przygody. Wszystko zaczelo sie na
samym poczatku XVII wieku, w roku 1604. Na Ukrainie,
pod Korsuniem, mieszkalo czterech dzielnych Koza-
kéw. Zwali si¢ Matwiej Woloniec, Tymofiej Nyczaj,
Iwan Krzemin i Michajto Stawomier. Od czaséw slawet-
nych Iwana Podkowy, Stobody i Nalewajki nie bywato
na Ukrainie dzielniejszych od nich molojcéw. Nikt tak
jak oni nie rzucal sie na morzu na tureckie galery, nie
bywal pierwszy na murach zdobywanych pohanskich
miast, nie bawit sie tak wesoto po udanej chadzce w Ki-
jowie czy Czehryniu. Czterej Kozacy zaprzysiegli sobie
wiernosc az do $mierci, zawarli pobratymstwo, lejac wo-
de na szable. A w wyprawie na przedmie$cia Konstanty-
nopola zdobyli wielkie bogactwa, ktdre ukryli — jak po-
wiadano — w jakiej$ kryjéwce na dnieprowym Nizu.

Szczescie dlugo nie opuszczalo przyjaciél. Jednak
w koficu, w czasie nieudanej chadzki, dostali sie do

niewoli tureckiej. Wszystkich czterech wyslano naj-
pierw na galery. Sprobowali wéwczas ucieczki, zostali
jednak schwytani. Potem trafili do jednej z najciez
szych kopalni tureckich w Anatolii, pod Trapezuntem.
Miejsce owo otoczone bylo zlg stawa, bowiem kto tam
trafial, ten juz nigdy nie ogladal $wiatla dziennego.
Uciec z kopalni nie bylo jak, Kozacy postanowili zatem
wykupi¢ sie, wykorzystujac skarb ukryty bezpiecznie
na dnieprowym limanie.

Tak jak bywalo wowczas, ugodzili sie z Kutuluk-pa-
sza, ktory zarzadzal kopalnia, i zdecydowali, ze Michaj-
lo Stawomier ruszy na Sicz i wréci ze skarbem.

Jak postanowili, tak tez sie stalo. Jednak Slawomier
zdradzit swoich towarzyszy; wydobyt skarb, ale zamiast
wykupi¢ przyjacidl, postawit dom na Siczy, nabyl wiel-
kie stada byd!a i koni. Odtad zyt dostanio, zaliczat sie do
siczowej starszyzny, a o pozostalych Kozakach zapo-
mnial. Dwaj z nich zmarli w koricu od ciezkiej pracy. Po-
zostat tylko jeden z nich — Matwiej Woloniec. Wiadomo-
$ci z domu przychodzily wraz z nowymi jeficami trafia-
jacymi do kopalni. Od nowo przybylych wlasnie dowie-
dzial sie Woloniec o niecnym postepku Slawomiera.
Uplynelo prawie dwadziescia lat, od kiedy zakuto go
w Zelazne laricuchy, a on ciagle zyl i pamietal. I w kon-
cu, gdy w kopalni wybucht proch, udato mu sie uciec.
Udajac pielgrzyma przybyt do Stambutu, a potem ruszyt
na potnoc. Przeszedt przez Woloszczyzne i Moldawie,
a potem wrocil do Rzeczypospolitej. Woloniec byt juz
stary, sterany zyciem, pamietal jednak ciggle o tym, co
spotkato jego przyjaciol. I postanowit zemscié sie — przy-
jecha¢ na Zaporoze, odnalezé Slawomiera i przypo-
mnie¢ mu jego haniebng zdrade.

Zagajenie,
ezyli historii poczatek

Przygoda zaczyna sie w chwili, gdy Swawolna Kom-
pania otrzymuje zadanie dostarczenia na Zaporoze pew-
nego listu. Nie musi by¢ w tym niczego tajemniczego.
Pismo wysla¢ moze ktéry$ z magnatéw, np. Samuel
Laszcz, lub tez nawet bogaty, wplywowy Kozak. Tylko
od Starosty Gry zalezy, w jakich okolicznosciach list 6w
zostanie przekazany Swawolnej Kompanii. Nie moze
jednak by¢ obrazliwy dla adresata, ani okazaé sie doku-
mentem sgdowym.

List adresowany jest do Kozaka Michaila Stawomiera,
ktory mieszka na Siczy, znajdujacej sie na Bazawluku,
gdzie posiada duzy, dostatni dom i kilka kraméw, a tak-
ze stado koni i byd!a - tyle przynajmniej mozna sie o nim
dowiedzie¢ od osoby, ktéra ten list wysyla. Stawomier
w zasadzie nalezy do zaporoskiej starszyzny, zostal tez
przypuszczony do szlachectwa — jego herb to Slepowron.
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Najlepiej, jesli przygoda zaczelaby sie w Korsuniu. Pa-
nowie Bracia powinni zastanowi¢ sie¢ wowczas nad sposo-
bem dotarcia na Zaporoze. Moga jecha¢ tam oczywiscie
konno — brzegiem Dniepru. Kazdy jednak doswiadczony
Kozak albo miejscowy szlachcic powie im, ze najlepiej
i najbezpieczniej poplynaé tam lodzia. Jesli Swawolna
Kompania zacznie szuka¢ wodnych $rodkéw transportu,
napotka na przystani Hry¢ke Semenowicza. Ten stary,
posiwialy Kozak jest czumakiem i juz nastepnego dnia
plynaé bedzie na Sicz z ladunkiem skoér. Hryc¢ko chetnie
przyjmie do siebie naszych bohateréw. Wszak na Sicz
jest daleka i niebezpieczna droga, a na Dzikich Polach
przyda sie kazda zbrojna pomoc. Za niewielka oplatg za-
wiezie Swawolng Kompanie na Zaporoze.

Niewielka flotylla Hryc¢ki sklada sie z trzech bajda-
koéw — szerokich, ptaskodennych ltodzi zaglowo-wiosto-
wych, ktore s3 jednymi z wiekszych statkéw na Dnie-
prze i stuza na Ukrainie do przewozu towaréw. Na baj-
dakach zmieszcza sie — cho¢ z trudem - konie naszych

szalas na jednej z lodzi. Semenowicz ma pod swojg ko-
menda Kkilku starych, do$wiadczonych Kozakow.

Poniewaz wyprawa rozpocznie sie dopiero nastepne-
go dnia, Swawolna Kompania moze teraz obejrze¢ mia-
steczko. Zabudowa Korsunia jest w zasadzie drewniana.
Przy rynku wznosza sie cerkwie. Jest tu tez duzo ku-
pieckich kraméw i szynkow, w ktérych przesiaduje
szlachta i Kozacy. W sumie to typowe — ciasne, stepowe
miasteczko. Jest tu wiele szynkéw, na ulicach widaé pi-
janych Kozakéw, kupieckie kramy, wozy. Przez miasto
czumacy przepedzaja bydlo, na rynku handlujg Ormia-
nie, Zydzi i Tatarzy. W tlumie latwo sie zgubié¢, a w kaz-
dym z szynkéw szybko mozna nabawic sie guza na pod-
golonym Ibie.

Tajemmniczy did

Hryéko, jak juz sie powiedzialo, rusza nastepnego
dnia skoro $wit. Jesli nasi bohaterowie $pia na lodziach,
pilnujac dobytku, obudzg ich dziarskie pokrzykiwania
Kozakow, skrzyp konopnych lin, topot stawianych zagli.
Ale zanim lodzie oddalg sie od drewnianego nabrzeza
i porwie je bystry nurt Rosi, ktéry$ z pandéw braci zauwa-
zy zapewne dziwne zdarzenie. Ot6z gdy Kozacy wciaga-
janalodzie liny i sznur, na przystan przyjdzie niespodzie-
wanie jaki$ posiwialy starzec. Did 6w — bo tak takich
starcow nazywaja na Ukrainie — ma zniszczona, spalong
storicem twarz i dluga, bialg brode. Ubrany jest w porwa-
ny, ztachmaniony zupan i wilczy kolpak. Przez ramie
przewiesit sakwe. Tajemniczy przybysz podpiera sie ki-
jem, na koncu ktérego — zapewne dlatego, aby nie uwie-
ral go w reke — nosi splowiala, zwinieta w klab szmate.

Tajemniczy did to oczywiscie Woloniec, cho¢ Swa-
wolna Kompania tego nie wie. Starzec zakrzyknie co$
do Hrycki. A wowczas ten zatrzyma Kozakéw, ktorzy
juz chca odpychaé bajdaki od ladu, i pozwoli starcowi
wejsé na poklad. Wazne jest, aby Swawolna Kompania
widziala wyraZnie, ze Semenowicz porozmawia chwile
z didem, a potem nagle jego twarz zmieni sie. Uwazny
obserwator dostrzeze, ze na obliczu Hrycki pojawi sie
na chwile wyraz przerazenia. A p6zniej czumak skloni
sie unizenie przed oberwancem, jak gdyby stary Kozak
byl jakas$ wazng persong i gestem zaprosi go pod zagiel,
naleje miodu, poda nieco wedzonej koniny i suchardéw.
I ciagle odnosit sie bedzie do starego z niezwykla czoto-
bitnoscia, tytulujac go ,batko”, czyli po polsku ,,0jcze”.

Jesli ktérykolwiek z naszych bohateréw spyta Hrycke,
kim jest tajemniczy Kozak, Semenowicz powie po pro-
stu, ze to jego dawny znajomy, z ktérym nie widziat sie
Lmnoho let”. Poinformuje jednak pytajacego, ze stary did
to Matwiej Woloniec, znany i stawny Kozak, ktory przez
cale swoje zycie chadzat na Tataréw i Turkow.




Dnieprowe nurty

Zaraz gdy tylko tajemniczy przybysz zasigdzie w lo-
dzi, bajdaki ruszaja w droge. Porwane bystrym nurtem
Rosi plyng obok kupieckich sktadéw, a potem prad nie-
sie je coraz dalej i dalej. W tej czesci podrézy Starosta
Gry nie powinien szczedzi¢ Panom Graczom opiséw
przyrody. Powinien umiejetnie budowa¢ klimat tej naj-
dzikszej czesci Ukrainy, postugujac sie informacjami,
ktore znajdujg sie w tym suplemencie. Swawolna Kom-
pania powinna mie¢ wrazenie, ze z kazdym dniem odda-
la sie od cywilizacji, zostawia za soba dobrze znana
Rzeczypospolita z jej dworkami, zasciankami, miastami
i karczmami. Wszystko poczyna robié sie coraz bardziej
zdziczale, coraz bardziej opuszczone, piekne, ale i nie-
bezpieczne. Nasi bohaterowie wkraczaja na tereny, na
ktore nie siega wladza szlacheckiego panstwa, a jedy-
nym prawem jest prawo szabli i rusznicy, prawo grabie-
zy i gwaltu.

Na poczatku podroézy, do potudnia, bajdaki plyna je-
szcze przez w miare bogaty i zaludniony kraj. Na brze-
gach rzeki widac lasy, Zyzne pola, zétte strzechy chatup.
Poniewaz jest wiosna, kwitng drzewa, w gérze nawoluja
sie jastrzebie. Dochodzi potudnie pierwszego dnia, gdy
rzeka bardzo sie rozszerza. Brzegi stajg sie mniej stro-
me, zarosniete oczeretem. Widac rozciagajace sie dalej
nieprzebyte moczary i bagniska. W powietrzu unosza
sie roje dokuczliwych muszek i komaréw. Wkrétce rze-
ka rozszerza sie jeszcze bardziej, przechodzi w ogrom-
ny zalew, a gdzie$ daleko, za mgla, widaé¢ przeciwle-
gly brzeg. Oznacza to, ze bajdaki Semenowicza dotarly
do Dniepru.

Teraz, przez kolejny dzieri dni, mata flotylla posuwaé
sie bedzie po gladkim bezmiarze dnieprowych wéd na
potudnie. Starosta Gry powinien roztoczy¢ przed Pana-
mi Graczami wizje ogromnej, przerazajaco wielkiej rze-
ki. Kozackie bajdaki i czajki sa tylko drobna kruszyna
wsréd bezmiaru wod. Obydwa brzegi, ruski i tatarski, sa
ledwie widoczne. W koncu bajdaki zblizaja sie nieco do
ruskiego (prawego) brzegu rzeki, a ogromna masa wod
pcha je coraz bardziej na poludnie. Juz przed wieczorem
Swawolna Kompania widzi po prawej stronie rzeki nie-
wielkie miasteczko Czerkasy. Nastepnie bajdaki plyna
dalej — na Krylow i Krzemieniczuk. Wkrétce tez zapada
zmierzch. Wéwczas bajdaki dobijaja do ladu, Kozacy
rozstawiaja straze, rozpalajg ogien, rozkladaja male obo-
zowisko.

Matwiej Woloniec nie odzywa sie w czasie podrézy do
nikogo. Nie wchodzi tez w droge Swawolnej Kompanii.
Bez przerwy siedzi pod masztem, zapatrzony w dal. Je
malo, pije duzo, zawsze kladzie sie pézno spaé, w sumie

niewiele uwagi zwraca na otoczenie. A jednak, jesli kto$
przyjrzy mu sie uwazniej, to zauwazy, Ze ma na przegu-
bach obu rak sine pregi, jakby $lad po kajdanach, ktére
musial nosic przez wiele lat. A w nocy, gdy $pi, dzieje sie
z nim co$ dziwnego — rytmicznie podnosi i opuszcza re-
ce, tak jak gdyby czul w nich ciezar ogromnego wiosla.
Jesli ktos z Panéw Braci byt moze kiedy$ w tureckiej nie-
woli, domysli sie po tym gescie, ze starzec musial by¢
kiedys na galerach.

Jesli ktokolwiek z bohateréw napomknie przy didze,
Ze on i jego towarzysze jada do kozaka Michajly Stawo-
miera, starzec zadrzy, spojrzy na nich dziwnie, po czym
powie: ,Ja znam go dobrze. Lepiej od was. Eto moj drug
byt...”. Potem zamilknie i nie powie niczego wiecej.

Przez porohy

Po dwdch dniach podrézy, pod wieczoér, bajdaki Se-
menowicza docierajg w koncu do Krzemienczuka. Od
tej pory bedg juz posuwaly sie ostroznie, bowiem blisko
stad jest do ostawionych porohéw. Przeprawa przez nie
potrwa caly jeden dzien.

Juz wkrétce dostrzec mozna wylaniajace sie z wody
skaly pierwszego z porohow — Kudackiego. Bajdaki po-
rwane bystrym nurtem zaczynaja mkna¢ coraz szybciej
i szybciej. Kozacy zwijaja Zagle, chwytaja za stery i dragi.
Spienione wody gnaja todzie w dot rzeki, ludzie Hryc¢ki
Semenowicza pokrzykujg do siebie. Niebawem mata flo-
tylla przebrnie przez pierw-
szy z poroh6w, przez jakis
czas dryfowa¢ bedzie
po spokojniejszej
wodzie, ale za-
raz po tym za-
cznie sie
nowy




spadek wod — tym razem nieco spokojniejszy. Brzegi
rzeki zwezaja sie znacznie, pojawig sie na nich ogromne
skaly, czeSciowo porosniete roslinnoscia. Bajdaki przej-
da w miare spokojnie przez nastepny z porohdw — Surski
i przez kolejny — Lohanski. Dalej Dniepr rozwidla sie na
kilka odndg, przegrodzonych skatami. To kolejny z poro-
héw — Strzelczy. Nasi bohaterowie moga teraz dostrzec
z lewej strony niedostepna, skalista wyspe, odwiedzana
tylko przez ptaki.

Z bliska porohy robig na bohaterach niesamowite
wrazenie. Wszystko jest tu zdziaczate, woda z hukiem
przewala sie miedzy skatami, wsrdd ktérych nawotuja
sie ptaki. W powietrzu czuje sie wilgoé, na licznych bry-
zgach wody powstajag w promieniach slonica tecze. Nig-
dzie nie wida¢ zadnej ludzkiej sadyby, zadnej chaty.
Strome plaszczyny skalne schodza az do rzeki, u ich
stép, w niewielkich zakolach Dniepru widaé bagna, wy-
zej zdziczale, karlowate wisnie, stare lasy, gestwiny
krzewow i kolczastych gaszczy.

Niebawem bajdaki mijaja kolejny poroh — Dzwoniec.
Jedna z todzi porywa woéwczas wir, w wyniku czego obra-
ca sie ona kilkakrotnie wokot wlasnej osi, ale wkrotce sie
uwalnia i ptynie dalej. Dalej Dniepr rozchodzi sie na dwie
odnogi, pomiedzy ktérymi polozona jest wyspa Kniazy
Ostréw. Jednak Semenowicz nie zatrzymuje sie tutaj na
odpoczynek. Chce plynac dalej — ku najstraszniejszemu
z porohow — Nienasytcowi, zwanemu takze Didem.

Przez dlugi czas bajdaki Semenowicza ptyng po glad-
kiej toni. Jest juz pdzno i ciemno. Z rozméw miedzy Ko-
zakami nasi bohaterowie moga dociec, ze nikt nie prze-
prawia sie rzeka przez Nienasytec. Zwykle doplywa sie
don blisko, a potem przeciaga todzie ladem, omijajac po-
roh. Na razie jednak panuje cisza. Jest noc, $wieci ksie-
zyc. Wszystko wydaje sie by¢ uspione, spokojne. Ucicht
nawet szum wody, nie stycha¢ ptakéw. Swawolna Kom-
pania moze spokojnie usigéé¢ do wieczerzy.

Nagle, zupelnie niespodziewanie 16dz drga, jakby od
uderzenia w co$ twardego. A potem zaczyna sunac co-
raz szybciej i szybciej. Osiaga ped, jakiego nie miata je-
szcze do tej pory w trakcie przeprawy przez inne poro-
hy. Spadek wod jest bardzo duzy. Bajdaki pedza jak sza-
lone. Jednoczesnie gdzie$ z przodu zaczyna dochodzi¢
zlowieszczy ryk wody. Nie jest to grzmot, ani przytlu-
miony huk, ale glosny, zawodzacy ryk, jak gdyby wody
opadaly gdzie$ w piekielng otchlan. Kozacy zrywaja sie
ze swoich miejsc. Semenowicz krzyczy, ze poziom wody
jest zbyt niski jak na te pore roku, a fala niesie ich ku
otchlaniom Nenasytca szybciej niz mysleli.

Teraz Swawolna Kompania powinna przezy¢ kilka
chwil grozy. Starosta Gry powinien przygasic¢ niespo-
dziewanie $wiatlo w pokoju, w ktérym ma miejsce
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biesiada. Stworzyé nastréj zagrozenia; niechaj Panom
Graczom wydaje sie, Zze Nenasytec jest tuz, o krok.
Bajdaki pedza jak szalone, Kozacy rzucaja sie do wio-
sel i steréw, staraja sie sprowadzi¢ je na brzeg.
W pewnej chwili ktora$ z lodzi powinna uderzy¢
w co$ twardego. Da sie slysze¢ trzask pekajacych de-
sek, a jeden z czlonkéw Swawolnej Kompanii winien
wylecieé za burte. Powinien znalez¢ sie w skotlowa-
nym nurcie do chwili, az ktorys$ z Kozakéw rzuci mu
line. Na domiar zlego na bajdakach zaczyna sie za-
mieszanie. Przerazone Konie zaczynaja rzec i rzucac
sie wéciekle. Kto$ powinien postarac sie je uspokoic,
podczas gdy inni napieraja na wiosla.

Po kilku niebezpiecznych chwilach bajdaki Semeno-
wicza docieraja wreszcie do ladu. Przybijaja do piaszczy-
stej plazy. Kozacy Semenowicza zwijaja sie teraz jak
w ukropie. Najpierw wyprowadzaja na lad konie, potem
znajduja na brzegu okragte pnie drzew, podsadzaja pod
lodzie i zaczynaja przetaczaé je $ciezka pod gore. Po-
tem, na malej polanie wérod skal, rozkladajg obozowi-
sko i kladg sie spaé.

Noeny napad

Przeciaganie bajdakéw ladem potrwa prawie caly na-
stepny dzien. Kozacy zaprzegaja konie do wyciagnie-
tych na brzeg lodzi, podkladajg pod kadluby okragle ba-
le i przetaczaja je $ciezka. OKolica jest opustoszala i dzi-
ka. Wokot sa tylko skaly, lasy, trzesawiska, zarosla. Ani
$ladu ludzi.

Kozacy przetaczaja bajdaki waska, kamienista dréz-
ka. Praca jest mozolna i postepuje bardzo powoli. Do-
piero pod wieczor wszystkie lodzie zostaja sprowadzo-
ne na brzeg za Nenasytcem. Swawolna Kompania, o ile
nie pomaga w przeciaganiu lodzi, ma duzo czasu na
obejrzenie najblizszej okolicy. Zapewne bedzie chciala
przyjrze¢ sie samemu porohowi. Jesli kto$ pojedzie na
brzeg Dniepru, uslyszy potezny huk wody i zobaczy, ze
waskie koryto rzeki przegrodzone jest w tym miejscu
na przestrzeni niemal 6smej czesci polskiej mili przez
dwanascie kamiennych law, o ktére woda uderza, thu-
cze, przelewa sie, wiruje i grzmi. Widok jest grozny
i straszny, ale zarazem tak wspanialy, ze trudno oder-
wac od niego wzrok.

Dopiero wieczorem wszystkie bajdaki zostana spu-
szczone na wode. Za Nienasytcem Dniepr plynie duzo
spokojniej. Rozlewa sie, tworzac kilka blotnistych wyse-
pek. Na jednej z nich Kozacy Semenowicza rozkladaja
male obozowisko. Szybko gotuja salamache, po czym
klada sie na spoczynek. Noc jest spokojna, cicha, zimna.
W gorze wida¢ gwiazdy, z daleka dochodzi przyttumio-
ny, ledwie slyszalny szum wody w odmetach Nienasytca.




Okolo pénocy, gdy wszyscy juz poloza sie spaé, na-
stapi atak stepowych rozbojnikéw. Ci rabusie wywodza
sie po czesci z kozackiej czerni, a po czesci ze zdzicza-
lych mieszkaricéw tych terenéw — zbiegtych chlopéw,
ktérzy koczuja po stepach, napadajac na kupcéw, a na-
wet na Kozakow i Tataréw. Bardzo czesto zaczajaja sie
na podréznych przy dnieprowych oczeretach.

Napad jest szybki i niespodziewany. Okolo péinocy
jeden z naszych bohateréw powinien zbudzié sie czujac,
ze kto$ potrzasa jego ramie. Gdy otworzy oczy, przeko-
na sie, Ze tuz obok niego przycupnat tajemniczy starzec,
ktéry daje mu teraz znak, aby milczal. Nastepnie did wy-
szepcze, ze slyszat jaki$ odglos w oczeretach, przy brze-
gu. Rozejrzy sie jeszcze i powie, ze trzeba by¢ czujnym.
Sam ostroznie zacznie przekrada¢ sie poza obszar
oswietlony blaskiem ogniska. Starosta Gry powinien
odegrac te scene w taki sposdb, aby zasugerowaé boha-
terowi, iz powinien oddali¢ sie nieco od ogniska. Jesli
tak sie stanie, Pan Brat powinien wej$¢ w plytkie bagien-
ko i niespodziewanie ustysze¢ przed soba dziwny sze-
lest trzcin. Jesli postapi jeszcze kilka krokéw naprzod,
zb6j ukryty w trzcinach znienacka zarzuci mu od tylu
luk na szyje i pocznie dusié¢. Zaatakowany zapewne prze-
wroci sie do tylu. Powinien wéwczas wyrwaé kindzal
z pochwy i pchna¢ napastnika. Je$li nie ma sztyletu —
moze wyrwac go zza pasa swego wroga lub tez prébo-
wac poradzi¢ sobie w inny sposdb.

W tym samym czasie z oczeretow i zarosli wokot obo-
zu wypadaja uzbrojeni napastnicy. Jest ich co najmniej
tylu, ilu ludzi (wliczajac naszych bohateréw) znajduje
sie w obozowisku Semenowicza. Napastnicy wygladaja
bardzo réznie. Maja zaro$niete, zdziczale twarze, ubrani
sa w obrdcone futrem na wierzch kozuchy, baranie tolu-
by. Wiekszo$¢ walczy kiScieniami, inni uzywaja berdy-
szy, rohatyn i spis. Tylko kilku posiada szable. Herszt
zb6jow przyodziany jest w porwany, zakrwawiony zu-
pan, zdarty zapewne z jakiegos szlachcica, zdarte, safia-
nowe buty i przekrzywiony, futrzany kotpak. W zupanie
nie ma jednego rekawa, ktory najprawdopodobniej zo-
stat odciety wraz z reka wladciciela.

Walka powinna by¢ krétka, ale tez bardzo urozmaico-
na. Cho¢ nikt z naszych bohateréw nie powinien zgina¢,
to jednak kilku powinno znaleZ¢ sie w krytycznej sytua-
cji. Niechaj zatem na kogo$ wyrwanego ze snu rzuci sie
np. dwéch zbdjéw naraz - jeden z rohatyna, a drugi
z berdyszem. Niechaj kto$ inny zewrze sie z przeciwni-
kiem w walce wrecz na kindzaly, kogo$ innego niech
niemal utopiag w bagnie lub wrzuca w zar ogniska. Jesli
za$ kto$ bedzie na tyle zwinny, aby rozejrze¢ sie dooko-
la zauwazy, ze stary did chwyci za swéj kij, zerwie zen
szmate, odstaniajac ostrze czekana, i pocznie walczy¢

z napastnikami. Bez trudu rozlozy kilku najblizszych,
moze tez pomoc ktéremus z bohateréw, jesli ten znaj-
dzie sie w opatach.
Sicz

Po skoriczonej potyczce nasi bohaterowie powinni
mie¢ kilka chwil na ochloniecie i przyjrzenie sie cialom
napastnikéw. Hry¢ko Semenowicz stwierdzi, ze s to
stepowi siromachowie i czabanowie, najdziksi ludzie, ja-
kich spotka¢ mozna na Dzikich Polach. Nikt nie jest
przed nimi bezpieczny, aczkolwiek nigdy nie zasadzaja
sie¢ na podréznych tak blisko kozackich palanek i Siczy.

Przeprawa przez nastepne porohy odbedzie sie na-
stepnego dnia. Swawolna Kompania pokona jeszcze po-
rohy Wolnik, Budzilowski i Tawolzanski, a potem
Strzelczy, Liszny i Wilny. Wkrétce potem zobacza wyla-
niajace sie z wody Kaszewarnice, a nieco dalej Mala
i Duza Chortyce. Na tych ostatnich wysepkach po raz
pierwszy od poczatku wyprawy zauwaza $lady kozackie-
go osadnictwa. Na brzeg wyciagniete sg czajki, gdzie-
niegdzie dymig ogniska, przy ktérych oprawiaja mieso
példzicy czabanowie. Dalej Dniepr zaczyna ptyna¢ wol-
niej, rozszerza sie i usiany jest calym mnéstwem wyse-
pek. Oznacza to, Ze nasi bohaterowie dotarli juz do Ni-
zu. Slofice przygrzewa tego dnia mocno. W powietrzu
czu¢ wilgoé, a splatane, zarosniete trzcina odnogi Dnie-
pru tworza labirynty nie do przebycia.
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Dopiero rano nastepnego dnia Swawolna Kompania
i Hryc¢ko dotra do Siczy, ktéra obecnie znajduje sie na
Bazawtuku. Bajdaki Semenowicza podptyng pod wyrosle
nagle wérdd blot, mokradet i podmoktych boréw drew-
niane nadbrzeze, przy ktorym stoja zbudowane ciasno
szopy, kramy, chaty z gliny i sitowia. Na drewnianych
pomostach wida¢ cale masy siromachéw i czabanéw,
wsrod ktorych przechadzaja sie ubrani w zielonkawe
i szare zupany Kozacy, pijac, klécac sie i rozprawiajac.

Starosta Gry powinien opisywa¢ naszym bohaterom
to wszystko tak, aby mieli wrazenie, ze sa jakby w krai-
nie z innego $wiata. Jakby wszystko to, co dotad widzie-
li, pozostato gdzies$ daleko, o cale tysigce mil. Oto maja
przed sobg zamkniete kolisko wérod bagien, boréw
i rzek, blot i trzesawisk. Na Siczy jest gesto od koma-
row. W oczy szczypie dym z ognisk, w nozdrza uderza
won skory i dziegciu. Wszystko jest tu dzikie, a trawy
i oczerety wybujaly wysoko w niebo.

Gdy bajdaki Semenowicza przybija do przystani,
wskoczy na nie szybko kilku esautéw, ktorzy pobieznie
obejrza wiezione na lodziach towary, sprawdza, czy aby
nie ma na pokladzie jakiej$ baby, spytaja naszych dziel-
nych Sarmatéw po co tu przyjechali, chetnie tez wska-
73 im dom, w ktérym mieszka Stawomier. Dom ten stoi
tuz przy umocnieniach otaczajacych siczowy majdan
i kurzenie.

Po tych wszystkich formalno$ciach Swawolna Kom-
pania moze pozegnaé sie z Semenowiczem i udac do sa-
dyby Stawomiera. Nasi bohaterowie moga sprowadzi¢
na lad wierzchowce i — przepychajac sie wéréd thumow
—ruszy¢ w strone siczowego majdanu.

Bazawluk razem z Siczg przypomina jeden wielki ba-
zar. Pelno tu domoéw krytych stoma, kurnych chat i kra-
méw, w ktérych mozna kupic¢ wszystko, co tylko potrze-
ba. W ttumie przewazaja Kozacy, ale widaé takze wielu
Tataréw, Ormian, Grekéw, a nawet Moskwicinow. Od
czasu do czasu mozna dostrzec wsrod thuméw polskie-
go szlachcica w zupanie, idacego z Kozakami za pan
brat. Molojcy mieszkaja nader nedznie. Bogatsi z nich
maja drewniane chaty, biedniejsi nocuja zwykle
w ogromnych domach kurzeniowych, ktére stoja wokot
gtéwnego placu Siczy.

Dom Slawomiera znajduje sie tuz przy wale ziemnym
otaczajacym siczowy majdan i kurzenie. Kozak, ktory
otrzymac¢ ma od Panéw Braci list, mieszka w duzej, kry-
tej strzecha chalupie wraz z dwoma slugami. Jeden
z nich to Simeon - stary, brodaty Kozak bez lewej reki,
ktory jest catkowicie oddany swemu panu. Drugi stuga
to maly karzel, jak powiadaja — Czeremis. Kiedy Swa-
wolna Kompania podchodzi pod domostwo, to wiasnie

nak zawola swego pana, ktory bardzo uprzejmie podej-
mie Swawolng Kompanie.

Michajle Slawomiera powinien odgrywaé jeden
z Podstaro$cich. Nalezy zaprezentowaé go tak, aby bo-
haterowie juz od poczatku poczuli don sympatie. Stawo-
mier to starszy Kozak o dlugich, posiwialych nieco wa-
sach, czarnych oczach i podgolonym wysoko tbie. Na co
dzien chodzi w dostatnim, polskim zupanie i futrzanym
kolpaku, na palcu nosi sygnet herbowy, co odroznia go
od zwyktych molojcéw. Zachowuje sie jak zwykly polski
szlachcic. Ucieszy sie wielce z wizyty bohateréw, na-
tychmiast kaze wytoczy¢ beczke miodu, upiec barana
i nagotowa¢ salamachy. Potem zasiadzie wraz ze Swa-
wolng Kompania do wieczerzy. I dlugo bedzie bawié ich
opisami Siczy i kozackich chadzek. Na koniec zapropo-
nuje, aby zostali na Siczy dluzej.

— Czasy mamy ciezkie, waszmo$ciowie — powie. —
Chodza stuchy, ze niedlugo bedzie tedy i$¢ orda.

W trakcie biesiady niespodziewanie wejdzie do kom-
naty stary sluga Simeon. Od razu bedzie widaé, ze jest
powaznie zaniepokojony. Pochyli sie do ucha Stawomie-
ra i wyszepcze kilka stow. Wowczas Michajto poderwie
sie gwaltownie, jego twarz poblednie i wyszepcze:
,Szczo?! Ne moze byty!” Potem przez chwile bedzie stal
w milczeniu; wreszcie wroci do biesiady. Nie powie jed-
nak naszym bohaterom, ze wlasnie doniesiono mu, iz na
przystani widziano Wolorica.

Jesli Swawolna Kompania zdecyduje sie zostaé, Stawo-
mier odda im do dyspozycji jedng z dwu izb, ktére sg
w chalupie, a poniewaz jest setnikiem mirhorodzkiej sot-
ni, stwierdzi, Ze moze potraktowaé naszych bohateréw
jak dobrych motojcéw z jego oddziatu. Jesli kto$ przed
udaniem sie na spoczynek wyjrzy z izby, przekona sie, ze
przed drzwiami prowadzacymi do komory, w ktdrej $pi
Stawomier, czuwa Simeon z nabitg rusznica.
Porwanie

Teraz, gdy nasi bohaterowie spotkali juzi polubili Sta-
womiera, czas na rozpoczecie calej przygody. W czasie
gdy nasi bohaterowie biesiaduja w kozackiej chacie,
Woloniec bynajmniej nie préznuje. Szybko dowie sie,
gdzie mieszka Stawomier, spostrzeze tez, ze nasi boha-
terowie sg jego przyjaciotmi. Wéwczas przystapi do diu-
go wyczekiwanej zemsty.

Woloniec mial wielu przyjaciét na Siczy. Jednak nikt
nie pozna go po tylu latach. Za pienigdze, ktore posia-
da, wynajmie kilku Kozakéw z biednej czerni. Zakupi
rowniez kilka koni. Woloniec zamierza wywrzeé ze-
mste na Slawomierze w do$é okrutny sposéb. Chce
porwa¢ go, zamknaé w ciemnej jaskini i pozostawi¢ na
$mier¢, aby zdrajca zaznal takiego samego losu, jaki




stat sie udzialem Matwieja Wotorica. Tymczasem jed-
nak zamierza sie z nim zabawi¢, tak aby Stawomier po-
znal juz zawczasu, co go czeka.

Wszystko zacznie si¢ nastepnego dnia po poludniu.
Gdy Swawolna Kompania wyruszy, aby obejrze¢ Sicz,
po powrocie zastanie Slawomiera wielce strapionego.
Stary Kozak powiadomi naszych bohateréw, ze gdzie$
zginat jego stuga-karzel — Czeremis. Stary Zaporozec Si-
meon pamieta, Ze sluga wyszed! na targ, aby kupi¢ ryby
— po czym zaginat po nim wszelki stuch. Michajlo, ktéry
jest bardzo zaniepokojony, poprosi naszych bohateréw,
aby poszukali Czeremisa. Jesli sie zgodza, nie pozostaje
im nic innego, jak tylko przej$¢ sie na gléwny bazar Si-
czy, ktéry polozony jest tuz nad woda.

Ktorys z Panow Braci idacych waskimi, zattoczony-
mi ulicami, spostrzeze by¢ moze przemykajacego
gdzie§ Wolorica. Zapewne przypomni sobie, ze widziat
go na bajdaku Semenowicza. Stary did ma na Siczy kil-
ku swoich ludzi, ktérzy obserwuja Stawomiera i jego
czeladz, a wiec takze nasza Swawolng Kompanie. Wy-
starczy zatem, aby ktorys$ z bohateréw oddalil sie nie-
co od reszty. Jesli wezeéniej wypytywat w jakim$ szyn-
ku o matego Czeremisa, to kiedy tylko zostanie sam —
np. pdjdzie do ustepu — dostanie czekanikiem w glo-
we, po czym czterech Kozakéw Wotorica wpakuje go
do worka i zawlecze do jakiej$ szopy nad woda, aby
rozprawi¢ sie z nim na osobnosci.

Najlepiej, aby przed porwaniem Swawolna Kompania
rozdzielila sie przypadkowo. Nasi Sarmaci zapewne nie
poczuja sie najlepiej, je$li w pewnym momencie jeden
z nich zniknie. Starosta Gry powinien wykorzysta¢ sytu-
acje, w jakiej znaleZli sie nasi bohaterowie, do zbudowa-
nia odpowiedniego nastroju. Panowie Bracia sa na Si-
czy, w najdzikszym, najodleglejszym zakatku Rzeczypo-
spolitej, bez znajomych, bez przyjaciél i nagle w niezwy-
klych okoliczno$ciach ginie jeden z nich.

Dopiero po kilku godzinach poszukiwan i wypytywa-
nia jakis stary Kozak, ktory siedzi przed jedna z gospdd,
wynagrodzony drobnym datkiem, powie, ze widzial, jak
czterech Zaporozcow wynosilo zza ktérej§ z karczem
duzy worek. Gdy ulozyli go na koniu, starzec uslyszat ci-
chy jek $wiadczacy, ze byl tam zywy cztowiek. Wedlug
starego Zaporozca, molojcy skierowali sie w strone rze-
ki. Charakterystyczne bylo to, iz jeden z nich miat sro-
katego konia.

Jesli nasi bohaterowie skieruja sie nad brzeg Dnie-
pru, wsréd zbudowanych tam szop, kurnych chat i kra-
mow zauwaza przy jednej z chatup stojacej na uboczu
konia odpowiadajacego wygladem opisywanemu przez
starego Zaporozca. Tym samym beda mogli uwolnié
swego kompana.

Ten z Panéw Braci, ktéry zostal ogluszony i schwyta-
ny przez ludzi Wolorica, ocknie sie czujac, ze boli go glo-
wa. Nastepnie stwierdzi, ze wisi, powieszony za nogi,
w jakiej$ $mierdzacej chatupie, a obok kolysze sie... cia-
lo Czeremisa. Stuga Stawomiera ma wylupione oczy, ob-
ciety nos, spalone rece, jego ciato nosi $lady najokrop-
niejszych tortur. Nasz bohater powinien domysélaé¢ sie
zatem, co czeka go w przysztosci. Coz jednak z tego, je-
$li nie bedzie miat Zadnej szansy ucieczki.

Po jakim§ czasie, do na wpdt rozwalonej stajni wejdzie
trzech Kozakéw. Czwarty, o czym jednak nasz bohater
nie wie, zostanie na czatach na zewnatrz. Poniewaz pil-
nuje Koni, latwo zauwazy go reszta Swawolnej Kompa-
nii, ktéra, miejmy nadzieje, $pieszy swemu kompanowi
na ratunek.

Kozacy, ktorzy weszli do $rodka, zaczna w milczeniu
przygotowywac sie do kazni, szykowaé szczypce, mazni-
ce ze smolg, a takze pile. Uwieziony i powieszony boha-
ter nie powinien mie¢ zadnych ztudzen na temat swego
losu. Zaporozcy nie odpowiadaja na Zadne jego pytanie,
a wolaniem o ratunek uda sie zdziata¢ tylko tyle, ze Ko-
zacy wetkng Panu Bratu jego wlasny kolpak w gebe.
Oprawcy nie odzywajg sie ani slowem. Tylko jeden
z nich powie w Koricu, wyciagajac rozpalone kleszcze
z plomieni: , To, szczo tebe my damy, to nic z tym, szczo
budet s twoim panem”.

Zanim rozpocznie sie powolna agonia naszego boha-
tera czas juz, aby do akcji wkroczyla reszta Swawolnej
Kompanii. Panowie Bracia powinni teraz wpasé¢ do sta-
rej stajni i po krotkiej walce zabié wszystkich Kozakow.
Starosta Gry nie powinien dopuscié, aby ktérykolwiek
z Zaporozcéw wpadl zywy w rece bohaterdw, Przy Koza-
kach, poza bronia (czyli szablami), kilkoma drobnymi
monetami w sakiewkach i korimi, nie ma absolutnie ni-
czego, co mogloby wskazywad czyimi sg stugami.

Nikt nie zorientuje si¢ w tym, co zaszlo w starej staj-
ni. Jesli Stawomier dowie sie o wszystkim, poprosi, aby
Panowie Bracia nie méwili o tym, co zaszlo nikomu z za-
poroskiej starszyzny. Jesli bohaterowie chca, moga po-
zby¢ sie cial bez zadnego problemu. Ale nawet jedli tego
nie uczynia, cala sprawa i tak niepredko wyjdzie na jaw.

Rada zaporoska

Juz nastepnego dnia po opisywanych wydarzeniach
ataman koszowy zwoluje na Siczy rade kozacka. Nie jest
to oczywiscie wielka rada, na kt6ra $ciagaja z catej Ukra-
iny Kozacy ze wszystkich kurzeni, ale rada mata, zwoly-
wana w zwiazku z pojawieniem sie w okolicy Tataréw.
Nasi bohaterowie moga i$¢ tam razem ze Stawomierem.
Zgromadzenie ma miejsce na najwiekszym placu w cen-




zamieszkalych przez Zaporozcéw z calej Ukrainy. Na
narade wzywa armatni wystrzal. Prosci Kozacy, a w ich
liczbie Panowie Bracia, tworzg ustawiony wedlug kurze-
ni, ogromny okrag wokd! placu. Starszyzna za$ zbiera
sie w niewielkim domku przy jednym z kurzeni. Na pla-
cu rozstawione s3 juz kotly z wodka, ptong ognie, okrzy-
ki pijanych Kozakow niosg sie daleko. Niektorzy z Ni-
ZowcoOw s3 juz od rana nieZle pijani, inni krzycza, ucisza-
ni przez asawuldw, ktérzy przechadzaja sie wokdt ku-
rzeni, uzbrojeni w debowe Kije i pistolety. Na rade nie
wolno przyj$¢ z bronig przy boku. Jedynym orezem wa-
dzacych sie Kozakéw sa piesci.

Sprawa, ktora jest rozwazana przez Kozackie koto, do-
tyczy jednego z molojcow — niejakiego Iwana Hornia.
Kozak ten, wedlug informacji, ktére Swawolna Kompa-
nia moze uzyskac u od innych Zaporozcéw lub nawet sa-
mego Stawomiera, podejrzany jest o zdrade. Dopiero te-
raz bowiem wyszlo na jaw, ze w czasie ostatniego tatar-
skiego najazdu pomagal skrycie ordze, zdradzit poloze-
nie jednego z rzadko uzywanych brodéw na Dnieprze,
powyzej Tawania. Donosil takze na biezaco o ruchach
wojsk kozackich.

Dyskusja, jaka toczy sie na placu siczowym, nie prze-
biega w atmosferze wzajemnego zrozumienia. Kozacy
rzucaja sie sobie do gardel, pija gorzalke, krzycza: - My
choczemo hotowu Horni!
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Obrady starszyzny trwaja niezwykle dlugo, az wre-
szcie wszyscy Kozacy zgadzaja sie, aby Hornie stra-
cié, jesli oczywiscie tylko zostanie on kiedykolwiek
schwytany. Rozradowani molojcy strzelajg pozniej
dlugo na wiwat, a na koniec koszowy Kaze wytoczy¢
gasiory z gorzalka. Cala kozacka rada konczy sie
wielka pijatyka i zabawa. Ma sie rozumieé, iz Zapo-
rozcy pija na umor, zanurzajagc glowy w beczkach.
Starosta Gry powinien opisa¢ Panom Graczom na-
prawde dzika zabawe. I tak Kozacy powinni padaé
z nég, wpadaé¢ do kottow, wadzi¢ sie miedzy soba.
Niektdrzy z nich niechaj nurzaja sie w ubraniu
w ogromnych beczkach z dziegciem, stojacych nieo-
podal chat kurzeniowych, a potem tarzajg po per-
skich makatach. Inni niechaj wysypuja w bloto ko-
sztownosci, rozdzieraja na sobie szaty, chwalac koza-
czy los, lub placzac na kozacza biede. Strzaly i hala-
sy trwac beda az do rana.

Hajda na Dzikie Pola?

Nastepnego dnia skoro $wit Panowie Bracia obudze-
ni zostang przez Slawomiera, ktory od razu powie im, ze
w okolicy pojawil sie jakis tatarski czambul, a z Siczy na
zwiady majg wyruszyc¢ ochotnicy sposrod catego wojska
zaporoskiego. Stawomier powie naszym bohaterom, ze
jesli chca, moga wyruszy¢ na Dzikie Pola razem z nim.
Miejmy nadzieje, ze Panowie Bracia nie zawahaja sie
podja¢ to wyzwanie. Starosta Gry nie powinien w tym
momencie powstrzymywac zadnych przygéd graczy.
Wszyscy powinni wyruszy¢ na poszukiwanie przygod,
tak aby na Siczy, gdzie wkrétce dzia¢ sie beda niezwy-
kle ciekawe rzeczy, nie pozostal nikt ze Swawolnej
Kompanii.

Poniewaz ochotnicy zbierajg sie juz za kilka chwil na
gléwnym placu Siczy, naszym bohaterom nie pozostaje
nic innego, jak tylko pospiesznie przygotowac bron i ko-
nie. Podjazdem, ktéry ma szukac¢ w stepach $ladéw Ta-
tarow, dowodzi¢ bedzie gospodarz Swawolnej Kompanii
— Slawomier.

Kozacy szybko, ale we wzorowym porzadku opu-
szczaja Sicz. Niebawem cala sotnia, liczaca okoto stu,
stu piecdziesieciu koni, wyruszy na stepy. Dzikie Pola
Starosta Gry powinien opisywac tak, aby nasi bohate-
rowie czuli i widzieli, ze sg daleko poza granicami zna-
nego $wiata. Ogromne, puste stepy, pokryte barwnym
kwieciem otaczaja ich jak ocean szumiacych traw.
Gdzieniegdzie widoczne s3 lasy, dgbrowy. Tu i 6wdzie
w glebokich jarach sacza sie strumienie. Nad stepem
stychaé¢ kwik polujacych jastrzebi, spod kopyt koni
zrywaja sie stada czajek. A w gorze trwa czysty, nie
zmacony niczym blekit nieba.




Jezeli wérod naszych bohateréw nie ma kogos, kto
pochodzitby z tych stron, to Swawolna Kompania juz
po godzinie traci orientacje w terenie. Zaden z Panéw
Braci nie wie, gdzie sotnia sie znajduje, ani jak daleko
odeszla od Siczy. Ataman Nohacz prowadzi podjazd
najpierw dnem glebokiego jaru, potem przez stepy,
gdzie trawy powyrastaly tak wysoko, ze zakrywaja
jezdZzca razem z koniem. Potem za$, w jaki§ czas
pdzniej, Kozacy docierajg do brodu przy malej rzeczce.
Ataman Nohacz oglada uwaznie przeprawe, az koncu
stwierdza, ze nie widzi, aby przeprawiali sie tedy Tata-
rzy. Potem decyduje sie podzieli¢ swéj oddzial na
mniejsze czaty, Ktore rusza w gore i w dé! strumienia
i beda sprawdzaé, czy Tatarzy przeprawili sie gdzie$
przez te mala rzeczulke. Wszyscy nasi bohaterowie, do
ktorych dolaczy w charakterze przewodnika stary, do-
$wiadczony Kozak Maksym Chudolij, stanowi¢ beda
jeden z tych oddzialéw. Chudolij na rozkaz Slawomie-
ra poprowadzi Swawolng Kompanie na potudnie, w dét
strumyka.

Przez mniej wiecej godzine nasi bohaterowie poda-
za¢ beda stepem wzdluz strumienia. W koncu niespo-
dziewanie Chudolij odkryje jakie$ $lady koni przy kra-
wedzi jaru. Niebawem Kozak nakaze ostrozno$é, zje-
dzie w dol jaru, do strumienia. Jesli Swawolna Kompa-
nia podazy za nim, niespodziewanie zobaczy na stepie,
po drugiej stronie wawozu, Tatara na koniu.

Teraz Starosta Gry powinien zostawi¢ inicjatywe Swa-
wolnej Kompanii. By¢ moze naszym bohaterom uda sie
schwyta¢ Tatara zywcem. Jednak jesli ordyniec spo-
strzeze, ze kto$ skrada sie ku niemu, zacznie uciekaé
prosto w step.

Jesli Swawolna Kompania schwyta ordyrica — moze
prébowac przestuchaé go w sposéb znany z ,Pana Wo-
lodyjowskiego”: ,gadaj, bo na prazonych podeszwach
pojdziesz na tamten $wiat”. Jest to jednak mozliwe tylko
wowczas, gdy ktorys z bohateréw posiada bieglosé: zna-
jomos¢ tatarskiego. W tym jezyku nie méwi nawet towa-
rzyszacy Swawolnej Kompanii Chudolij.

Jezeli jednak kto$ z Panéw Braci méwi po tatarsku,
dowie sie od ordynca, ze 6w zowie sie Achmet i zostal
wyslany na czaty, daleko w przedzie przed calym czam-
bulem, ktéry obozuje nieopodal uroczyska Sine Wody,
gotujac sie do przeprawy przez Dniepr. Achmet nie po-
wie jednak Swawolnej Kompanii, Ze w poblizu krazy
spora wataha ordyricéw, ktorzy za zgoda murzy wypra-
wili sie na kozackie stada.

Wiesci zaslyszane od Achmeta s niezwykle wazne
i powinny trafi¢ do setnika Nohacza. Jednak jesli nasi
bohaterowie rusza z powrotem, znienacka zobacza
ciagnace nad stepem chmary ptactwa, lecacego

wprost w strone Swawolnej Kompanii. Chudolij dlugo
bedzie przygladal sie lecacym ptakom, az wreszcie
krzyknie: ,,Gorze nam, orda idze!” i ruszy skokiem
wprost przed siebie. I rzeczywiscie niebawem wszy-
scy zobacza pojawiajace sie na wzgoérzach sylwetki
jezdzcow, ktérych bedzie okolo setki. Tatarzy od razu
zauwazg Swawolng Kompanie i z dzikim wyciem rusza
ku niej galopem.

Tatary ida?

Wszyscy nasi bohaterowie powinni wzigé teraz nogi
za pas. Ucieczka przed orda powinna obfitowaé w nie-
zwykle denerwujace wydarzenia. Niechaj zatem czyj$
kon potknie sie, niech kto$ niemal zleci z siodta. Sciga-
jacy nasza grupe Tatarzy wypuszcza w biegu strzaly
z tukéw. Ktoras$ z nich moze trafi¢ w konia, a wowczas
jezdziec powinien wskoczy¢ na luzaka lub dosiaéé ru-
maka wspélnie z innym bohaterem. Niebawem Chudo-
lij, ktory ucieka pierwszy, skieruje konia w glab jakie-
gos jaru, wpadnie w niewielkg rzeczke, a potem poga-
lopuje dnem wawozu, ale w gére strumienia. Swawolna
Kompania zapewne ruszy za nim i po kilku dlugich
chwilach wjedzie miedzy niewysokie skalki. Dalsza
droge przegrodzi im skalna $ciana, spod ktérej, z nie-
wielkiej jaskini z bardzo dobrze widocznym, waskim,
czarnym wejSciem wyplywa strumien, wzdluz ktérego
jechali. Chudolij zeskoczy teraz w konia i powie boha-
terom, Ze jaskinia jest dobrym schronieniem. Jako
pierwszy wejdzie do jej wnetrza i wprowadzi za soba
swego Konia.

Grota, przez ktdra przeplywa strumyk, jest dosyé¢ ob-
szerna i sklada sie z dwdch komér. W pierwszej z nich
moga znalez¢ schronienie nasi Panowie Bracia. W dru-
giej ukry¢ mozna wierzchowce. W jaskini jest woda
i $éwieze powietrze. Kryjowka posiada tylko jedna niedo-
godno$¢ — nie ma stad zadnego innego wyjécia, poza
tym, przez ktdre nasi bohaterowie tu weszli.

Juz po kilku chwilach ukryci w jaskini Panowie Bra-
cia winni uslysze¢ loskot kopyt i nawolywania Tatarow.
Niebawem tez ordyncy przypuszcza pierwszy szturm
jaskini. Atak ten zostanie zapewne tatwo odparty. Otwor
wejsciowy jest dos§¢ duzy, jednak bardzo latwy do obro-
ny i Tatarzy nie powinni zada¢ obronicom zbyt duzych
strat. Po tym pierwszym ataku Chudolij stwierdz, iz ja-
skinia juz nie raz stluzyla Zaporozcom za kryjéwke
i bedzie zdania, Ze nalezy broni¢ sie w niej, az nadjedzie
Stawomier z odsiecza.

Swawolnej Kompanii nie pozostaje zatem nic innego,
jak tylko czeka¢ w spokoju na odsiecz, moze tez prébo-
wac przebi¢ sie do swoich. Dobrym $rodkiem obrony




w czasie testowania tej przygody) jest np. wypchanie ja-
kiego$ starego buta prochem i kulami i uczynienie
z niego prawdziwego granatu, ktéry moze zosta¢ wy-
rzucony z jaskini i poczyni¢ znaczne spustoszenie
wsrod Tatarow.,

Zanim jednak dojdzie do ataku, Swawolna Kom-
pania spedzi co najmniej kilka godzin w jaskini.
I woéwczas wlasnie przebywajacy z naszymi bohate-
rami Chudolij powie im kilka stéw na temat Stawo-
miera. Chudolij spyta czy nasi bohaterowie dlugo
znajg starego setnika. Nastepnie wspomni, Ze prze-
bywal on kiedys, przed laty, w tatarskiej niewoli,
a gdy z niej wrécil, znalazt gdzie§ na Dnieprowym
Nizu wielki skarb. Chudolij powie tez, ze Stawomier
dostal sie w jasyr w trakcie jednej z chadzek za mo-
rze. Razem z nim w tatarskie peta poszli takze trzej
jego najblizsi przyjaciele, wszyscy jednak, jak wie$¢
niesie, zmarli w niewoli. Tylko Stawomierowi udato
sie uciec.

Pogawedka z Chudolijem zostanie przerwana
w do$¢ nieoczekiwany sposéob. Nagle ten z Panow Bra-
ci, ktory stoi na warcie zauwazy z przerazeniem, ze za-

gajacy kryjowke Swawolnej Kompanii, zbudowali
w poprzek strumyka tame z kamieni, chcac utopic¢ swo-
ich wrogdw.

Nadszed! zatem najwyzszy czas, aby nasi bohatero-
wie pomysleli o obronie. Zbrojne przebicie sie z jaskini
nie wchodz raczej w gre, jednak Swawolna Kompania
moze teraz sprobowaé opisywanego wcze$niej sposobu
przetrzebienia Tatar6w — wyrzucenia z jaskini ladunku
prochowego. Potem moze umknaé korzystajac z zamie-
szania. Jesli jednak nasi bohaterowie nie wpadna na ta-
kie rozwiazanie, Starosta Gry powinien podtopic¢ ich so-
lidnie, a w ostatniej chwili sprowadzi¢ pomoc w postaci
sotni Slawomiera, ktéra niespodziewanie spadnie na
karki ordyncom i uratuje naszych bohateréw.

Jesli jednak Swawolna Kompania zdecyduje sie pod-
da¢ Tatarom, Starosta Gry powinien przej$¢ do nastep-
nej czesci kampanii, do miejsca, w ktorym opisany jest
los wzietych do niewoli Panow Braci.

II. Besz basz

Oko w oko z czambulikiem

,Besz basz”, czyli ,pie¢ gléw”, to najmniejsza, ale
i zarazem najczedciej wystepujaca forma tatarskich
wypraw. Tego typu wyprawy organizowane sg na ogol
bez wiedzy chana przez jedng ze stepowych ord no-
gajskich. Uczestniczy w nich czasami kilkudziesieciu
zaledwie ordyncow, idacych po jasyr i tupy. Na taka
wlasnie wyprawe przez przypadek natkng sie teraz pa-
nowie szlachta przebywajacy wraz z Kozakami na Dzi-
Kich Polach.

Jezeli ,Besz basz” ma stanowi¢ oddzielna przygode,
a nie fragment kampanii ,W stepie szerokim...”, Staro-
sta Gry powinien w jaki$ sposéb wytlumaczy¢ obec-
no$¢ Panéw Braci w tych stronach. I tak: scenariusz
stanowi¢ moze kontynuacje innej przygody rozgrywa-
jacej sie na Dzikich Polach. Bohaterowie mogg jechaé
z okupem za towarzysza czy kogos z rodziny do Biato-
grodu, Oczakowa lub niedostepnej twierdzy Czufut
Kale, zwanej w Rzeczypospolitej Grodkiem karaim-
skim. Niezgorszym rozwigzaniem jest zaciagniecie pa-
now szlachte na stuzbe Rzeczypospolitej lub ktérego$
z kresowych magnatéw. Najprosciej jednak byloby
(o ile gra dopiero sie rozpoczyna) przedzierzgnac¢ Pa-
now Graczy w Kozakow siczowych, ktorzy strzega wia-
snej dziedziny.

Juz nastepnego dnia po uwolnieniu Panéw Braci, Sta-
womier znéw wysle Swawolng Kompanie w towarzy-
stwie Chudolija na przepatrywanie stepu.
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Niespodziewanie bohaterowie natkna na olbrzymi ta-
bun koni. Wjezdzajac na szczyt kolejnego wzniesienia,
po jego drugiej stronie zobacza bréd na rzece. Ma on
szerokosc okolo 30 piedzi (60 m). W wodzie glebokiej le-
dwie do pasa kilku (sze$ciu) nagich pastuchéw pilnowad
bedzie ponad dwdch setek koni. Na pierwszy rzut oka
pozna¢ mozna tatarskie bachmaty. S3 to niskie i krepe
koniki tatarskie. Sier§¢ maja bardzo gesta, rzec by moz-
na, ze sa wlochate, a grzywy i ogony zwieszaja sie im pra-
wie do ziemi. Braki w urodzie, o czym wszyscy wiedza,
rekompensuje wszak ich niezwykla wytrzymalo$é.
»1 trzydziesci mil przejedziesz na raz i nie zgonisz.”

Na przeciwnym brzegu leze¢ bedzie zlozone odzienie
i orez ordyncow.

Czambul tatarski bez koni niewiele znaczy. Jest to
powszechnie znana prawda. To konie bowiem decyduja
o wszystkich bitewnych przewagach Nogajow. Jesli
wiec panowie szlachta sami nie wyglosza podobnego sa-
du, zrobi to za nich Chudolij, méwiac np.: ,,Obok przy-
slugi oddanej Rzeczypospolitej, bractwu siczowemu
i kieszeni wlasnej niezly profit polityka takowa przy-
nies¢ moze, kiedy stado magnatowi jakiemu sprzedad.
Starczy jeno po salwie i koniuchéw w szable czy na ar-
kanik, by jako jasyr innemu panu koni pilnowali...”

Zwazywszy na cene Koni jest to niezaprzeczalna praw-
da. Za podobne stado dosta¢ mozna okragly sumke
15 tysiecy zlotych, co dzielac miedzy panéw szlachte
uczyni¢ z nich moze ,prawie posesjonatéw”. Rzecz wiec
nie do pogardzenia.

Na szybki wypad po okolicy, w celu sprawdzenia li-
czebnosci przeciwnika, nie bedzie niestety czasu. Atak
musi nastapi¢ natychmiast. Skoro bowiem tylko Tatarzy
napojg i oporzadzg konie, odzieja sie i popedza stado na
pdlnoc, w step. Kto$ znajacy ordyricow bedzie oczywi-
Scie zdawal sobie sprawe, ze 6w zagon ordynski, sadzac
po ilosci wierzchowcéw, nie moze by¢ liczny. Co najwy-
zej 100 jezdzcow, prawdopodobnie obozujacych gdzie$
niedaleko w stepie.

Teraz nadchodzi czas na aktorstwo Starosty Gry lub
jednego z Podstaroscich. To on bowiem, wcieliwszy
sie w posta¢ Chudolija, powinien umiejetnie podjudzi¢
i podbechtaé ,,przyszlych karmazynéw i magnatow” wi-
Zja nieprzeliczonego majatku, kapiacego sie wilasnie
bezpansko w rzece. Musi jednak uwazaé, by dobre ak-
torstwo nie przybrato formy farsy, powodujgcej znajo-
my gest pukania sie w czolo i rezygnacji ze $miatych
planéw. Wszelkie zwloki i opéznienia w natychmiasto-
wym podjeciu decyzji Starosta powinien likwidowaé,
ponaglajac Panéw Graczy kolejnymi, coraz wyrazniej-
szymi oznakami nadchodzacego konca oporzadzania
wierzchowcow. Powinien tez przedstawi¢ dokladny
plan sytuacyjny.

Nie jest to oczywiscie $cisly i obowiazujacy opis
i mozna go dowolnie modelowa¢. Z grubsza jednak wy-
glada nastepujaco: ,drugi stok ptaskiego wzniesienia,
na ktérym stoicie, do$¢ stromo opada w kierunku ptyna-
cej dotem rzeki. Na drugim brzegu sytuacja wyglada
podobnie, z ta tylko réznica, ze wzgdrze do samego
szczytu pokrywa gesty las. Mimo Ze slorice jeszcze wy-
soko, to przeciwne wzgorze kladzie na wawoz do$é wy-
razny cien, odstaniajac jednak calg szeroko$¢ brodu.
Woda blyska wesolo, jasno o$wietlajac brzuchy kon-
skie. Czesc stada leniwie skubie przybrzezna trawe,




wcale nie zainteresowana otoczeniem. Cala sceneria
przypomina bardziej sielski widoczek niz odpoczywaja-
cy tabun czambutu.”

Ten kawalek biesiady powinien przypomina¢ napraw-
de goraczkowa dyskusje nad ewentualnymi planami
przejecia stada z czestymi uwagami Chudolija w stylu:
»Jak sie tak bedziecie guzdrac i do sadnego dnia tam nie
dojedziem!”, , Slimaki wam tapa¢, a nie tabun spedzad!”,
»Takie z was goraczKi, jak z parcha zagonczyk!”

Kiedy Chudolija, podnieconego wizja wzbogacenia
sie na Tatarach, do konica znudzi nieruchawo$é i ciagle
»wiecowanie” bohateréw, wsigdzie on po prostu na ko-
nia. Skloniwszy czapke, postawi panéw szlachte przed
faktem dokonanym, krzyczac na odjezdnym, Ze sam so-
bie stado poprowadzi, a z Panéw Braci to ,,dupy zafajda-
ne i kundle jeno nie motojcy”. Takie dictum powinno
z pewnoscig zmobilizowa¢ panow szlachte. Jesli nie, Sta-
rosta moze $mialto ,pouzywac” sobie na ich Odwadze
i Fantazji przypominajac, ze tworza Swawolna Kompa-
nie, a nie szpital dla starych dziadow.

Jezeli zaplanowany atak nastapi z obu wylotow wa-
wozu jednoczesnie (co oczywiscie bedzie ghupota, po-
niewaz sploszony tabun moze zatratowac niefortun-
nych jezdzcow), ci jadacy od potudnia zobacza po dro-
dze slady kopyt dobitnie $wiadczace, ze wlasnie od tej
strony przypedzono stado. Miejmy nadzieje, ze bohate-
rowie uderza tylko z jednej strony. Zaskoczenie spowo-
dowane naglym pojawieniem sie Panéw Braci zaowo-
cuje natychmiastowym poddaniem sie pilnujacych sta-
da ordynicow. Kiedy jednak nie tracac ani chwili ,teraz
juz prawie posesjonaci” zaczna sposobi¢ sie do pedze-
nia stada, ze wszystkich stron naraz, zupelnie
niespodziewanie opadnie ich kupa (dokladnie 30)
w pelni uzbrojonych tatarskich jezdZcow. Sa oni bar-
dzo niskiego wzrostu...
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Swawolna Kompania musi teraz zda¢ sobie sprawe
z bezsensu jakiegokolwiek oporu. Chudolij sprébuje
chwyci¢ za szable, a wéwczas spadnie z konia raZony ta-
tarskg strzalg.

Po poddaniu si¢ kazdy z braci szlachty zostanie do-
kladnie przeszukany, rozbrojony i wziety na arkanik, na
ktorym powedruje ze stadem i ordyrncani do tatarskiego
obozu. Jeszcze tylko jedna uwaga. Jency beda traktowa-
ni wedlug wygladu. Jezeli ktérys$ z nich bedzie bogato
odziany, czy dosiadaé¢ bedzie drogiego konia, Tatarzy,
spetawszy mu rece, pozwolg odbywaé droge, co prawda
na uwiezi, ale w siodle. Kozacy i holota ,,dymac¢” beda
piechota.
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Uwaga! Ponizsza scena wizyty w namiocie nie do-
tyczy grup zlozonych z samych Kozakow. Zostang
oni po prostu zwigzani ,w baleron” i wrzuceni do jed-
nej z jurt.

Bezposrednio po wjezdzie do obozu Panowie Bracia
zostang odprowadzeni do gléwnego namiotu.
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Tuz po wejsciu do namiotu Panowie Bracia w sposdb
zdecydowany zmuszeni zostang do klekniecia i schyle-
nia glowy przed bejem. Potok stéw, plynacy podczas tej
ceremonii powitania z ust wojownikéw, ktorzy przypro-

wadzili wieznidw, bedzie dla panéw szlachty zupelnie
niezrozumialy. Jezyk, jakim postugujg sie Nogaje, nale-
zy do grupy kipczackiej (kipczackim postuguja sie Tata-
rzy krymscy). Naleciato$ci mongolskie czynig go jed-
nak prawie calkowicie réznym i niezrozumiatym dla ko-
gos, kto nie mowi biegle po Kipczacku. Panowie Gracze
na razie nie maja zielonego pojecia, ze pojmali ich or-
dyncy budziaccy. Wiec nawet jesli ktéry$ z nich ,liznal”
jezyka kipczackiego (powyzej) i tak bedzie rozumiat co
dwudzieste slowo. P6Ki co, ze strony ordyncéw nie pad-
nie ani jedno stowo po polsku.

Ordyncy, ktorzy przywiedli bohateréw do namiotuy,
zwracac sie beda do wodza per Bora bej. Jest on jed-
nym z dowddcow przygranicznych oddziatéw, co-
rocznie wchodzacych w granice Rzeczypospolitej.
Bora bej poczatkowo bedzie Pan6w Braci uwaznie
obserwowal. Wszelkie slowa wypowiedziane przez
jericow beda natychmiast ttumaczone przez siedzace-
go obok Tatara. Starosta powinien wiec opisa¢ mine
wodza, kiedy jeden z braci szlachty, ,zacznie opowia-
daé o jego przodkach i najblizszej rodzinie lub catej
nacji tatarskiej”, czyli innymi stowy — zacznie wyra-
zac sie zgola nieparlamentarnie.

Kiedy wodz juz sie napatrzy, szepnie co$ na ucho
siedzacemu obok Tatarowi, a ten czysta polszczyzng
zapyta panow szlachte o nazwiska i pochodzenie. Sta-
rosta winien dopilnowa¢, by Panowie Gracze przedsta-
wiali swoich bohateréw plynnie i pewnie, nie szukajac
po kartkach ich herbéw czy, o zgrozo, imion albo naz-
wisk. Jesli co$ takiego by sie zdarzylo, szlachcic powi-

nien zosta¢ potraktowany jak zwykly chlop, zwigzany

i uwieziony z Kozakami czy innymi chamami.

Jedli mozna co$ delikatnie zasugero-

wad, niezle byloby gdyby cho-

ciaz jednego ze szlachty

ku nauce i przestrodze
spotkal taki los.

Jezeli ktory$ z panow
szlachty ma dobre naz-
wisko, bogaty strdj lub
cenng bron, wzglednie
przedmioty zbytku czy
bizuterie, traktowany
bedzie lepiej niz pozo-
stali. Wiezien taki lub
wiezniowie poczestowa-
ni zostana owym dziw-
nym napojem, Ktory
okaze sie maslanka. Po
jej wypiciu bej spyta,
czy nie zechca taskawie




przyja¢ wiary w proroka. Jesli odméwig (miejmy nadzie-
je), Bora bej poprosi ich, by na krzyz swojego Boga da-
li kawalerski parol, ze nie beda uciekaé straznikom. Gdy
dadza taki parol, ordyncy rozwiaza im rece. Zostang im
réwniez przydzieleni straznicy, kazdemu jeden. Starosta
Gry powinien opisa¢ ich jako mlodych 14-15letnich
chlopcéw. W rzeczywistoéci sa to kobiety ostrzyzone
i ubrane na modle meska. Pod straza owych gotowasow
Panowie Bracia zostana grzecznie odprowadzeni do jed-
nej z jurt, niedaleko obok namiotu wodza, gdzie do za-
chodu slonca zazywa¢ moga blogiego lenistwa.

Do granicy

Tuz przed zachodem stofica bohaterowie dostana
posilek. Bedzie to gliniana miska zawierajaca cos na
podobienstwo zimnej kaszy, odrobine suszonego mie-
sa, suszony ser i maslanke (z mleka klaczy) w skorza-
nym worku. W obozowisku natomiast zacznie sie
wzmozony ruch. Tatarzy w milczeniu i wzorowym po-
rzadku, zaczng skladaé jurty, pakujac je na konie,
podobnie jak reszte ekwipunku. Panowie szlachta do-
strzega, ze cala ich bron oraz inne przedmioty, ktore
mieli ze soba, zapakowane zostaly na luzaki pilnujg-
cych ich mlodzikéw. Jesli ktory$ z bohateréw przez
przypadek uznany zostal przez Tataréw za zwyklego
chama, nie dostanie positku przed droga. Nie bedzie
tez podrézowal konno. Zwigzany jak pies na arkanie
przytroczonym do kulbaki, bedzie moégt upajac sie
marszem przez step.

Zwijanie obozu odbedzie sie bardzo sprawnie i szyb-
ko. Po okolo czterech pacierzach oddziat bedzie gotowy
do drogi. Bohaterowie doliczg sie okolo setki ordyncéw.
Najpierw obdz opuszcza niewielkie grupki jezdzcow —
straz przednia i czujki, wyznaczajace kierunek marszu.
Nastepnie jeden za drugim, tworzac diuga kolumne, ru-
sza gléwne sity oddziatu. Tatarzy podczas wypraw uzy-
waja szyku zwanego komunikiem (ktéry polega na pod-
rozowaniu bez taboru), nic wiec dziwnego, ze Panowie
Bracia nie dostrzega zadnych wozéw. Panowie Bracia
i ich straznicy znajda sie na koncu kolumny.

Nastepne wydarzenie prawdopodobnie bedzie dla
Panéw Graczy sporym zaskoczeniem. Po niedlugim
czasie ich straznicy zejda ze szlaku, nie odezwawszy sie
ani slowem, i nieduzym lukiem zawrdca na poludnie.

Teraz sléwko do Starosty Gry. Poza bohaterami
mlodzi Tatarzy nie prowadza zadnych innych wiez-
niéw. Oczywiscie mozna to zmieni¢. Nikomu nie za-
wadza dwie czy trzy mlodki prowadzone razem
z nasza kompania.

Kazdy z Panéw Braci podrézujacych na koniu pilno-

na ktérym jedzie szlachcic, przytroczone sg do siodla
straznika. Idacy na piechote prowadzeni sa w takim sa-
mym porzadku. Précz tego jest jeszcze trzech strazni-
kéw jadacych luzem (jezeli w jasyrze sa jakie$ panny,
Starosta powinien doda¢ jeszcze jednego pilnujacego).
Wszyscy straznicy sa kobietami, corkami wodza (nieza-
leznie od liczby). Trzy z nich niezle méwia po polsku.
Mialy polska matke. Na popasach i noclegach tylko pa-
nowie ,posesjonaci” nie beda mieli zalozZonych wiezow.

Grupa kieruje sie na Oczakdéw, by najprostsza droga
wejé¢ w granice Chanatu. Mlodziericy sa maloméwni,
lecz z ich wypowiedzi wytowi¢ mozna strzepki informa-
cji o dalszych losach brancéw. Otéz kiedy panowie
szlachta zostana doprowadzeni do miasta Izmail - sie-
dziby wtadz Ordy Budziackiej — zostang ,zakwaterowa-
ni” w tamtejszej twierdzy. Po wyznaczeniu wysokosci
okupu do rodzin jencéw wyslany zostanie zaufany nie-
wolnik, by zawiez¢ wiadomo$¢ o wysokosci okupu. Jeze-
li w okreélonym terminie okup nie trafi do obecnych
,gospodarzy” Pana Brata, zostanie on sprzedany lub
obrécony w niewolnika. Okup jest duzo wyzszy niz cena
uzyskana na targu niewolnikéw, waha sie w okolicy
dwoch tysiecy zlotych. Termin oczekiwania na zlozenie
go jest zwykle godziwy i wynosi okolo roku.

Podréz trwaé bedzie dwie noce z rzedu. Dzien mie-
dzy nimi postuzy do wypoczynku. Zostanie roztozony
obdz i zachowane beda wszelkie $rodki ostroznosci.
Ucieczka bedzie wiec niemozliwa. Drugiego dnia wed-
réwki straznicy poczuja sie duzo pewniej, bowiem czam-
bulik wejdzie w granice Chanatu. Dla Panéw Graczy
fakt ten pozostanie jednak tajemnica, chyba ze jest mie-
dzy nimi jaki§ Kozak. Rozmowy stang sie gloéniejsze,
dyscyplina znacznie sie rozluzni, a przede wszystkim
rozpalone zostana ogniska. Po raz pierwszy panowie fa-
milianci dostana goraca strawe (kasze jaglang z czorba).
Mimo mlodego wieku biesiadnikéw, podczas uroczystej
wieczerzy-$niadania nie zabraknie chowanego wida¢ na
specjalne okazje kumysu.

W trakcie wesolej biesiady panowie szlachta bardzo
powoli zaczng dochodzi¢ do przekonania, Ze co$ w calej
tej ekskursji nie pasuje. Zaczna mieé¢ jakby podswiado-
me wrazenie jakiego$ oszustwa. Starosta Gry powinien
te niepewno$¢ dawkowaé az do momentu, kiedy tuz po
potudniu podpici z lekka straznicy pobiegna (prawie
wszyscy) nad rzeke, wykapa¢ sie. Wowczas dopiero Pa-
nowie Bracia zorientuja sie, ze zakpiono z nich, wysyla-
jac do Chanatu pod strazg kobiet. Hafiba i sromota zaj-
rzy braciom familiantom w oczy.




IIl. Niewolnicze losy

Pod Oczakowem

Jesli Panowie Gracze nie uratowali sie dotad z tatar-
skiej niewoli, przekonajg sie, ze Tatarki prowadza ich
w strone polozonego u uj$cia Dniepru Oczakowa. Mia-
sto to, widoczne z daleka nad stepami dzieki wysokiej,
gorujacej nad nim twierdzy, jest jednym z wiekszych
osrodkow handlu niewolnikami. Oczakéw to brudne,
zaniedbane przedmies$cia, ale réwniez biale domy
z czerwonymi dachéwkami, zielenn ogrodéw, rézno-
barwna tecza kwitngcych kwiatéw i wysmukle iglice
minaretow.

Do Oczakowa karawana dojedzie w dwa dni po
przekroczeniu granicy Chanatu Krymskiego. Jeszcze
wieczorem, gdy czambulik obozowal bedzie na stepie,
przybedzie don kilkudziesieciu jezdzcéw, ktérzy juz
na pierwszy rzut oka odrézniajg sie od dzikich Nohaj-
cow. Przede wszystkim sg lepiej ubrani, wszyscy po-
siadajg zbroje i szerokie, tureckie bulaty. Jesli kto$ ze
Swawolnej Kompanii zna tatarska mowe, moze dowie-
dzie¢ sie, ze jezdzcy owi to wystannicy Kulawego Ha-
sana, najpotezniejszego kupca w Oczakowie, ktérego
przewagi znane s3 szeroko we wszystkich posiadto-
$ciach Wielkiej Porty.

Nastepnego dnia z rana pilnujace naszych bohateréw
Tatarki przekaza swdj jasyr w rece ludzi Kulawego Ha-
sana, za co otrzymaja kilka milo brzeczacych sakiewek.
Potem odjada w stepy.

Kulawy Hasan

Do Oczakowa Swawolna Kompania dotrze rankiem
nastepnego dnia. Ludzie Hasana poprowadza naszych
bohateréw wprost na gléwny rynek miasta, gdzie znaj-
duje sie wielki bazar. Wczesniej zatrzymaja sie jednak
przed studnia znajdujaca sie na podwérku jednego z bo-
gatszych i piekniejszych doméw w miescie. Wkrotce
z domostwa wyloni sie kilka niewiast. Szybko zajma sie
one Panami Bra¢mi — umyja, przytng wlosy i wasy. Po-
tem poprowadzg na bazar.

Bazar w Oczakowie miesci sie u stop wzgoérza dzwiga-
jacego cytadele. Jest juz popotudnie, upal wiec zelzat
i nie jest tak dokuczliwy. Na placu przebywaja prawdzi-
we tlumy, przeciskajace sie miedzy kramami, omijajace
rozlozone tureckie dywany. Zewszad dobiega gwar,
powietrze przesycone jest zapachem wschodnich przy-
praw, brzmi glo$na muzyka piszczatek. Panowie Bracia
dostrzec moga osobliwosci w postaci wielbladéw, zakli-
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naczy wezy, polykaczy ognia i mieczy. W trakcie opisy-
wania bazaru dobrze byloby, gdyby Starosta Gry ura-
czyt Panow Graczy dyskretng wschodnig muzyks. Straz-
nicy zmieniaja swéj stosunek do wiezniéw. Nie bija ich,
nie ponaglaja, lecz popychaja lagodnie.

Najwiekszg atrakcje bazaru stanowia niewolnicy. Po-
ustawiani s oni grupkami, a co bardziej urodziwi (zwla-
szcza kobiety) wystawiani na wysokich podiach lub tez
prowadzeni na grzbietach koni lub wielbladow. Wszy-
scy niewolnicy sa zupelnie nadzy, a sprzedawcy pokazu-
ja czesto kupujacym wdzieki mlodych niewolnic lub
miesnie niewolnikow.

Nasi bohaterowie postawieni zostajg przed obliczem
niewysokiego Turka w ogromnym, wspaniatym turba-
nie ze zlotoglowiu. Ciezar tego nakrycia glowy jest tak
duzy, ze bisurmanin ciagle pochyla swoja glowe na
bok. Kulawy Hasan, on to jest bowiem, jest doé¢ nik-
czemnej postury. Nosi krétka, podstrzyzona w szpic
brodke i cienkie, zwisajace ku dotowi wasiki. Nie ma
jednej nogi, ktora stracit kilkanagcie lat temu podczas
kozackiego napadu. Obok Hasana stojg dwie niewolni-
ce, chlodzace swego pana ogromnymi wachlarzami
z pawich pior.

Straznicy szybko zedra z Pan6w Braci cale odzienie.
Hasan obejrzy ich dokladnie, na jego rozkaz straznicy
sprawdzg miesnie i pozostale ciekawe czesci ciala na-
szych bohater6w. Na ich widok Hasan pocmoka z zado-
woleniem (albo niedowierzaniem), a potem piskliwym
glosem wyda jakis rozkaz i straznicy poprowadza Pa-
ndw Braci na duzy, wzorzysty kobierzec.

Husajn sodomita

Wokot Panow Braci szybko zgromadzi sie duzy ttum
Turkéw i Tataréw. Klienci Kulawego Hasana ogladaé
beda naszych Sarmatéw, prébowac ich mie$ni, zagladac
w usta, aby sprawdzi¢ wiek. Nagle z bocznej uliczki wy-
nurzy sie niezwykly orszak - lektyka otoczona przez kil-
ku tureckich sipahéw, ktéra skieruje sie wprost do miej-
sca, w ktorym przebywa Swawolna Kompania. Na czele
orszaku idzie dwéch ogromnych Murzynéw, ktorzy bar-
dziej strachliwym Panom Braciom moga sie wydaé nie-
mal diablami, rozganiajacych patkami thum.

Gdy lektyka zatrzyma si¢ na wprost naszych bohate-
row, czarnoskorzy rozchyla zastony, odstaniajac siedza-
cego w niej Turka. Czlowiek 6w jest niezwykle opasty
i bardzo bogato ubrany — wprost kapie od ttuszczu i zlo-
ta. Ma trzy podbrédki, a brzuch niemal lezy mu na kola-
nach. W lektyce obok niego siedzi maty, nagi chlopiec z
obroza na szyi. Przymocowany jest do niej jedwabny
sznur, ktorego drugi Koniec trzyma opasty Turek.

Na widok nowoprzybytego ttum znacznie sie ozywi.
Rozlegng sie okrzyki: ,Husajn Bej!”, lektyka zostanie




oblepiona przez zebrakow, przescigajacych sie w umiz-
gach i okrzykach: bakszysz, bakszysz! Na skinienie
grubego Husajna jeden z czarnoskorych rozrzuci
wéréd nedzarzy kilka garsci drobnych, srebrnych
monet.

Potem Husajn zacznie wpatrywac sie w najprzystoj-
niejszego z Panéw Braci (tego, ktéry ma najwyzsza
Fantazje). Do Turka przyskoczy szybko Kulawy Hasan
i sktoni sie unizenie (przytrzymujac sobie turban). Po
krotkiej, szczekliwej wymianie zdan jeden z czarno-
skorych straznikow podejdzie na skinienie swego pana
do wskazanego Pana Brata i zacznie go dokladnie ogla-
da¢, obracajac w strone oblizujacego sie oble$nie Hu-
sajna. Grubas zainteresowany bedzie przede wszyst-
kim jednym szczegélem anatomicznym bohatera.
Szlachcic, uchwycony przez Murzyna za 6w wlasnie
szczegol, pociagniety zostanie w strone lektyki. Po ob-
scenicznych ruchach i gestach Pan Brat latwo sie
domysli, o co chodzi przybylemu na targ grubemu
Turkowi. Po jaki$ uwagach przysztego wiasciciela znaj-
dujacy sie niedaleko ludzie wybuchng gromkim $mie-
chem.

Prawdopodobnie na zniewagi panowie szlachta za-
reaguja zloscia, moze nawet buntem. Kazde tego typu
zachowanie bedzie powodem ogromnego zdenerwo-
wania Kulawego Hasana, poniewaz zainteresowany do-
tychczas jego towarem Husajn kaze zanie$¢ sie do in-
nego handlarza. Wybuch niepohamowanej zlo$ci
u ktéregokolwiek z Pandw Braci, zakonczony chocby
zranieniem Husajna spowoduje natychmiastows
$mier¢ familianta. Dla dobra Panéw Graczy Starosta
Gry nie powinien wiec dopusci¢ do tego, by w zasiegu
rak bohateréw znalazla sie jaka$ bron lub przedmiot
mogacy ja zastapic¢. Jesli Panowie Bracia z potulnoscia
barandw pozwalajg sobg pomiata¢, nie reagujac na
utrate godnosci i czci, Starosta Gry powinien powaznie
zastanowi¢ sie nad dalszym prowadzeniem biesiady.

Po incydencie na bazarze zdenerwowany Hasan na-
tychmiast wyda dyspozycje swoim stugom, a ci z kolei
zwiaza niepokornych i zawiodg uliczkami w d6t miasta.
Ze wzgledu na liczne szturchance, popychania i kop-
niakami Panowie Gracze nie bedg mieli czasu na kom-
pletowanie stroju. Starosta Gry powinien zarzadzi¢ test
Zwinnosci, ktory wykaze, ile czesci garderoby udalo
sie nalozyé poszczegdlnym bohaterom. Liczac od gie-
zta (koszuli) kazdy nastepny element stroju powinien
by¢ testowany z kara -10 do Zwinnosci. Pierwszy nieu-
dany rzut oznacza, ze Pan Brat pozostaje w stroju jaki
dotychczas zdolat zalozy¢.

Panowie szlachta, pedzeni w tym co zdotali wozy¢, do-

przekaza ich po przyjeciu zaplaty groznie wygladajace-
mu, poteznemu Turkowi i jego pomocnikom.

Mierzacy blisko 7 stop wzrostu Eysy Selim jest wer-
bownikiem, nadzorcg i doboszem na jednej z galeas
Niezwyciezonej Floty Wielkiej Porty. Jego twarz oszpe-
cona jest okropna blizng, biegnaca od prawego oka,
przez caly policzek, do kacika ust, ktdra tylko czesciowo
zakrywaja olbrzymie czarne wasiska. Odziany jest
ptocienne hajdawery w pionowe prazki, podtrzymywane
szerokim skdrzanym pasem, za Kktory zatkniety jest
olbrzymi miecz abordazowy. Nagi muskularny tors tyl-
ko czeSciowo przykrywajg skrzyzZowane na piersi
skorzane szelki.

Selim od razu da sie poznaé jako niezwykle ,,opiekun-
czy” i ,troskliwy” chwyci bowiem jedna reka najblizej
stojacego Pana Brata i, unoszac go w gére, pchnie w kie-
runku okretu. Jego dlonl zamknie sie na szyi nieszcze-
$nika tak, ze ten zacznie sie dusi¢. Widok ten wyda sie
Selimowi niezwykle zabawny, totez radudni gardtowym,
olowianym $miechem. Jesli za$ ktorys$ z naszych boha-
teréw zacznie stawia¢ opdr, Selim po prostu chwyci go
za szyje i podniesie na wysoko$¢ 2 stdp, czyli ,stanie”
z nim twarza w twarz. Potem poczeka, az nieszczes$nik
zsinieje, a oczy wyjda mu z orbit.

Potem Panowie Bracia trafig pod poklad galeasy.



IV. Na echwale¢ Allaha?

Flota turecka

Tureckie, a tak naprawde berberyjskie galery od stu
z gorg lat kréluja na Morzach Sr()dziemnym i Czarnym.,
Z poczatku byla to flota piracka, zbudowana przez braci
Barbarossa na skutek zabiegéw dyplomatycznych w la-
tach 20. XVI wieku, jednak potem wsparta zostala jan-
czarami i podniesiona do rangi tureckiej wielkiej arma-
dy. Tak naprawde jej tworca byt suttan Sulejman Wspa-
nialy, ktéry mianowal Chajr-ad-dina Barbarosse wiel-
kim admiralem floty i ustanowit namiestnikiem na wy-
brzezu berberyjskim (ktére i tak ten de facto posiadat).

W czasach, w ktérych rozgrywa sie kampania, czyli
w pierwszej polowie XVII wieku, dominacja turecka w ba-
senie Morza Srédziemnego jest bezsprzeczna. Morze
Czarne ma nieco odmienny status. Stanowi bowiem wew-
netrzne wody Imperium Osmanskiego. Jednak mimo
wielkiej potegi tureckiej floty i otaczajacej ja legendy nie-
zwyciezonosci sa ludzie, ktorzy dokladnie to wszystko
sobie lekcewazg. Mowa oczywiscie o Kozakach. Bezlito-
$nie wykorzystujac element zaskoczenia oraz zwrotno$é
i szybko$¢ swoich lodzi, zwanych ,czajkami”, napadaja
oni na bogate krymskie i tureckie miasta, pladrujac je
i palac. Flota turecka wiele razy prébowata ukaraé powra-
cajacych do domu rabusiéw. Zazwyczaj konczylo sie to
niepowodzeniem. Albo $wiadomi zasadzki Kozacy oply-
wali ja, albo napadali na karng ekspedycje floty tureckiej,
niszczac ja czasami doszczetnie.

Sedno ponizszej przygody tkwi w takiej wlagnie turec-
kiej karnej ekspedycji w sile 40 galer, napadnietej przez
powracajace z wyprawy czajki. Traf chcial, ze schwytani
do niewoli tureckiej Panowie Gracze beda na jednej
z napadmetych galer
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Flota turecka sklada sie z mniejszych i wiekszych jed-
nostek. Galera, a wlasciwie galeasa, na ktorej znajduja
sie bohaterowie czcigodnych Panéw Graczy, nalezy do
tej drugiej kategorii. Okret ma 22 saznie (okolo 40 m)
dlugosci i prawie 3 saznie (5 m) szerokosci. Mocno wy-
diuzony, okuty dziob galeasy stuzy do taranowania jed-
nostek przeciwnika i stanowi wygodny trap abordazo-
wy. Z obu stron, w polowie wysokosci burty, znajduje
sie po 15 wiosel. Wewnatrz galery (pod gérnym pokla-
dem) na lawach siedzi 120 galernikéw, po czterech
u wiosta. Kazda pietnastka, patrzac wzdtuz burty, ma na
nogach skute wspdlnym laficuchem kajdany. Z tytu za
lawkami, na pokladzie galernikéw, znajduje sie pomie-
szczenie, w ktorym przebywa jeszcze 30 ludzi. Dwa razy
w ciagu dnia nastepuje zmiana wiostujacych. Odbywa
sie to w nastepujacy sposob. Swiezych wioslarzy sadza
sie od zewnetrznej strony law. Pozostali galernicy prze-
suwaja w kierunku burty. Ostatnia przy burtach trzy-
dziestka koriczy wioslowanie i zostaje odprowadzona do
wspomnianego pomieszczenia. Predkos$¢ galery zalezy
od czestotliwosci uderzen w beben, dyktujacych tempo
wioslowania. Na gérnym pokladzie, w dwoch namio-
tach, rozlokowano 40 janczaréw. Obstuguja oni 12 po-
kladowych dziat i falkonetéw. Zaimprowizowany arse-
nal i prochownia umieszczone s3 na rufie gérnego po-
kladu, za namiotami janczaréw. Précz nich na statku
znajduje sie¢ dwudziestu marynarzy. Do postug i obstugi
zagli dwéch masztéw oddelegowano dziesieciu niewol-
nikéw. Kazde niepostuszenstwo czy brak szacunku ka-
rane jest ,widzeniem” z Selimem i natychmiastowym
odestaniem pod poklad. Obok namiotéw z zolnierzami
znajduja sie pomieszczenia kuchenne oraz osobny maly
namiot marabuta, $wietego meza przekazujacego przed
bitwa laske Allaha.

Od poczatku przygody najdumniejsi sposrdéd boha-
teréw powinni zosta¢ wystawieni na prébe. Nikt tu bo-
wiem nie traktuje ich z naleznym w ojczyZznie szacun-
kiem. Nawet zwykly majtek czy pomocnik kuchcika
moze wydawac im polecenia, ktdre musza bez szemra-
nia wypelnia¢. Wszelkie odstepstwa od powyzszych
zalecen sa karane z calg surowos$cia: najpierw upo-
mnieniem, a gdy to nie poskutkuje przeniesieniem
pod poklad, czy w szczegdlnych wypadkach chlosta.

Z drugiej strony rezygnacja i zbytnia stuzalczoéé, nie
licujaca z godnoscig szlachcica, musza tez zostaé ,,doce-
nione” przez Staroste. Moze objawic sie to np. utrata kil-
ku punktow Fantazji.

Istotnym punktem scenariusza bedzie odesltanie
wiekszo$ci panow szlachty pod byle pretekstem do wio-
sel. Obowigzek prowadzenia bohaterdw, ktorzy zostana
skierowani do postug na pokladzie, powinien przejaé



Podstarosci. Najlepiej, by wyprowadzil ich do innego
pomieszczenia. Jezeli gra zawiaduje tylko Starosta, be-
dzie musial przejs¢ swego rodzaju rozdwojenie jazni.
Wszystkie wydarzenia powinny by¢ bowiem opisywane
w zaleznosci od punktu widzenia Panéw Braci.

I tak zatem bohaterowie przeznaczeni do wioset spro-
wadzeni zostang pod poklad, a nastepnie przykuci za no-
gi do wspdlnego lanicucha, ktéry przeciagany jest przez
ogniwa taficuchéw krepujacych nogi poszczegélnych ga-
lernikéw. W pomieszczeniu dla wioslarzy panuje przeraz-
liwy zaduch, powietrze przesycone jest smrodem ludz-
kich odchodéw, potu i krwi. kysy Selim, stojacy przy
ogromnym kotle, wybija rytm wedtug ktérego bohatero-
wie muszg porusza¢ wiostami. Polnagi turecki nadzorca
pilnuje galernikéw, zeby nie wymigiwali sie od pracy
i czesto uzywa swego rzemiennego bata.

Starosta Gry powinien rozsadzi¢ pandw szlachte mie-
dzy rozne rzedy, umieszczajac najwyzej dwaoch przy jed-
nym wiosle. Przez cztery dni podrdzy beda ciezko praco-
wac lub tylko udawaé wiostowanie, jesli sie na to odwaza.

Na galerze nasi bohaterowie spotkaja kilku Polakéw
i Kozakow. Aby uzmystowi¢ graczom powage sytuacji,
Starosta Gry powinien np. zaprezentowac im starego,
brodatego galernika, ktéry polowe swego zycia spedzil
na wiostowaniu na chwatle Porty. ,Dwadzie$cia lat juz tu
siedze, mosci panowie...”, a wziety zostal w niewole ,ja-
kesmy sie wyprawili na Multany z Janem Zamoyskim,
Turka bié...”

e

Na noc wszyscy postugacze zaganiani sa pod poktad
do pomieszczenia galernikéw, zamykani i pilnowani
przez czterech janczaréw.

Na samym poczatku biesiady Starosta powinien wy-
Kluczy¢ wszelkie zamysty ucieczki typu: ,wskakuje do
wody i tyle mnie widzieli”. Jeden z galernikéw (bohate-
row Starosty) powinien tak postapi¢ i zostaé zastrzelony
w wodzie przez wspaniale sie przy tym bawigcych jan-
czar6w. Zdobycie broni na galerze jest rzecza co naj-
mniej trudng. Naturalnie broni takiej, jak szabla czy ru-
sznica. W kuchni, przy odrobinie szczescia, jeden z Pa-
néw Graczy moze zaopatrzy¢ sie w noz.

Jedzenie jest paskudne. Dwa razy dziennie (rano
i wezesnym popotudniem) Panowie Bracia dostaja roz-
gotowane proso albo jagly z dodatkiem wczorajszych
odpadkéw. Oczywiscie praca w kuchni stworzy nie jed-
na okazje by wzbogacic¢ jadlospis o owoce, a nawet mie-
so i wino (zabronione mahometanom).

Po czterech dniach dos$¢ spiesznej podrozy galeasy
rzucg kotwice. Od przebywajacych pod pokladem ga-
lernikéw (Kozakéw) Panowie Bracia moga sie dowie-
dzieé, ze flota stanela okolo mili od uj$cia Dniepru. Ci
sposréd niewolnikéw, ktorzy znajduja sie na pokladzie,
zauwaza, ze czterdziesci tureckich galer zakotwiczyto
tyraliera, rufg w kierunku ladu. Bisurmani wyraznie na
cos czekaja.

Molojeckie ezajki

Piatego dnia przebywania na statku, przed wieczorem,
ktos, kto znajduje sie na poktadzie galery, dostrzeze du-
za grupe malych, niskich lodzi. Okolo dwudziestu czajek
plynie spiesznie w kierunku wybrzeza. Nerwowe rozka-
zy, rytmiczne bicie w beben, smagniecia batéw i okrzyki
galernikow poprzedzg skierowanie galer w strone Zapo-
rozcow. Ci Panowie Bracia, kt6rzy nie wiostuja, zapedze-
ni zostang do stawiania zagli. W tym czasie Kozacy zejda
z czajek na lad okoto trzech mil (20 km) od uj$cia Dnie-
pru, w zatoce. Przeciagna lodzie przez pas wybrzeza,
a nastepnie podmokla, prawie zalang doling i jednym
z mniejszych doplywéw beda prébowali dostac sie do
Dniepru, omijajac wszelkie pulapki.

Bystry obserwator dostrzeglby za dnia, ze zaiste
dziwnie wygladaja czajki, na ktérych brak falkonetow,
rusznic i tlupéw, choc przeciez molojcy wracaja zapewne
z kolejnej chadzki. Poza tym dwadziescia czajek to
o wiele za malo jak na wyprawe przez morze. Tymcza-
sem jednak jest ciemno, zas dowodzacy galerami wie-
rzac, ze wreszcie ukarza zuchwalcow, rzuca sie w pogon
za todziami.

Po wplynieciu galer w zatoke zostanie wyslana pogon
za uciekajgcymi lagdem Kozakami. Z okretow na lad zejda
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wszystkie oddzialy janczaréw. Na gale-
rach pozostanie tylko po kilkunastu
straznikow, ktérzy jednak nie beda
mieli czasu na dogladanie niewolnikéw.

Okolo godziny po opuszczeniu
okretéw przez wojsko na pokladzie sa-
siedniej galery wszczety zostanie
alarm. Marynarze zaczng wskazywaé
palcami w strone morza i wykrzykiwaé
niezrozumiale slowa. Spojrzawszy we
wskazanym kierunku, w $wietle stabe-
go ksiezyca, czy moze raczej plona-
cych na okretach pochodni, przebywa-
jacy na pokladzie bohaterowie, a takze
wygladajacy przez luki wioslowe galer-
nicy, dostrzega lodzie, blyskawicznie
zblizajace sie do zakotwiczonej floty.
Bedzie ich okolo pieddziesieciu. Na
ich widok zaloga rzuci sie do kotwic
i zagli, a janczarscy straznicy zaczna
nabija¢ armaty. Galernicy rozpoczna
wiostowanie. Galera pelng predkoscia
ruszy w kierunku czajek czyli pelnego
morza. W tym samym czasie rozlegna
sie pierwsze huki wystrzaléw, ktore
predko zamienig sie w prawdziwg ka-
nonade.

Wioslarze pod pokladem niespecjalnie beda oriento-
wac sie w sytuacji na zewnatrz, styszac tylko salwy wy-
strzaléw i krzyki rannych. Jedynie kozaccy galernicy,
mimo ciezkiej pracy i wiszacego nad nimi knuta nadzor-
cy, beda jak nigdy radosni i szczesliwi, poznajac w tym,
co sie zdarzylo, robote braci molojcéw.

Tymczasem Kozacy nie ruszaja sie ze swych lodzi.
~Burtowi” prowadza nieprzerwany ogien z rusznic.
Siedzacy dalej laduja rusznice i podaja do przodu.
Strzelcy natomiast po oddaniu salwy wycofuja pusta
bron za siebie. Niezaleznie od nich, kilku Kozakéw na
kazdej lodzi obstuguje 4-6 falkonetéw. Czajki ustawio-
ne sa w szyku tak, ze prawie stykaja sie dziobami. Po-
laczone ze soba, zeby sie nie ,rozplywaly”, tworza
swego rodzaju tabor wodny, podobny tym ustawianym
Z wozOw w stepie.

Wkrotce bitwa rozgorzeje na dobre, jednak galera pa-
néw szlachty zdota uj$¢ przed huraganowym ogniem
z czajek. Zeby jednak da¢ Panom Graczom troche czasu
na przemyslenie zaistnialej sytuacji, Starosta powinien
zadeklarowad, Ze galeasa $cigana jest przez jedna czy
dwie z kozackich lodzi. Cala zaloga zajeta bedzie obslu-
ga steru, zagli i dzialek. Nikt na razie nie zwraca uwagi
na ,,postugaczy”.

Ucieczka

Teraz nastepuje dogodny moment na planowana od
dawna ucieczke. Panika na gérnym pokladzie wystar-
czajaco odwrdci uwage Turkéw od wysilkow panow
szlachty, ba, utatwi im nawet zdobycie broni (bialej) od
rannych czy zabitych. Aby doda¢ wiarygodnosci sytua-
cji, Starosta powinien usmierci¢ lub zrani¢ réwniez
trzech czy czterech z innych niewolnikéw-postugaczy.
Kilka kul musi tez $wisna¢ koto uszu bohateréw. Prowa-
dzacy powinien wykonywad jakie$ sekretne rzuty, suge-
rujac graczom, ze wiasnie sprawdza, czy ktorys z nich
nie zostal trafiony zablakang kula. Doda to realizmu roz-
grywce, wymuszajac np. krycie sie na odglos wystrzatu.
W namiotach janczaréw na gérnym pokladzie pozosta-
wiono 24 szable (pieknej roboty, wysadzane kamienia-
mi). Nie sa to jednak egzemplarze przeznaczone do wal-
ki. Na mechanizm gry przektada si¢ to w ten sposéb, ze
walczacy nimi majg utrudnienia takie, jak przy szabli hu-
sarskiej, a skutecznos¢ broni wynosi k50-20. Wiadanie
nimi moze wiec bardziej przypominaé fechtowanie po-
grzebaczem niz faktyczny pojedynek na szable. Po zdo-
byciu broni pozostaje tylko jeden problem. Nalezy w ja-
ki$ sposob uwolni¢ wiostujacych pod pokladem wspél-
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janczarom i marynarzom nie skoriczy sie zapewne prze-
jeciem galeasy. Gléwnym powodem bedzie prawdopo-
dobnie przewaga liczebna wroga i niedob6r broni u ata-
kujacych. O ile druga kwestia pozostaje na razie poza
zasiegiem Panéw Braci, o tyle problem liczebnosci
mozna rozwigza¢. Trzeba po prostu uwolni¢ galerni-
kow. Zajeci ostrzeliwaniem sie janczarzy scedowali
obowiazek pilnowania wiezniéw na Lysego Selima, uz-
brojonego tylko w néz abordazowy. Zejscie pod poklad
i préba uwolnienia wioslarzy ma wiec duze szanse po-
wodzenia. Eysy Selim ma przy sobie klucze do lancu-
choéw i kajdandw petajacych galernikéw. Uwaga! Jesli
potyczka z porywaczami zacznie przybiera¢ bieg nieko-
rzystny dla panéw szlachty, Starosta moze poméc im,
posylajac na dét kilku Kozakow, ktorzy wedra sie na po-
klad galery. Jesli Starosta ma wstret do rozstrzygniec
szablonowych moze wmiesza¢ w pojedynek miedzy
nadzorca a panami szlachtg samych wioslarzy. Szykuja-
cego sie do morderczego ciecia czy sztychu Selima mo-
ga zlapaé i przytrzymaé (udusi¢ lancuchami) zadni
zemsty galernicy.

Po uwolnieniu galernikéw Panowie Gracze moga po-
modc zdobyé galere atakujacym Kozakom, a potem
wraz z nimi powrd6ci¢ na Sicz. Zaporozcy spalg galere,
a nasi bohaterowie znajda sie na poktadzie jednej ze
zwrotnych czajek. Kozacy wdzieczni beda takze za po-
moc w uwolnieniu ich wspétbraci zamknietych pod
pokladem.

V. Kamienny grob

Jak Kozak Kozakowi

Na Siczy bohateréw oczekiwaé bedzie Slawomier,
uradowany wielce z pomyslnego zakonczenia przygod
Swawolnej Kompanii. Stary Kozak, ktéry przed kilko-
ma dniami wrdcil z wyprawy na Tatarow, nie spodziewa
sie jednak, ze Woloniec szykuje juz nan zasadzke.
W dwa dni pdzniej Woloniec porwie setnika z Siczy.
Pewnego wieczoru Stawomier powie naszym bohate-
rom, iz wyjezdza poza Sicz przejecha¢ konia, ktérego
chce kupi¢. Panowie Bracia beda widzie¢, jak pod dom
Slawomiera podjedzie miody Kozak, prowadzacy za
uzde okulbaczonego, wspanialego araba. Slawomier
wsiadzie nan, odjedzie — i tyle Swawolna Kompania be-
dzie go widzieé. Bowiem gdy tylko setnik znajdzie sie
na stepach, chwyca go ludzie Wolorica i porwa do swej
kryjéwki. Zadne poszukiwania, jakie Swawolna Kompa-
nia moze podjaé na Siczy nie przyniosa zadnego skut-
ku. Slawomiera nie ma nigdzie! I nie wiadomo, co sie

z nim stalo. A poczawszy od nastepnego dnia dziac sie
bedzie bardzo wiele... W dalszej czesci tej przygody po-
dajemy tylko poszczegolne miejsca i opisy zdarzen. Ca-
la inicjatywa zaleze¢ bedzie teraz od Panéw Graczy.
Prawdziwa historia

W trakcie poszukiwan Stawomiera na Siczy, Panowie
Gracze moga w ktéryms z kurzeniowych szynkow nie-
spodziewanie spotka¢ Wolonica. Powinni rozpoznad
w nim tego samego starego dida, z ktérym plyneli na
Sicz. Jesli nasi bohaterowie podejda do niego i sprobu-
ja porozmawia¢, Woloniec chetnie wda sie z nimi w po-
gawedke. Zapytany, czy wie co$ na temat Slawomiera,
stary Kozak u$miechnie sie, zakaszle plujac krwia i od-
powie, ze slyszal, ze pono¢ zniknat z Siczy i nigdy juz
nie powréci... Woloniec nie wyglada dobrze. Twarz ma
zmeczong, pobruzdzona, co jaki$ czas spluwa krwia.
Opowie jednak Swawolnej Kompanii cala prawde o Sla-
womierze. Nie wspomni oczywiscie kim jest, jednak po-
informuje ich, Ze kraza opowiesci, iz stary setnik, gdy
byt w niewoli tatarskiej, zdradzil swoich przyjaciot,
ktérzy wyslali go po okup, przywlaszczyt sobie ich
wspolne bogactwa i odtad zyt dostatnio. Woloniec wyj-
dzie pézniej z szynku i zniknie na Siczy. Jesli za$ Pano-
wie Gracze beda chcieli go zatrzymaé, w obronie stare-
go stanie kilku pijanych Zaporozcow z szynku, po czym
dojdzie do bitki i zamieszania.

Dnieprowe
niebezpiecczenstwa

Juz nastepnego dnia koszowy zwoluje prawie wszyst-
kich Kozakow z Siczy na wyprawe w glab Dnieprowego
Nizu. Kozaccy zwiadowcy dowiedzieli sie¢ bowiem, ze
za Sokoréwka, na tatarskim brzegu Dniepru, obozuje
znaczny czambul tatarski. Ordynicy pedza tabun koni,
ktéry zamierzaja przeprawic przez Dniepr, aby nastep-
nie wypasa¢ go na Dzikich Polach. Cze$¢ sit kozackich
pojdzie na te wyprawe ladem, reszta za$ ma zaatakowac
Tataréw od strony wody i w tym celu poplynie czajkami
w d6t Dniepru. Panowie Gracze przylaczeni zostang do
tych wilasnie Kozakéw.

Wyprawa rozpocznie sie o $witaniu, wraz z pierwszym
blaskiem dnia. W ciszy slonecznego poranka kozackie
czajki wyrusza z Siczy w dét Dniepru, mijajac skaly i trze-
sawiska. Kozacy zachowujg catkowite milczenie. Czajki
kryja sie posrdd trzcin, przemykaja przez odkryte odnogi
Dniepru. Bystry nurt rzeki znosi je coraz dalej i dalej. Ko-
zackie lodzie posuwaja sie w ogromnym labiryncie licz-
nych odndg, na ktére dzieli sie Dniepr w tej czeséci swego
biegu. Storice przygrzewa mocno, a roje muszek i koma-
réw niemilosiernie dokuczaja wszystkim na todziach.




Jest juz po poludniu, gdy czajki mijaja mata kozacka
osade Sokoréwke. Za nig Dniepr rozlewa sie jeszcze sze-
rzej. Na $rodku rzeki wida¢ wylaniajace sie z wody ska-
ly. Przy brzegach natomiast pojawiaja sie liczne bagna
i oczerety. Niebawem czajki wplyna w bardzo waski
przesmyk pomiedzy poszarpang skala a gestymi oczere-
tami. I wéwczas dzieje sie kilka rzeczy naraz. Najpierw
na glowy Kozakéw spada deszcz strzat. Potem pomiedzy
oczeretami pojawiaja sie tatarskie by, a plynacy przo-
dem krzycza, Ze rzeka jest zablokowana przez spietrzo-
ne pnie i przyniesione przez prad konary. Kozackie czaj-
ki znalazly sie wiec w potrzasku. Wkrétce Tatarzy poja-
wiaja sie takze i na szczytach skal. fodzie znajduja sie
wiec w trudnym polozeniu — ostrzeliwane z oczeretow
i skalek, nie moga plyna¢ dalej, bowiem nurt rzeki prze-
gradzaja zwalone pnie. Jedynym wyjsciem dla Kozakéw
jest zatem odwrdt w gore rzeki, co mocno utrudnionia
bystry nurt. W dodatku Tatarzy moga wéwczas pdjsé
brzegiem i po prostu wszystkich na todziach wystrzelac.
Najrozsadniejszym wyjsciem wydaje sie by¢ zatem wy-
skoczenie z czajek, doplyniecie do brzegu i zwarcie sie
w walce z ordyncami.

Bitwa w podmoklych oczeretach powinna obfitowaé
w dramatyczne momenty. Niechaj zatem ktory$ z Panow
Braci zostanie wciagniety przez ukrytego w trzcinach Ta-
tara pod wode. Inny za$ — porwany bystrym nurtem az pod
skale. Niech tez ktos oddali sie znacznie od czajek, zblizy
do skaly, a wowczas, gdy zanurzy glowe w spienionych
nurtach Dniepru, uslyszy sttumione, powolne uderzenia,
jak gdyby kto$ walil mlotem w skalng $ciane — powoli, ale
bezustannie. Znaczenie tych odgloséw wyjasnione zosta-
nie w ostatnim podrozdziale tej przygody.

Koniec koncéw, bitwa powinna skonczy¢ sie porazka
i ucieczka Tatar6w. Jednak gléwny kosz ordynicéw obozu-
jacy o dwie mile dalej nad Dnieprem zdola uj$¢ w stepy.

Jesli Swawolna Kompania rozejrzy sie pézniej po po-
bojowisku, poza trupami tatarskimi, gdzie§ w okolicach
skal, znajdzie co$ jeszcze. Niespodziewanie, na malej
polance wérdd oczeretéw, odnajda konskie $cierwo, na
wpot zjedzone przez sepy. Po rzedzie koniskim poznaja,
Ze jest to ten sam wierzchowiec, ktérego kupi¢ miat Sta-
womier. Jest to kolejny szczegél, ktéry moze naprowa-
dzi¢ Swawolng Kompanie na $lad Stawomiera.

I bedziesz konal jako ja...

W czasie gdy rozgrywaja sie te wszystkie wydarzenia
Stawomier znajduje si¢ w do$¢ nieprzyjemnym otocze-
niu. Woloniec dokonat bowiem zemsty w doéé szczegdl-
ny sposob. Porwanego z Siczy zwigzal i zawiozt do kry-
jowki, w ktorej kiedys$ ukryty byl ich wspdlny skarb.
Tam wprowadzil go do jaskini, zawalit za nim wejscie

i pozostawil tylko jedna mata $wieczke i oskard. W ten
wiasnie sposob postanowil skaza¢ go na $mieré,
podobng do tej, ktéra stala sie udzialem Kozakéw zdra-
dzonych przez Stawomiera i zmartych w tureckiej kopal-
ni zlota. Stawomier przezyje zatem tylko wtedy, jesli
zdola wyrabac sobie w ciemno$ciach droge na $wiat, na
co jednak ma niewielkie szanse.

Jaskinia, w ktdrej przebywa Stawomier, sklada sie
z dwoch komoér. W jednej — zasypanej — znajduje sie on
sam, w drugiej pokryte smolg beczki z prochem i reszt-
kami skarbu nalezacego do czterech Kozakéw. Jest
wiec tu kilkaset zlotych, cztery szable husarskie i kilka
kosztownych, tureckich pierscieni, a takze skrawki
zbutwialej materii. Do tej komory mozna dostaé sie wy-
lacznie od goéry — opuszczajac sie przez waski otwér
w sklepieniu. Z pewnoscig nie wejdzie tedy gruby pijani-
ca. Na powierzchni to wejscie jest zarosniete krzakami
i bardzo trudno jest je dostrzec.

Jaskinia znajduje si¢ w skalach za Sokoréwka, tych
samych, przy ktérych miala miejsce bitwa z Tatarami.
Wilasnie w jej poblizu Swawolna Kompania znalez¢ mo-
ze rozkladajace sie cialo anatolijczyka, na ktérym por-
wany zostal Stawomier. Uderzenia, ktére jeden z panéw
braci ustysze¢ mogt wéwczas, gdy znajdowat sie w wo-
dzie, byly wlasnie odgtosami, jakie wydawal uderzajacy
w skale oskard Stawomiera, ktérym Kozak prébowal
wyrabac¢ sobie przejscie.

Panowie Bracia powinni odnalezé w koricu otwér pro-
wadzacy do jednej z komor jaskini, w ktérej uwieziony
jest Stawomier. Jesli beda mieli z tym trudno$é, Starosta
Gry powinien pozwoli¢ im, aby spotkali na Siczy stuge
Wolorica, ktéry proponowat Stawomierowi kupno konia
i byt widziany przez Swawolna Kompanie. Jesli zostanie
on schwytany i zmuszony do gadania, wyjawi miejsce,
w ktorym przebywa Slawomier.

Po wejsciu do jaskini nasi bohaterowie bez trudu
uslysza uderzenia oskardem w $ciane. Szybko zorientu-
ja sie tez, ze jedna ze $cian zostata wysadzona prochem.
Jesli Swawolna Kompania odwali stosy glazow, otworzy
wejscie do drugiej z komoér, w ktérej znajduje sie na
wpdl zywy Stawomier.

Gdy nasi bohaterowie wyjda na powierzchnie, zasta-
na tam oczekujacego na nich Wolonca. Stary Kozak
spojrzy na Stawomiera, a potem bez slowa wydobedzie
szable. Stawomier takze wyjmie swoja... Historia zdrady
i nienawisci zakonczy sie zatem pojedynkiem dwdch
Kozakéw. Woloniec powie teraz kim jest i jakiego
postepku dopuscit sie Stawomier. A potem dojdzie do
walki miedzy nimi. Stary sotnik padnie martwy a Woto-
niec, odejdzie w stepy, aby tam dokonczy¢ swojego zy-
wota...




Molojecka zemsta
- Ronotacje

Stepowi rozbdjnicy
Zywotnosé 68
Krzepa 42%
» Zwinnosé 49%
Madrosé 41%
Odwaga 48%
Fantazja 34%

Zmysly 55%
£eb Chamski 44%

-

szabla 11 szabla kozacka 1k50-10
arkan 67%
e nahajka 59%
kindzal 48%

-t
wytrzymalosé 39%
ogluszenie 54%

Zywotnosé 73
Krzepa 42%
Zwinnosé 48%
Madrosé 39%
it Odwaga 48%
Fantazja 34%
Zmysly 55%
Eeb Tatarski 44%

-
szabla 13 wschodnia (ordynka) 1k50
tuk 13
arkan 67%
e kindzal 48%

ogluszenie 54%
jazda konna 57%

«®* wytrzymalo$¢ 39% Ja

Besz Basz - Konotacje

Ordynicy (okolo 100)

Krzepa 42%
Zwinnosé¢ 49%
Madrosé 41%
— Odwaga 48%
Fantazja 34% .
Zmysly 556%
Eeb Tatarski 44%

szabla 13 wschodnia (ordynka) 1%0
tuk 15
arkan 67%
nahajka 59%
~~ ® kindzal 48%

@®*wytrzymalosé 39% ¢
ogluszenie 54%
Jjazda konna 57%

Jasyru)

Fantazja 44%
Zmysly 55%
Eeb Tatarski 37%

szabla 10 wschodnia (ordynka) HES0
tuk 13

teb z zelaza 42%
walka w tHoku 36%
7 ® cyrulik 60%
, §§'jazda konna 51%

d a:&
€ traymalosé 39%




Galera - Konotacje

Marynarze - korsarze berberyjscy
(szt. 20)

Krzepa 42%

w Zwinnosé 49%

Madrosé 41%

- Odwaga 48%
Fantazja 34%
Zmysly 55%

teb Korsarski 44%

v (jak szable wschodnie)
nahajka 59%
%__: _ » kindzal 48%

«®* wytrzymalosé 39%
ogluszenie 54%

Zywotnosé 99
Krzepa 93%
® Zwinnosé 41%
Madrosé 41%
Odwaga 48%
Fantazja 34%
Zmysly 55%
Eeb Turecki 44%

szabla 15 néz abordazowy
(jak szable wschodnie)
nahajka 59%
kindzat 48%

e

wytrzymatosé 39%

szabla 11 néz abordazowy

-

walka w tloku 36%
il cyrulik 60%

Zwinnosé 49%

k. Madrosé 41%
Odwaga 59%
Fantazja 44%
Zmysly 55%

£eb Szlachecki 57%

szabla 15 wschodnia (turecka) 198D
rusznica 8 rusznica (janczarka) 1k100+50

teb z zelaza 42%

“@!‘ danie okazji 51% B
= wytrzymalosé 39% :

kindzat 48% o
ogluszenie 54%

e,

Krzepa 42%
Zwinnosé 49%
Madrosé 41%

Odwaga 48%
Fantazja 34%
Zmysly 55%
teb Kozacki 44% -

szabla 12 szabla kozacka 1k50-10
nahajka 59%
-~ *® kindzal 48%
«?
wytrzymalosé 39%
ogluszenie 54%




Zwinnosé 49%

w Madrosé 41%
Odwaga 59%
Fantazja 44%
Zmysly 55%

£eb Kozacki 57%

szabla 15 kozacka 1k50-108%
rusznica 8 rusznica 1k100+50

leb z zelaza 42%
walka w ttoku 36%
7 ® cyrulik 60%
. danie okazji 51%
" wytraymatosé 39% g
kindzal 48%
ogluszenie 54%

Zywotnosé 88
Krzepa 42%
Zwinnosé 49%
Madrosé 41%
Odwaga 48%
Fantazja 34%
Zmysly 55%
£eb Tatarski 44%

szabla 13 Wschodnia (ordynka) 1k50
a* tuk 15
arkan 67%
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CZUMACKA DUMKA

Tytulem wstepu

Handlowe kontakty Zaporoza z sgsiadami zaowoco-
waly wyksztalceniem sie odrebnej warstwy wedrow-
nych handlarzy i przewoznikow, tzw. czumakéw. Na-
zwa pochodzi najprawdopodobniej od tatarskiego slo-
wa czumak oznaczajacego woznice, choc inni twierdza,
ze od rosyjskiego czuma — dzuma (jakoby wiasnie oni
byli rozsadnikami i nosicielami tej straszliwej choroby.

Niektorzy wlasnie w czumactwie dopatruja sie pier-
wowzoru Kozaczyzny. Na wyprawy czumacy wychodza
wcCzesna wiosna, czy moze raczej pdzng zimg. Wyciaga-
ja wowczas z szop solidne wozy, pakuja je zZywnosScia,
bronig i towarami, zaprzegaja w woly i formuja karawa-
ne. Cze$¢ handlarzy kieruje sie nad Don, inni do Chana-
tu Krymskiego. Karawany czumackie licza nieraz po
100 wozdow i konwojowane s3 zwykle przez Kozakow.

Bardzo czesto z takimi wlasnie karawanami ruszaja
w granice Chanatu zakonnicy i inni doreczyciele okupu
za jasyr. Tatarzy, mimo iz wymiana handlowa jest im na
reke, na kazdym kroku uprzykrzaja sie czumakom, $cia-
gajac z nich wysokie oplaty celne, mostowe i inne, re-
kwirujac pasace sie w stepie woly, czasem zabierajac
wrecz cale czumackie mienie.

Na czele karawany, jedzie zawsze woz zaprzezony
w najdorodniejsza pare wotéw, ktérych rogi przyozdo-
bione sa wstazkami. Niekiedy miedzy rogami woldéw
przytwierdza sie zapalone $wiece. Wozem tym podrézu-
je zawsze ataman czumacki, trzymajac obok siebie ko-
guta, oznajmiajacego pianiem nadejscie karawany. Ata-
man decyduje o wyborze drogi, miejscach postojow,
rozsadza spory i zatargi oraz wyznacza straze.

Jednak wielu czumakéw odbywa swe podrdze samot-
nie. Niektérzy nie zdazaja na czas wyruszyé, inni nie
moga nadazy¢ za karawang. Jeszcze inni $wiadomie wy-
bieraja samotnos$¢ wierzac, ze wedrujac w pojedynke
(jeden woz, nie czlowiek) nie naraza sie na tak wielkie
niebezpieczenstwa, jakie sta¢ sie moga udzialem wiek-
szej grupy.

Zagajenie

Akcja scenariusza toczy sie w ktoryms z poludniowo-
wschodnich wojewodztw Rzeczypospolitej, pozniej zas,
jesli rozgrywaé sie bedzie zgodnie z zalozeniami, prze-
nosi sie na Krym. Przygoda moze by¢ kontynuacja innej
(lub cyklu innych), dziejacych sie na Dzikich Polach.
Sam scenariusz mozna rowniez wzbogacic o nie opisane

ponlze] wydarzenia przystajace do catosci.




Przypadkowo poznany w przydroznej karczmie
wldczega okazuje sie szlachcicem poszukujacym bez-
skutecznie swego brata, porwanego za mlodu przez
orde. W dramatycznych okoliczno$ciach bohaterowie
zgadzaja sie dokonczy¢ bezowocne dotychczas poszuki-
wania. Jednak nawet sam przejazd do wskazanego miej-
sca nie jest rzecza latwa, a co dopiero uwolnienie kogo$
z tatarskiej niewoli. Cechg majaca najwiekszy wplyw na
pomyslny final przygody bedzie koncept. W mniejszym
stopniu idzie tu o Koncept ktéregos z bohateréw, a bar-
dziej o adekwatna ceche samych Panéw Graczy. Row-
niez i rozgrywka jest dosy¢ ciezka, nalezy wiec powyz-
szy scenariusz poleci¢ raczej grupom z ustalona juz, $re-
dnio wysoka eksperiencja. Niezle byloby, aby czas jej
rozpoczecia ustali¢ na wczesng wiosne, co ulatwi kwe-
stie ewentualnej podrézy na Krym. W trakcie wyprawy
wplata¢ mozna watki poboczne, ktdrych rozwiazanie na-
stapi po szczesliwym zaKoriczeniu tej historii.
Zdarzenie w karczmie

Sama przygoda rozpoczyna sie pewnego dnia roku pan-
skiego 1633 w jednej z karczem na poludniowo-wscho-
dnich rubiezach Korony. Scenariusz dopuszcza wiec
umieszczenie akcji na terenie wojewodztw: kijowskiego,
braclawskiego lub podolskiego (to w razie kontynuacji in-
nej, toczacej sie na powyzszych ziemiach, przygody). Ge-
neralnie rzecz biorgc, powinny to by¢é szeroko pojmowane
Dzikie Pola. Przyjmijmy dla naszej przygody, ze karczma
znajduje sie w wiosce Szaruny, lezacej miedzy Humaniem
a Radowka w woj. podolskim. Powdd, dla ktérego bohate-
rowie zatrzymali sie akurat tu, a nie gdzie indziej, nietrud-
no znalez¢.

%semze roztapy aﬁafcﬁfy / Juz 1 ‘yb’wmé/ :

”‘ szych traktach, czynige je proejesdnymi, Zlmoz[z-é\ |
\ ' wito to wyruszenie na szlak Kupcow, a whascinre |
% cafych Karawan KupiecKich, bo w obecney dobie ‘
rzgdko Kto samopas w te ziemie odwaza sig zapu- |

;fzczac’ Z jez{rzq'strorz_z/ zwz‘erz z[zz)@' wigs t l

"Szy, na Zycie wozakow czyha; z drugie] je.fzcze .
; gor.fz_z/ Tatarzyn, bo i napasiony, takoZ groZny pos
‘ zostaje i spustoszenie czyni, Za najgorszych w tef
. mierze zawsze uchodzili i Budziacy, Kidrzy to cha-[
| na nad sobg nie czujge, rozejméw i pokgjsw nie re=
spektowawszy, w granice Korony po jasyr wcﬁo "
dzili, tupige i grabige bez milosierdzia.

a Kto wre czy nie najstrasznie/szym qugzem sq |
pospolici zbdje, co to ofiare bogatq wypatreywszy, |
czgsto pod Tatardw sig podszywasac, bez pardonu |
g rabuy, rzadko Kiedy Zycie odpuszczajac. Wszy- g
- stkie powyisze wagledy sprawiajq wige, i Kupg g
]azzfzzc‘ bezpiecznie) i raznief. Nic tez dziwnego, 1
skoro tylky zraktdw bloto zeszlo zapelnity sig |
naraz i Karczmy, jako jedyne pewne oazy odpo-
cz_z/n(u, por emaitych terminach czekgjqcych-na
- gosciricugSfowem. Karczma, w Ktdref na nocleg |
' stanal postanowilisie, oblegana jest po sam dach. |
Nie znaczy to wszak wiele dla Pandw Braci, )
. plerwszeristuwo racjq urodzenia majacych, nawet
[Jrzea’ nie wiem ]11/€ ﬁoyatg/m Kupcem. {,2
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[zba Karczemna rozdzielona wedle statusu na .3
mugjsca szlachecKie i plebejskie sprawia, Ze mimo
—toku, z'cﬁmaf’ciamle e muszq st z chamem cz;

miodziKiem mogq sig raczyc’ Migdzy tq zg&hcﬁté '
typy rdznef Kondyeri rozrdznié mozna. Co najwrigcef |
holoty preywialo w te strony zewszad, bo Kiedy %
B—czas niespokowy a w chatupie (1. dworku) bieda |
4z piszcoyduy chod Zycie narazajac, majaiku moz- |
na zasmakowal zdobycznego. 3
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Intryga poczatku biesiady zasadza sie na karczemnej
awanturze i zwadzie. Panowie Bracia, pijac i posilajac sie
podczas wieczerzy, zostang sprowokowani przez siedza-
cych obok siedmiu szlachty. Rzeczona szlachta to w isto-
cie pospolici zbdje, podajacy sie tylko za urodzonych. Po-
niewaz za$ miéd uderzyt im juz dobrze do glow, szukajg
kogo$, kto choé krzywym spojrzeniem staratby sie im
uchybié. Jest to niezwykle istotny epizod dla przebiegu
dalszej czesci przygody. W dalszym ciggu bowiem, rzadni
zemsty zbdje napadna bohateréw, przyczyniajac sie w ten
spos6b do poznania osoby, ktéra zawazy na dalszych lo-
sach Panéw Braci. Starosta Gry nie moze starac sie za
wszelka cene zamordowac jednej lub drugiej strony kon-
fliktu. Powinna to by¢ raczej proba zastraszenia i wymia-
na cie¢ niz prawdziwa walka. Po paru sztychach i $mierci
czy powaznej ranie jednego z nich, zbdje powinni odsta-
pi¢, salwujac sie ucieczka. Ewentualne proby pogoni nie
powioda sie, chociazby ze wzgledu na panujacy na zew-
natrz mrok. Wskazane jest réwniez, by zaden z gléwnych
bohaterdw nie doznat specjalnego uszczerbku na zdro-
wiu, co wykluczyloby go z majacych nadej$é zdarzen. By
dopemic teatrum powyzszej sceny, obecni w karczmie lu-
dzie beda zachecaé bohateréw do bijatyki. Panowie Bra-
cia nie zauwaza, ze awanturze przypatrywac sie bedzie je-
szcze jedna osoba — siedzgcy w kacie zebrak. Mimo ze wy-
darzenie powyzsze rozgrzeje z pewnoscig umysly i zapaly
bohaterdw, po obfitej i niezle zakrapianej kolacji z pewno-
$cia udadza sie oni na zastuzony spoczynek. Noc przebie-
gnie bez dodatkowych atrakcji; ranek za$ wstanie rado-
sny i rzeski, zachecajac do dalszej podrdzy.

Napad zbéjéw

Przedstawiony ponizej opis nalezy rozbudowac i okra-
si¢ co najmniej dwukrotnie wiekszg ilo$cia epitetow. Ta-
kie postepowanie niezbedne jest, by majaca nastapic,
zmiana nastroju naprawde zaskoczyla i przytloczyla Pa-
now Graczy.

i /uz ruchy {rgwge niz za ostong od zimna § wiatru |
stuzy. Ono cieplo whasnie sprawia, Ze cata matka |
b | natura, ze snu sig obudsiniszy, coraz bardzie stroi 7
" stg i Krasnigje. Trawa w stepie zaztelenila sig, lecz )
nie ona o zachwyt wedrowcow preyprawia. Jak
| okiem siggnac, ziemia pokryla sig grubym {oﬁzz@feﬁz
Keratdw. Wszystkie Kolory teczy rozkadaa sie
w barwny wedr, jakiego nie wymyslithy Zaden, na-
| wet najbardzief zrecany, wschodni reemiesinik—
b A4 do tego wspanialy, az zatyKajacy zapach, przy-
( Mo0dzacy na mysl wonie Arabts, seraje i sultariskie
\ oprody. Na drzewach zaczely juz pekad nabremiate
V- paki. Najpiekniej wygladaja dzikie wisnie obsypa-
W e powodzig drobrych bialych Kaiatow. Migdzy
nimi fruwajg roje owaddw, gldwnie pszczdf praco-
| wicie uaAiaiqcych sig prey zbieraniu miodu. Wiely
| przeJ{ha’a g0 zresztq nad wszelkie inne
 mowige, Ze ne masz nad ten lepszego |
chodty, nawet i w samym Krymie. ?
Nie wszystko jednak jest tak sielankowe. Wraz
|z pszczolami podniosly sig takze 1 inne owady juz
8 mniej prayjemne. Komary i mate, czarne, ggromnie
¥ Kasliwe muszki sq prawdzinym utrapieniem i zmo-
' a4 tych okolic. Aje owinquiszy porzadhnie geby pod-
' czas podrdzy lub co najwigcef na popaste, nastepre- |
- go dnia wyglada calek jok Ksi gz w petri; ==
tak mu ona straszliwne spuchnad potrafi.
Szlaki obeschty, wigc droga mimo pory wio-
sgrney twarda i do podrdzy zz{atri% chot tak po
1 pﬂzzw{zze, to i drogg trudno rzzzzwac‘{@[{a punk-
| tow orientacyinych, jako to: rozdarte piorunem
| drzewo, weniesienie czy Kurhan — oto wyznacz-
\ ki Kierunku w Dzikich Polack. Tylko przed
V' znaczniejszymi miastams, gdzie spotykaa sig cig-{)
 gmgee zewszad Karawany, Kot wozdw i _poz[@-
o wy koo okt b 9

Wiasnie takie okotomiasteczkowe dukty i drogi naj-
czesciej obieraja sobie za cel wszelkiego rodzaju zbdje
i grasanci. Wczorajszy zatarg w karczmie bedzie mial
swoj epilog wlasnie w jednym z podobnych miejsc. Kie-
dy panowie szlachta opuszcza wioske Szaruny, mijajac
niewielkie sptachetki p6l zaczna zblizaé sie do okalaja-
cego ja lasu. W chwili gdy dojadg do jego skraju, zanim




zdaza zareagowad, rozegra sie seria wydarzen. Zza krza-
kéw po lewej stronie drogi wyskoczy z krzykiem jaki$§
zebrak. Dopiero po chwili bohaterowie zrozumieja, ze
ow czlowiek ostrzega ich przed zasadzka. W tym sa-
mym jednak momencie niebezpieczenistwo dosiegnie
Pan6w Braci. Rozlegnie sie huk wystrzaléw i na droge
przed nimi wyskoczg uzbrojeni ludzie. Jeden z nich, mi-
jajac wciaz jeszcze krzyczacego czlowieka, tnie go sza-
bla. Zb6jow jest dziesieciu; ich konotacje znajduja sie na
koncu scenariusza przygody.

Bohaterowie nie powinni mie¢ trudnos$ci z pokona-
niem nawet bardzo przewazajacej liczby wrogéw, jesli
jednak Starosta Gry obawia sie, ze Panowie Gracze nie
dadza sobie rady, moze ich liczbe zredukowaé, zrewido-
wacé umiejetnos$ci wladania szabla, lub po prostu tro-
szeczke pooszukiwac. Zabicie siedmiu zb6jow spowodu-
je, ze reszta pierzchnie.

Coimacka dumka

Po skoriczonej potyczce bohaterowie uslysza jeki ran-
nego. Rozejrzawszy sie po placu boju zobacza ciezko
rannego, lecz zyjacego jeszcze czlowieka, ktdry ich
ostrzegal. Wszelkie medyczne czynnosci spelzna jed-
nak na niczym. Rana jest Smiertelna; mimo tego czlo-
wiek poprosi ich o lyk miodziku czy gorzatki. Napiwszy
sie, zaproponuje cichym szeptem, by przez chwile go
wystuchali, po czym rozpocznie swoja opowiesé.

Ml e ";7 : v.*
1} " P zwa’ 7 waszmosciore, ze ; w‘f ‘»'
}/  Sie WpraggRQichatl Cendrowski sum herbu ¥

i tq Ordy Kantymira. Ten pierwszy zago:ég

: szabel prawie, rozgromili, Nie zniechecito to
L wszakie Nogajow i skoro tylko do lata prey- g

W waz wraz z Antonim — starszym bratem,

s ]emzoh (tech was nie zwiedzie moja szata, .\
“nie licujqea z mianem urodzonego. _’Przywm i !
z{é) mnie do jef noszenia wielkie nieszczgscie, . |

) Ktdre spadto na mojg rodzing szesé lat temu. '

Owdz w lutym roku parisKiego 1624 weszly 3

w ziemig braclawsky i dalef w Rzeczypospoli- ™ '

¢
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| nak nie uchowat sig dlugo, bosmy go z i
| nem hetmanem Koniecpolskim, w pigd tysiecy

 szlo zndw Tatarzyn granice preeszedl. Sita

lego wiedy w Rzeczypospolite] zrobit. Ponse-
ol
g wtedym gjczyénie stuzyt, w domu jeno rodzi-

i cielka, stryf | mlodszy brat sig zostali. Obasmy

R = nsonim pod. Mart_z/rzawem bisurmana gro-
| mils, ale brat mdj ggingf strealy ugodzony, |
| gdy tabor sig pod Haliczem preeprawial. Alem |
| g0 i ggnscit, Kiedy to znaczny jasyr $my z Ko- |
| sza ]ezupadz odbili. Myslatem w onczas, |
Ze rdchunkim wszelakie z bisurmanem spra-
wit. Jakem jednak do domu na powrdt zaws-
| tal zgliszcza jeno i pogorzelisko zastatem.
Whzystkie wsie w okolicach Makdwky spu-
stoszyljeden z wigkszych czambuldw bu-
) dziackich. Nic tez dziwnego, ze i do Dmitro-
I~ wa bisurmanie dotarli. Wiem z gpowiadar
| starego stugi, Ktdry cudem Bozym rtazuafrzz'cg
| preetraymat, jak bylo. Kto jaki opor stawrt,
| tego z razu ordyricy wyréngli, g reszta w jasyR
poszta. Rodzicielka i stryy zginghi. Ve soli
(biada samotnemn). Ostat mi sig jeno braciszek. |
- —Stanistaw, Ktdremu siddmy TPk wowczas
- sfpdl Matce na grobie poprz_z/sz@ m znaleZ |
| g0 thotby za ceng Zycia wﬁzmeg ectere si
| nequeo superos, Ackeronta movebo (Jesli nie

’; naklonig niebios, porusze piekfo)— tak sobiem |
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Y wiedy Koncypowat. Ale gdzie go szukal? Ja-
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a {q mnie sprzedal. CigzKie termina na mnie preyszty. Dopiero Kiedy wiosng 1629 roku na _?o[w_t/-e
| sep Paigral Hrycko Coarmy ze swymi motojcams, a pod PereKopem zastapila im droge armia ‘ |
Kantymira wspierana sultariskg flotq, Korzystajac z bitewnego zamieszanie udato mi sig uctec.
‘, ]Czez{z/m ][Z/€ obdartus do domu wedrowat, umyslitem sobie ludzi po drodze rozpytywac, czy aby | ’
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i‘j-, 467 tyszal 0 Stanistawie. I tak zamiast do domu na powrdt migdzy bisurmany poszedtem. |
3, Eheu, ﬁgace.f labuntur anni (Niestety, szybko mijajq lata). Dwa prawie zbiegly, /tz(z biczg 4 N
7 trzasngt, a bratam w tym czasie nie znalazt, alem sig sita dowiedzial. AR
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Whzysthie dzieci pojmane w tamten jasyr, Ktdre Dei gratia (z boze; laski) przezyly, tmﬁ@ ‘
do Bialogrodu i na tamtejszym tagu zostaly spreedane. Gfownie do gospodarstw rolnych 748
w poludniowym Krymie trafity. Wymyslitem wowczas, Ze jako szacowny Kupiec po szlaka £y &
Al

Flownych wedrujacy niczego nie znajde. Najlepief wige do czuma.{dw sig
preytaczycé i jako ni to Kupiec, ni Kozak, ni Zebrak szczescia szuf
Rok z gorg od osiedla do osiedla, od wsi do wsi, od chutoru do chutoru ch Wh&zr ‘

fem Stanistawa. Sita tam naszych ludzi w poniewierce i gpuszczeniu. SKros tego upof&:rzza ca i
by czas jednak duma sarmacka przebija i szlachcica po hardym qurzerzzu poznasz. Aleci ci co [}
tam w onych siolack pracujq nie tak cigzka dolg majg, jak nieszczesnicy do Kamieniotomdw spg- .
dzerni, albo inni jako ja ongi co na galerach wiostujq, na chwaly suttarskies floty. Niedaleko .’7Ca~ "
", rasu “Bazaru odnalaztem tez i czlowieka, Ktdren u sqsiada mego pana KarczewsKiego w majgtkis l
v forrza&m/af On to powiedzial mi, Ze brat mdj moze byé niedaleko Akmaczetu, w Ktdrefs z tameeny
i\ szych winnic jako parobek. Jesli to on, dobrze sig pono miewa, bo za pickne Spiewante, Ktdre ‘ !
) ) nawet Katga suttap oklaskami przyjal, ulgi ma znaczne. Niestety, od tego Zebraczego |\
S trybu Zycia sam mocnoAl sd®win zapadtem, wiec i na powrdt sig z Karawang zabratem. Bo
preecie martwy do niczego sig bratu nie zdam. Kiedy trocke wydobrzatem, napowrdt em m.fz_yf

| by finaf szczgsliny sprawipnadac. Ku granicy droga prowadzita, Kiedym sig na waszmgsciow |
mzt{rzq[ Wezorgj w ‘@ Be bytem i Kiedy do awantury doszto rozmowem podstuchal jﬂf t0 sig|l} ,
vowz ' Zbdje na waszmosciow namawiarq. Strach, co by sig.. yfyﬁy . Ja com mdgt zrobitem, ale /1116
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Podczas opowiadania Starosta Gry musi wznie$¢ sie Przeszukawszy cialo bohaterowie znajda do$¢ niezdar-

na wyzyny sztuki aktorskiej. Dla oddania klimatu najle-
piej bedzie, jesli stowa wypowiadane beda powoli i szep-
tem, co jakis$ czas przerywane spazmem lub chwilg ciszy
dla zaczerpniecia tchu; nic nie szkodz, jesli kilku z nich
Panowie Gracze nie uslysza, wychwytujac jedynie
z kontekstu ich sens. W miare opowiesci glos rannego
powinien by¢ coraz cichszy i coraz mniej zrozumialy.

nie wszyte od wewnetrznej strony starej sfatygowanej
szuby cztery sakiewki z pieniedzmi. W jednej z nich od-
kryja sygnet z klejnotem szlacheckim, przedstawiajacy
gataz debu z rosnaca na niej jemiola. Po przeliczeniu oka-
Ze sie, ze w sakiewkach jest okolo 200 czerwonych zlo-
tych, co stanowi sume okoto 18000 aspr, czyli wcale wy-
soki wykup nawet za szlachetnie urodzonego chlopca.




Od Pan6w Graczy teraz tak naprawde zalezy, czy i jak
podejma sie powierzonej sprawy. Wiasnie pytanie ,jak?”
jest tu niezmiernie istotng kwestig. Starosta Gry powi-
nien zapewni¢ Panom Graczom wystarczajaco duzo cza-
su na ulozenie dostatecznie dokladnego planu wyjazdu
na Krym. Nie najgorszym pomystem jest przerwanie
biesiady na przekaske czy popitke (osobiscie polecam
Zur oraz jeczmienng kasze ze skwarkami, bigosem i pi-
wem, a jako wety: pierniki i makowiec z wybornym pél-
torakiem). W czasie takiego positku, z pewnoscia, pod
kazda czupryna urodzi sie fortel godny Zagloby. Najlep-
sze, najciekawsze, ale i najbardziej Smiate pomysly po-
winny by¢ premiowane przez Staroste w postaci odno-
$nego ekwiwalentu do Madrosci, Odwagi i Fantazji.

Stosunki miedzy Rzeczypospolita a Chanatem Anno
domini 1633 sa poprawne. Wybuch wojny polsko-mo-
skiewskiej o Smolensk zblizyt bowiem stanowiska Polski
i Krymu. Nie znaczy to wcale, ze Tatarzy nie wchodza
w granice Korony. Co innego bowiem oficjalna polityka
Bakczysaraju, a co innego wyprawy ord nogajskich Kan-
tymira. Szlakiem Czarnym i Kuczmanskim ciagng wiec
rokrocznie male i $rednie wyprawy po jasyr i dobra.

Moze by tak poslowaé...

Wyprawa na Krym, szczegélnie w celu zaplacenia
okupu, wcale nie jest bezpieczna. W dobie wzglednego
pokoju mozna jednak zaopatrujac sie w odpowiednie 1i-
sty dotrze¢ tam pehniac role posta. Ozywiong korespon-
dencje z Chanatem prowadza wlasciwie wszyscy wielcy
panowie kresowi, a juz na pewno dbajacy o dobro Rze-
czypospolitej hetmani.

Po wyluszczeniu swoich powoddéw i racji z pewnoscia
z wielkim zadowoleniem i ulga zostana przyjeci stracency,
ktorzy z wlasnej woli chcg udaé sie w tak niewdzieczna
i niebezpieczng podroz. Czesto, zwlaszcza w czasach wo-
jen i niepokojow, trudno jest znalezé chetnych, ktérzy po-
jechaliby z korespondencja na Krym. Nie raz wiec zdarza-
to sie, ze z listami (nawet od kréla) jezdzili mieszczanie,
Karaimi lub Tatarzy litewscy. Rzeczg zrozumialg jest, by
podejmujacy sie poselstwa Panowie Bracia mieli pewna
swobode w operowaniu jezykiem. Postujacy kutergeba
czy cham jest wiec niedorzecznoscia, do ktérej zaden sza-
nujacy sie zleceniodawca nie dopusci. Niezaprzeczalnym
atutem, dajacym przywilej prowadzenia misji do Chanatu
bedzie z pewnoscia dos¢ rzadka w Rzeczypospolitej umie-
jetnos$¢ postugiwania sie jezykiem tatarskim lub tureckim.
Tatarzy, zwlaszcza ci z otoczenia chana oraz wyksztalceni
wyzsi urzednicy, nierzadko znajg w mowie i pi$mie jezyk
polski. Nie bedzie wiec zadnych probleméw z wyluszcze-
niem istoty misji. Jesli Starosta Gry uzna to za wygodniej-
sze, bohaterowie moga dolaczyé do jakiegos$ istniejacego
juz poselstwa. Nie bedzie to zreszta niczym niezwyklym.
Do misji udajacych si¢ do Chanatu czesto dolaczaja wy-
slannicy z okupem za jasyr, zakonnicy spieszacy z poshu-
ga duchowa (czesto zreszta obydwa powyzsze powolania
nie wykluczaly sie wzajemnie), oraz kupcy znajdujacy
przy osobie posta wieksze gwarancje nietykalnosci.

Poset nie jest osobg absolutnie nietykalng. Okaze sie
to w momencie, gdy na orszak podréznych napadnie
zbrojna kupa Nogajéw. Konotacje ordyricow znajduja
sie na korcu scenariusza.

Jesli istotnie Panowie Gracze skorzystajg z okazji zo-
stania postami, winni orientowa¢ sie chod troche w zwy-
czajach dyplomatycznych Tataréw.

Przede wszystkim przybywajace na Krym poselstwo
zatrzymuje sie na krétko w Perekopie, gdzie powitane
zostaje przez odpowiedzialnego urzednika chana.
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Perekop to glowny af’raZ;/Q wojlf{o@ Chana:
t4, Tu Koncentrusg sig zwykle woiska tatarsKie
rzed wypraw powszechng. Jest to wielka ka- 3

sztami otoczona glgboka fosq. Dia Zotnierza |
- znajacego arkana wojen, nie jest jednakadng |
tajemnicq, Ze nie proedstawia ona sobg szczyty ‘K,}‘_
obronnosci. Legenda glosi, Ze jedna z baszt wy- )
" budowana jést Z czaszek Nogajow zabitych pod-

czas WOy z chanem. Domow mieszkalnych |
Jest okoto czterystu, E
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Nastepnie juz z nim wyrusza w dalsza droge. Po przy-
byciu do stolicy dla postéw rozbity zostaje specjalny na-
miot (zima przydzielone zostaja kwatery w samym Bak-
czysaraju lub pobliskiej wiosce Almysaraj).

il *tho $w€czy.mra/, ng{rzze ;zo&)zone w {at \
i  na zboczach weygdrz migdzy dwoma gor.f(zmz 3
Y pasmams, zadziwia przede wszystkim pigknym pa- |
| lacem chana. ‘Ta okazala budowla ozdobiona wiel
 Kq ilosciq wieZyczek i minaretdw otgczona jest
qspanialym sadem pefnym ]aﬁbnz, @rzﬂw ipol
| uprawnych poprzeczrzanycﬁ strumykami. Njedaleko

| patacu znajduyy sig patacyki Zon eﬁyo’w oraz wy- A
 tworne domy syndw i braci chana. Samo miastopon
. lozone wokdf sktada si¢ z okolo 2 tysigcy domow.
s Bakczysaraj jest ruchliny i tetniqey Zyciem. Petno |
W 11 sklepow, zajazdsw i jadtodajni dia podrdénych,
 meczetdw, studzien z Krysztatown, czystq wodg,

mbyndw, warsztatow roemieslniczych, mostow ka-
| miennych i drewnianych na rzece Aszlymie, oddzte-
lajqotiiwie czesci miasta, oraz publicznych i pry-
watnych tatni. Proewazajq domy pigtrowe, wszy- |

i~ Stkie z Kamienia, pokryte rubinowoczerwong da- J
X' chowky. Zbudowane sq jedne nad drugimiod
| wieracholkdw wagors do podndzy skal; cagsé oko- (
ftona jest winnicami i ggrodami. Polozenie w ‘qézﬁz
 lgdu sprawia, Ze stolica Chanatu czuje sig beg--

| pieczna. Miasto nie jest otoczone murami, a patacu
| chana strzeze zaledwie pary niewielkich kmf
‘]} Almysaray jest jedng z Kilkuset Krymskich @si.
- Pigknie utrzymane ogrody i winnice tworzq z po{iz- ‘
X\ driowych: osiedli Krymu istre oazy sielskosti. Przy
- zuz,e{.fzom pz;:trozzycﬁ domdow stqq murowane ta-
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Na miejscu urzednik krymski przydziela poselstwu
zywno$¢ w postaci jednego lub dwoch woldw, owiec,
chleba, wina i jeczmienia (postowie zazwyczaj podroézu-
ja z wtasnym kucharzem lub wynajmuja takowego na
miejscu). Po wstepnych rozmowach wystannicy uzysku-
ja (na ogél) audiencje u chana. Wiadca przyjmuje ich
w otoczeniu bejow, mirzéw i suttanéw oraz licznych Ge-
rejéow, dla ktérych zabraklo wyzszych stanowisk w pan-
stwie. Do Sali Poselskiej wystannikéw wprowadzaja
dwaj straznicy. Po ztozeniu chanowi stosownego poklo-
nu (zgodnego z wiasnym narodowym obycza]em) oraz

daréw, majacych zapewnié¢ ,dobrg atmosfere” podczas
rozmoéw, postowie dopuszczani sa do glosu. Oczywiscie
w pierwszych stowach chan spyta o zdrowie krolewskie.

Rok 1633 jest dobrym rokiem w stosunkach z Chana-
tem, niewykluczone wiec, ze wladca zaprosi gosci do
stotu, wreczajac im czarki z winem czy miodem, albo na-
wet podejmie ich w jednym ze swych licznych hare-
moéw, polozonych w okolicy. Nie trzeba chyba dodawac,
ze cala uczta az kapa¢ powinna od przepychu, choé
chan jada i pija z prostych glinianych naczyn. Na poze-
gnanie postowie dostang podarki: jedwabne szaty, a by¢
moze konie i bylych niewolnikéw, ktérym chan laska-
wie zwroci wolno$é. Etykieta przewiduje pozegnanie
wladcy w otrzymanych wlasnie szatach.

W czasach pokoju urzednicy chana, na prosbe po-
stéw, moga zabrac¢ ich na wycieczke po Krymie. Jest to
czesto praktykowany gest pokoju i przyjazni. Z checia
réwniez pokaza go$ciom Kaffe — najpotezniejsza twier-
dze Krymu, a zarazem najwieksze miasto.

, ﬁ sto[zaz e]a&’tu %a, ﬁ_?/, ]&ft miastem b &
Y dzief tureckim niz tatarskim. Tatardw w tym mie- §
' Sofg mieszKa zresztq niewielu. Potgzne jeszcze ge- [
| nueriskie fortyfikacje miasta, wzmocnione teraz
™ Drzes Turkdw, stwarcaia wrazenic tuierdzy nie dgg
- zdobycia. Rownie wielki zachwyt wywolije widok §
- portu. Galeasy i galery stoja stloczone pray nabrze-
- Zach. Wokdf unoszq sie wschodnie aroma@omze- :
 szane 2 odorem ryb. Zewszqd rozbremiewa obca |
mowa. Kaffa to handlowa Wieza Babel Morza
Caamego. Mieszkajq tu Wosi, Grecy, Z_z/zfzz, ~
de i Kigpimi. Nc tez dézwfzejo, ze procz
' stedemdziesiciu meczetéw w micscie znajdije szgz
12 fosciokhid greckich, 32 ormiariskie, 2 synagogi
| oraz 1 Koscidt reymski. Samo miasto jest o[ﬁrz_z/mze
oﬁejmuje okolo .5' 6 t]/szgcy domdw.

Droga do Kaffy prowadzi przez Akmaczet.

Akmaczet (Bialy Meczet) to okolone wioskami niewiel-
kie miasteczko krymskie — siedziba kalgi sultana. Opricz
jego palacu znajdujq sig tu dwie medresy (szkoly muzut-
maiiskie) i okolo 150 domow.

calbo zosta¢ ezzmmakiem

Innym, ale bodaj najpewniejszym sposobem dotarcia
w glab Chanatu bez zbednej eskorty i wécibskich oczu
urzednikéw bedzie wzorowanie sie na panu Cendrow-
skim. Wyzbywszy sie dumy i przebrawszy za czumakéw,




Panowie Bracia fortelem moga zagwarantowaé sobie
duzo wieksza swobode dzialania. Nie bedzie w tym
przeciez nic dziwnego, jesli woz kupcéw solnych i han-
dlarzy wszelkim dobrem zboczy troszeczke z powszech-
nie przyjetego traktu. W czasie tak pojetej podrézy-misji
przede wszystkim nalezy skierowaé sie na Tamar i Pe-
rekop, jak najkrocej przebywajac w okolicach dzialania
Ord Nogajskich. Najlepszym szlakiem bedzie wiec
Czarny, chod i on nie gwarantuje bezpieczenstwa.

Samotny w6z kupiecki bedzie takomym kaskiem dla
przygodnych kup nogajskich. W stepie za$, mimo jego
rozciaglosci, weale nietrudno o spotkanie, a zwyczajowy
okup wcale nie musi zadowoli¢ napastnikéw. Graczy nie
nalezy jednak ciezko doswiadcza¢ krwawymi potyczka-
mi, wystarczy ich lekko okaleczy¢, a nade wszystko za$
solidnie nastraszy¢, wycofujac koniec konicow zniecier-
pliwionych oporem Nogajéw. Konotacje nogajskich na-
pastnikéw znajduja sie na kornicu przygody, natomiast
ich liczbe nalezy uwarunkowa¢ ilo$cia i eksperiencja bo-
hateréw.

Jezeli Starosta Gry jest wyjatkowo bezlitosny, niedu-
g0 po pierwszej potyczce moze powtdrnie nastraszyé
Panéw Graczy, wysylajac w kierunku ich wozu kolej-
nych jezdzcéw. Tym razem powinien to by¢ caly tabun
koni kierowany na pastwiska przez kilku zaledwie pa-
stuchéw. Ziemia powinna drzeé, a z daleka widoczny tu-
man kurzu i dzwieki piszczalek zwiastowaé nadciaganie
co najmniej wyprawy wojennej. Wyprowadzenie z bledu
przygotowanych na najgorsze Panéw Braci bedzie
z pewnoscia zaskakujacym zwrotem akcji. Zwlaszcza je-
$li zostang przez owych pastuchéw zaproszeni do obozu
i poczestowani goracym posiltkiem i trunkiem.

Wypasem koni i bydta zajmowaly sie w Chanacie zwy-
kle cale rodziny. Nie bedzie wiec niczym dziwnym, jesli
owymi pastuchami okazg sie mlode i niekoniecznie bar-
dzo paskudne Tatarki albo branki. Goscinnoéé¢ za$
w obozie, zZlozonym z kilku czy kilkunastu kibitek, nie
musi sie wcale skoriczy¢ na jedzeniu i piciu, choé z dru-
giej strony nie musi tez zaraz przypominaé finalu mic-
kiewiczowskich ,Trzech Budryséw”.

Rrym, ezyli rozwiazanie

Tak czy inaczej Panowie Gracze wymysla wreszcie
sposob, by dotrze¢ do Akmaczetu. Nastepnym proble-
mem, ktory stanie przed nimi bedzie odnalezienie brata
pana Cendrowskiego. Prawdopodobnie pamietaja z opo-
wiesci, Ze jest on (o ile to on) znany jest w okolicy z piek-
nego glosu.

Jesli beda zwiedzali Krym jako poslowie, moga po
prostu zakomunikowaé przewodnikom, ze chcieliby go
postucha¢, gdyz jego stawa dotarta nawet do Rzeczypo-
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spolitej. Panowie szlachta nie mogg jednak przesadzi¢
w zachwytach, poniewaz: primo — moze wydac sie to
podejrzane; a secundo — ewentualna cena wykupu moze
niepomiernie wzrosnac.

Jezeli przebiora sie za czumakéw zadanie bedzie nie-
co trudniejsze. Moga oczywiscie zdoby¢ potrzebne in-
formacje od sluzacych w okolicznych majatkach parob-
kow (w wiekszos$ci Polakéw i Moskwicinéw).

Stanistaw Cendrowski przebywa obecnie w majatku
kadiego Akmaczetu Selima Gazi, spokrewnionego
z wielkim wezyrem krymskim. Wiedzac za$ ktére wlo-
$ci sa ,nowym domem” poszukiwanego, Panowie
Bracia mogg zatrzyma¢ si¢ tam pod pozorem noclegu
czy drobnej naprawy. Niezbedna bedzie oczywiscie zgo-
da wladciciela, ale i to mozna latwo zalatwié¢, wykorzy-
stujac panujaca powszechnie korupcje — czyli zwyczaj-
nie przekupujac rzadce. W rachube wcale niekoniecznie
musza wchodzi¢ pienigdze — drobny upominek dosko-
nale rozwiaze calg sprawe.

Porozumienie ze Stanistawem nalezy pozostawié po-
mystowosci pandw szlachty. O ile jako postowie nie be-
da mieli z tym Zadnych problemoéw, to jako czumacy
mocno powinni sie napocic, by dosta¢ sie do dworku.

Stanistaw Cendrowski traktowany jest jak syn Seli-
ma, ktéry nigdy nie mogt mie¢ wlasnych dzieci. Ponie-
waz za$ powedrowal byl w jasyr jako mltode pachole,
niewiele ma wspomnien zwiazanych z tamtymi, dawny-
mi czasami. Wyr6st na dorodnego mlodziana o orlim
nosie i slomianych wlosach, do$é podobnego do swe-
go starszego brata. Jezyk polski pamieta i nawet troche
zna go w pismie za sprawa niejakiego Jozefa — chlopa
ruskiego, ktory byl jego piastunem. Duzo lepiej idzie
mu jednak postugiwanie sie kipczackim (tatarskim).
Nosi sie z tatarska, jak przystalo na syna zamoznego
szlachcica. Doskonale postuguje sie tukiem i arkanem,
natomiast znacznie gorzej idzie mu robienie szabla. Je-
go wielka pasja sa polowania. Od wczesnego dziecif-
stwa czesto w nich uczestniczyl ze swym przybra-
nym ojcem, gdy do majatku zjezdzali znaczniejsi go-
Scie. Teraz chetnie poluje sam lub z grupka réwieéni-
kow — Tataréw i braricow, ktorych zreszta mimo swej
pozycji nie przestal traktowaé jak wspétbraci.

Podczas pierwszej rozmowy z bohaterami nawet nie
specjalnie bedzie rozumiat o co chodzi przybyszom. Be-
dzie czul do nich tylko jaki$ dziwny sentyment. Dopiero
po dluzszej rozmowie, kiedy pozna historie swojej rodzi-
ny i dowie sie o poszukiwaniach brata, zdecyduje, ze
chce wraca¢ do Rzeczypospolite;.

Oczywiscie o jakimkolwiek wykupie nie moze by¢
mowy. Szahin, jak nazywaja go ,,przybrani rodzice”, jest
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wiec jedna ewentualnos$¢ — ucieczka. Chyba ze Panowie
Gracze wymys$la rozwigzanie nie dajace sie ujaé w ramy
zdrowego rozsadku, co oczywiscie zawsze moze sie
zdarzy¢.

Zadanie to bedzie niewatpliwie bardzo skomplikowa-
ne. Nie znaczy to wszak, ze zupelnie niewykonalne. Ja-
ko przybrany syn swego tatarskiego ojca, Stanistaw ma
do$¢ duzo swobody. Dawno juz przestano kontrolowaé
nawet dalsze jego wycieczki. Nikt nie bedzie sie wiec
dziwil, jesli Szahin pojedzie na dwudniowe polowanie.
Musi jednak by¢ spelniony jeden warunek. Panowie
szlachta pod zadnym pozorem nie moga wczesniej roz-
mawiaé o okupie, czy choéby stowem zdradzié sie ze
znajomoscig loséw Stanislawa. Kazdy krok Szahina byl
by wowczas strzezony przez czterech ordyricow, dono-
szacych staremu Gazi o poczynaniach ,syna”. Konota-
cje straznikéw znajduja sie na korcu scenariusza.

Jezeli uda sie bohaterom w pelni zrealizowa¢ plan
ucieczki, listy zabrane przez Stanistawa Cendrowskiego
vel Szahina Gazi pozwola na spokojny przejazd do gra-
nic Chanatu. Jednak miedzy Perekopem a granica znéw
zaistnieje grozba napadu Nogajow.

Od bohateréw tylko zalezeé bedzie co zrobig ze zlo-
tem przeznaczonym na wykup jenca.

Poniewaz powyzsza przygoda byla niezwykle ciezka
w realizacji, za dobre jej rozegranie Starosta Gry moze
przydzieli¢ Panom Graczom troche wiecej punktow ek-
periencji niz przewiduje to podrecznik.
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;3 anejszy, ﬁar&a prosty a_’z/anwz preygody z{a
| systemu ,Dzikie Pola’ proezsnaczony jest dla po- |
U coqthujacych Pandw Graczy, Ne jest trudny, bo- 1
§ wiem napisany zostat po to, aby dal im churile J_:
E wytchnienia po servi dbugich i trzymajacych w na-
L plgciu preygdd. Starosta Gry moze prowadzié go
- dowolnel Swawolney Kompanis, chot wskazane s
byloty, aby miata ona w swym poczcie prz_z/ﬂq-
mnief ]ez{neja Pjarnice.

E

Poczatek,
czyli gdzie si¢ wszystko zaczyna

Niniejszy dyariusz przygody powinien rozpoczaé sie
w dowolnym miejscu na prawobrzeznej Ukrainie lub
Podolu. Ma sie rozumieé, ze najlepszym miejscem do
rozpoczecia przygody jest karczma, w ktdrej Panowie
Gracze przepuscili juz ostatnie pieniadze, a w chwili,
gdy Zyd nie chce dawa¢ na kredyt, z nudéw czytaja na-
pisy na $cianach, ot, takie tam: ,Nie bedziesz warchole
mojej Jadzki chedozyl” czy: ,Kopy$ciniskiego dwie nie-
dziele temu tu usieklem” lub tez: ,JadZzke co czwartek
chedoze”. Ja wszakze wole, aby ta historia zaczela sie
w dzdzysty, deszczowy wieczér w gestym borze, na
trakcie. Panowie Gracze powinni spotka¢ tam dwa
ugrzezlte w blocie wozy i kilku pachotkéw prébujacych
wydoby¢ je z rozmieklej drogi. A takze dwoch dostatnio
odzianych szlachcicéw, zagrzewajacych czeladz do ro-
boty okrzykami:

— No, psie syny! Pod pregierz wszyscy pojdziecie!

— Nuze, zwijajcie sie szelmy!

Gdy obaj nieznajomi ujrza nadciagajaca Swawolna
Kompanie, niemal natychmiast zbliza sie do bohateréw
Panow Graczy, po czym odezwa sie w te slowa:

— Czolem, czolem, waszmosciowie. Cdz to za szcze-
$cie was tutaj spotka¢! Pomozcie nam na rany Chrystu-
sal W blocie utkneliémy przez czeladZ wiarolomna.

Jesli Swawolna Kompania zgodzi sie odda¢ owym nie-
znajomym te przysluge, okaze sie, ze wozy da sie zupel-
nie latwo wyciagna¢ z bagna, w ktére zmienia sie po de-
szczu kazda polska droga. Niemal natychmiast po tym
obaj nieznajomi szlachcice przedstawig sie Panom Gra-
czom. Jeden z nich nazywa sie Serafin Leszczyc,

herbu wlasnego, drugi za$ to pan Tomasz Namystow-
ski. Obaj sg towarzyszami w hetmarniskiej choragwi hu-
sarskiej. Obecnie jadg z Ukrainy do Rawy, wystani bo-
wiem zostali do swoich deputatéw, ktorzy mieli dopilno-
wac wyplacenia wojsku zoldu. W podziece za przyshuge,
obaj husarze zaprosza Swawolng Kompanie do najbliz-
szej karczmy na wieczerze.

Klopoty z pijanica

Tak sie akurat sklada, iz nieopodal miejsca, w ktorym
utknely w blocie wozy Leszczyca i Namyslowskiego,
znajduje si¢ niezbyt duza karczma ,Pod Czerwonym
Smokiem”. Gospoda owa prowadzona jest przez najod-
powiedniejsza posta¢ do sprawowania tej funkcji, to jest
Zyda — Ozjasza Szechtera, ktéry wprawdzie dolewa wo-
dy do piwa, lecz za to przesciga sie w goscinno$ci, wi-
dzac tak wspanialych przyjezdnych. Ugoéci ich: ,,A jak-
zie, a jakzie, jako u khéla w Warsiawie. Bo wsiéci wie-
dza, zie Icek ziadna sielma, ziadna osiuéta. U I¢ka wsist-
ko psiednie!” Zaraz gdy panowie bracia zasiada do sto-
lu, pojawig sie na nim polgeski, wino i kapusta kwasna
z grzybami. Potrawy sa dobre, jedynie wino, zwane
przez Icka szumnie wegrzynem, moze wzbudzi¢ u pa-
ndw braci posiadajacych biegloé¢ znajomoséé trunkéw
pewien niepokdj: ,,Icek, czarci synu! To nie Zaden we-
grzyn, jeno ruskie popluczyny”...

Panowie Leszczyc i Namystowski dlugo pijag w milcze-
niu. Na pytanie jednak, czy przyczyna ich nastroju nie sa
moze podie trunki, ktéry$ odpowie w koncu:

— Mosci panowie. Nie frasujemy sie z powodu trun-
kéw, jeno z powodu pijanicy.

Ma sie rozumied, iz Swawolna Kompania zapyta na-
tychmiast o owego moczygebe. Drugi z panéw husarzy
odpowie wowczas:

— Wiecie, waszmosciowie, smucimy sie z powodu imé
pana Lubienieckiego... Widzicie, wyslaliSmy z wojska
dwoch deputatéw po pieniagdze do Rawy... A ci zawitali
do Lubienieckiego, bo to stawny moczygeba i wydmiku-
fel... Brzuch ma jak beka, a gebe niby konew do piwa.
No i nasi panowie bracia wpadli, bo Lubieniecki, jak juz
kogos$ ugosci, to juz tak latwo nie wypusci. A zwlaszcza
takich, ktérzy chca sie z nim zmierzyé w piciu. Boze
moj, ilu tez ludzi pomarlo z przepicia u tego pijanicy...
A my poslani zostali$my po to, aby naszych towarzyszy
od niego wydoby¢. Wydmikufel by sie zgodzil, ale wte-
dy, gdy sie go przepije. A to trudna sprawa...

Po tych slowach zapadnie cisza. Uplynie nieco czasu,
gdy nagle pan Namyslowski podniesie glowe i powie:

- A moze waszmosciowie sprobujecie nam pomdc?
Ten, kto wybawi naszych deputatéw z mocy Lubieniec-
klego zyska wdzieczno$¢ calego wojska kwarcianego.




Pomodzcie nam, sprébujcie go przepié, jesli jest w was
krew prawdziwych Sarmatow!

Jak sadze, stowa te powinny stanowi¢ godne wyzwa-
nie dla prawdziwego szlachcica polskiego. Tak zatem
Swawolna Kompania powinna teraz sprobowac zmie-
rzy¢ sie z wielkim pijanicg na gleboko$é swych gardzie-
li i pojemnos$¢ brzucha. W koricu Panowie Gracze sa
prawdziwa szlachta polska, a wszyscy wiedza, ze
chlopska rzecz - sila jes¢, sita pi¢ — szlachecka.
Slawny pijanica

Zapewne Panowie Gracze zechca dowiedzieé sie
czegos blizszego o im¢ panu Lubienieckim. Otz za-
rowno Leszczyc, jak i Namyslowski nie wiedza o nim
zbyt wiele. Pomimo iz husarze styng w calej Rzeczypo-
spolitej jako wielcy pijanice, za$ wojsko nazywa sie
kwarcianym od faktu, iz zZolnierze pijaja w nim wszela-
kie trunki kwartowymi szKlanicami, nie odwazyli sie
przekroczy¢ progu dworu moczygeby. Wiedza jedy-
nie, ze Lubieniecki mieszka w nadzwyczaj okazalym
dworze w Starosielcach wraz z liczng stuzba. Folwark
jego wyglada poteznie, totez niechaj Panom Graczom
nawet nie postanie w glowach mysl, ze mogliby urza-
dzi¢ zajazd na niego.

Teraz pora dowiedzieé sie, jak wedle stéow husarzy
wyglada sam pijanica. Pan Lubieniecki nieczesto wy-
chodzi ze swego dworu, wszyscy wszakze znaja go jako
wysokiego, nadzwyczaj grubego szlachcica o czerwo-
nym nosie i krétkiej, czarnej brodzie. Lubieniecki sty-
nie z pijackich sklonnosci, a takze lubi przetrzymywac

dlugo swoich gosci, totez kto tylko moze w okolicy,
unika jego dworu jak ognia. Jesli wszakze brak jest
chetnych do picia, stawny pijanica wyjezdza wraz
z liczng $wita na rozstajne drogi i tam zaczaja sie na
kazdego, kto tylko przejezdza. Czlowiek, ktory nieopa-
trznie sie tam znajdzie, proszony jest ,na glebszego”,
a wiec przed oblicze opilca, i musi pi¢ dotad, dopdki
nie zwali sie z ndg. Takie spotkania sa jednak znacznie
bezpieczniejsze niz bezposredni kontakt z pijanica
w jego dworze. Przebywajac poza Starosielcami, pan
Lubieniecki stynie z wielce humanitarnego sposobu
postepowania. Nie przymusza nikogo do spelniania
duszkiem kwartowych szklanic, pozwala odetchnaé,
choé i to nie za dlugo. Za to w swym dworze moczyge-
ba staje sie nadzwyczaj bezwzgledny i biada temu, kto
przekroczy jego progi.

Tyle wlasnie dowiedzie¢ sie mogg Panowie Gracze od
obu towarzyszy. Ma sie rozumie¢, ze zdecyduja sie ru-
szy¢ do dworu pijanicy lub tez podjac¢ inna probe ratowa-
nia deputatéw. Jesli jednak stchorza, powinni spotkaé
Lubienieckiego na rozstajnych drogach i zosta¢ popoje-
ni miodem, piwem i gorzalka.

Jak mniemam, reszte wieczoru nasi Panowie Bra-
cia spedza na piciu z Namystowskim i Leszczycem,
ktérzy bynajmniej nie maja tak slabych gléw jak
twierdzili, a dzien skonczy sie dla nich na $piewach
w rodzaju:

jestem sobie panem, gdy siedze nad dzbanem
nie dbam ja o zloto, przepije z ochotq
oto ja — pan, pan, oto ja pan, pan
1 0 nic nie dbam
cale moje zbiory, chiopy, wioski, dwory,
cale moje Zniwo, poszlo juz na piwo
oto ja, pan, pan, oto ja pan, pan,
1 0 nic nie dbam

Przysluga za przysiuge

Jesli Panowie Gracze zdecydujg sie poruszy¢ temat
wynagrodzenia za owa osobliwg przystuge, ktorys z to-
warzyszy stwierdzi, iz najlepsza nagroda bedzie
wdzieczno$é calego koronnego wojska: ,Nie chcieliby-
$cie kiedys, waszmosciowie, na swe ustugi kwarcianej
choragwi?” Wiadomo wszak, ze zbrojna pomoc zawsze
wiele znaczy w Rzeczypospolitej i moze uratowac nie-
jednego w nieszczesciu. Jesli jednak Panowie Gracze
bardzo sie upra, Namystowski i Leszczyc, poza powyz-
sza obietnica, zaplaca w zasadzie kazdg sume, ma sie
rozumie¢ w granicach rozsadku, ale dopiero po skon-
czonej pracy.
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Poranek

Poranek po calonocnej pijatyce moze okazaé sie
nader nieprzyjemny, zwlaszcza dla tych z Panéw Braci,
ktorzy posiadaja staby Eeb Szlachecki. Starosta Gry wi-
nien pamietac takze, iz szlachta polska nie cierpi nigdy
na dolegliwosci zwane kacem. Jesli nawet bohaterowie
Panéw Graczy Zle sie poczuja, przyczyna ich stanu nie
bedzie zbawienna moc miodu, piwa i wina, lecz po pro-
stu paskudne ingrediencje, ktére karczmarz dolewa do
swych trunkéw, oszukujac w ten sposéb gosci.

Po $niadaniu, Swawolna Kompania zechce jecha¢ za-
pewne do Starosielec, aby stana¢ tam oko w oko z pija-
nica. Jesli przed odjazdem kto$ spyta prowadzacego
karczme Zyda o Lubienieckiego, ten zatamie rece:

— Pan Lubieniecki wielki pan... Wielki szlachcic. Jeno,
jak powiadaja, lepiej nie jezdzi¢ do niego. On ludzi mio-
dem i winem poi. On sthaszny... A wielu juz go prziepi¢
phobowalo. I ziaden nie dat hady... A ilu pomahto... Oj
wej... Pan Lubieniecki becke piwa we chwile lyka...

Slawny moeczygeba

Po niezbyt dlugiej podrézy Swawolna Kompania doje-
dzie wreszcie do celu podrézy. Oczom naszych bohate-
réw winien ukaza¢ sie wielki dwor otoczony watem
ziemnym i palisada. Tuz przy goscincu znajduja sie
ogromne, zaryglowane wrota. Jesli nasi szlachcice zbli-
23 sie do nich, studzy Lubienieckiego najpierw okrzyk-
ng ich z goéry, a potem otworza drzwi, odslaniajac szero-
ka aleje prowadzaca az do gléwnego budynku. Na pra-
wo oden (patrzac ze strony Panéw Graczy) widoczna
bedzie stajnia. Sam dwér ma szeroki ganek, stromy
dach i cztery alkierze. Cale gospodarstwo wyglada na
dostatnie i wzorowo utrzymane. Panowie Gracze powin-
ni zwroci¢ uwage przede wszystkim na wielka liczbe
czeladzi. Wielu zbrojnych hajdukoéw trzyma straz na pa-
lisadzie i przy stajni... Zdobycie tego miejsca naprawde
nie lezy w mozliwosciach Panéw Graczy.

Na ganku, schylony w uklonie, czeka juz na naszych
bohateréw stary szlachcic o posiwialych wlosach i su-
miastych wasach opadajacych daleko poza podbrédek.
Jest nieco przygarbiony, lecz zarazem bystry, a wiek
w niczym nie zmacil jego sil. To klucznik Gerwazy — naj-
bardziej zaufany stuga — prawa reka pana Lubienieckie-
go. Sluga 6w jest bardzo wierny swojemu panu. Jesli
kto$ w jego obecnosci ublizy w jakikolwiek sposéb wiel-
kiemu pijanicy (zwlaszcza odmawiajac spelnienia toa-
stow), Gerwazy gotow jest wyzwaé go na pojedynek.
Klucznik to $wietny rebajto — nosi przy pasie czarna sza-
ble, co wymownie $wiadczy o jego predyspozycjach,
a w walce jest niezmiernie trudny do pokonania. Stosu-
nek Gerwazego do Swawolnej Kompanii zalezy zatem

od tego, jak ta ustosunkuje sie do Lubienieckiego. Jesli
Panowie Gracze odnosi¢ sie beda z szacunkiem do Ger-
wazego, moze nawet podszepnac im sposob rozwiazania
problemu (patrz dalej). Teraz jednak poktoni sie nisko,
PO czym powie:

— Witam, witam waszmosciéw i do ndg upadam. Pro-
simy, prosimy w nasze skromne progi.

Gdy czeladz odprowadzi konie panéw braci do stajni,
Gerwazy poprowadzi Swawolng Kompanie do izby go-
scinnej, gdzie usadzi ich przy ogromnym stole. Izba owa
jest duza, a na jej $cianach, jak w wiekszosci dwo-
réw szlacheckich, wisza gobeliny, tureckie makaty,
skrzyzowane szable, pistolety i zbroje. Gdy bohaterowie
Panéw Graczy zasiada juz wokot stolu, pojawi sie sam
pijanica. Zatrzymajmy sie na chwile przy owej personie,
pelni bowiem ona gtéwna role w niniejszym dyariuszu.

Lubieniecki to potezny, wysoki i niezwykle gruby
szlachcic. Ma sie rozumie¢, iz jak kazdy szanujacy sie
pijanica posiada duzy, czerwony nos, krétka, czarng bro-
de i nieco przerzedzona, podgolong czupryne. Lubie-
niecki jest nadzwyczaj goscinny — nie poskapi niczego
w swoim dworze, wpada jednak w gniew wéwczas, gdy
kto$ sprébuje uczyni¢ tak niegodna rzecz, jak uchyli¢
sie od picia. Ale teraz, gdy stanie u szczytu stolu, ode-
zwie sie w te slowa.

— Witam i ja was, mosci panowie. Jam jest Jan Lubie-
niecki herbu Sas. Nie moge nacieszy¢ sie nigdy go$émi,
dlatego (te slowa zabrzmia nieco groznie) nigdy ich
przed czasem z dworu mego nie wypuszczam. Goscin-
nos¢ bowiem jedyna moja przywarg jest. Siadajcie teraz
do mego skromnego jadla.

Wnet po tym stuzba pocznie wnosi¢ owo skromne,
niemal postne jadlo. I tak na stole znajda sie kolejno:
dzik pieczony na wolnym ogniu, pétmisek z kuropatwa-
mi, drugi polmisek z bazantow, trzeci z kaplonéw, bigos
hultajski z miesem, rosét z indyka, barszcz do popicia,
misa z chlebem, pstrag smazony w winie wegierskim
i wiele innych smakolykéw. Do picia stuzba poda przed-
niego, acz lekkiego wegrzyna i piwo. Juz wowczas Swa-
wolna Kompania zauwazy¢ moze, iz krzata sie przy nich
duzo uzbrojonej czeladz. Za kazdym z bohateréw Pa-
now Graczy znajduje sie stuga dolewajacy skwapliwie
do kielicha, aby nikt nie mégt czasem zapomnie¢ o obo-
wiazku spelniania kolejnych toastéw. Pierwszy z nich
rozpoczyna sam Lubieniecki za zdrowie mitych gosci,
drugi kolejno Gerwazy, a potem ma sie rozumieé¢ konty-
nuuje je Swawolna Kompania. Nikt nie moze uchyli¢ sie
od picia. Hajducy na site wlewaja wino do pucharéw. Je-
$li ktéry$ z pandw braci zacznie protestowaé, Lubieniec-
ki zakrzyknie z oburzeniem:



Jesli dany szlachcic bedzie dalej uchylat sie od picia,
Gerwazy poruszy niespokojnie wasami i polozy dlon na
szabli, po czym rzeknie danemu szaraczkowi z cicha, ze:
»Tutaj pi¢ kazdy musi, nawet jesli chory”!

Tak zatem Swawolna Kompania nie moze uchyli¢ sie
od picia. Jedli kto§ wpadnie na pomysl, aby schowaé
swdj kielich pod st6l, na nic mu sie to nie przyda, bo-
wiem siedzg tam dwaj hajducy i w miare mozliwosci do-
lewaja do kielichéw. Nic nie pomoze tez odwrécenie
dnem do géry swojego pucharu. Naczynia, ktére poda-
no Panom Braciom, zowig sie w danej Polsce ,kubek
w kubek”, bowiem na drugiej stronie pucharu znajduje
sie takaz sama czasza, jak i na pierwszej. Mamy nadzie-
je tez, ze nikomu nie przyjdzie na mys$l, aby wyla¢ wino
i poderwaé sie od stotu. Kto$, kto tak zrobi, a tym sa-
mym zlamie staropolskie zasady goscinnosci, zostanie
natychmiast usadzony sila przez hajdukow.

Przy pierwszym podobnym zachowaniu Lubieniecki
usmiechnie sie tylko i z wymdéwka w glosie powie: ,We-
grzyn nie pszeniczka, bratku, kurki nie wydziobig.” Pod-
czas kolejnych prob moze by¢ bardziej nieprzyjemny.

W ostatecznosci skoniczy¢ sie to moze pojedynkiem
z Gerwazym, a wiec usieczeniem Pana Brata.

Corda Fidelivuim

Na koniec Lubieniecki u$miechnie sie z lekka, po
czym powie, iz chcialby wypi¢ raz jeszcze za zdrowie go-
szczacych u niego Pandéw Braci. Nastepnie Gerwazy
przyniesie z sasiedniego pokoju wielki kielich. Naczynie
owo shuzy, rzecz jasna, do picia, a w swoim ogélnym zary-

Jest to kulawka, co znaczy, iz kielich 6w nie ma ndzki
i nie mozna postawi¢ go na stole, bowiem zawarto$¢ po
prostu sie wyleje. Na naczyniu owym widoczna jest tacin-
ska sentencja: ,,Corda Fidelium”, Kielich 6w miesci
mniej wiecej 1 garniec, a zatem 4 litry wina, co mo-
Ze przerazi¢ nieco niektérych sposréd Panéw Graczy.

Gerwazy da swemu panu Corda Fidelium do reki, na-
stepnie napelni je winem az po brzegi. Teraz pijanica
sktoni sie z lekka, po czym powie:

— Mosci panowie! Chcialby teraz wypi¢ zdrowie tak
dostojnych gosci.

Nastepnie przytknie kielich do warg i pocznie doi¢ go
powoli, acz skutecznie, w koricu, ku trwodze panéw bra-
ci, przechyli sie w tyl i oderwie od ust puste naczynie.
Zaraz potem pogtladzi sie po brzuchu, usmiechnie z lek-
ka, a Gerwazy weZmie Corda Fidelium, po czym wreczy
je najmniejszemu i najbardziej lichemu Panu Bratu spo-
$r6d Swawolnej Kompanii (dobrze, jesli bytby nim cu-
dzoziemski pludrak). Nastepnie Kielich napelniony zo-
stanie po brzegi przednim wegrzynem, a Lubieniecki
powie:

— No, mosci panowie! U mnie taki zwyczaj, ze nikt
z mego dworu nie odjedzie, poki tego Kielicha do dna
nie wypije. Zdrowie wasze w gardla nasze! Pij was$¢ do
dna z Bozg pomoca!

Teraz oczywiscie wyrézniony bohater Pana Gracza
powinien poczaé pi¢ z Corda Fidelium. Wszelkie sprze-
ciwy nie wchodza w gre. Jesli zdarzy sie (najpewniej tak
bedzie), ze ktory$ z Panéw Braci nie wytrzyma i oder-
wie Kielich od ust zanim wypije wszystko Lubieniecki
roze$mieje sie wesoto:

— Qo00! Nie dopite$ brateriku! Dalej, dolejcie mu,
dolejcie!

Jak zatem widad¢, kazdy z czlonkéw Swawolnej Kompa-
nii bedzie musial pi¢ dopéty, dopdki jednym tchem nie
wypije calej zawartosci kielicha, albo tez nie zwali sie na
ziemie. Gerwazy czuwa, wiec za kazdym razem, kiedy
ktory$ z pijacych oderwie Corda Fidelium od ust, natych-
miast doleje mu do pelna. Ceremonia owa odprawiona
zostanie z udzialem kazdego z bohateréw Panow Graczy.

Jak pié¢ z Corda Fidelium?

W trakcie picia z kielicha odwola¢ sie musimy, nie-
stety, do pomocy koéci. Z jednej strony Panowie Gracze
nie moga przeciez przepi¢ pijanicy zbyt szybko, z dru-
giej za$ powinni mie¢ jaka$ szanse na pokonanie Lubie-
nieckiego. Jak juz wspominalem, kielich miesci cztery
litry wina. Oznacza to, ze po wypiciu kazdego Starosta
Gry wykona¢ powinien test Cechy Eeb Szlachecki pi-
jacego. Za pierwszym razem ujemny modyfikator wy-
nosi -10. Powodzenie tego testu oznacza, ze Pan Brat




z powodzeniem wypit jedna czwarta Corda Fidelium.
Jesli pije dalej, nastepny test wykonujemy z modyfika-
torem -20, jeszcze nastepny -30. Pomyslne wykonanie
ostatniego testu, w ktérym obowiazuje modyfikator -40
oznacza, ze dany pan brat z powodzeniem wypit wszyst-
ko, co tylko znajdowalo sie w kulawce.

Ma sie rozumied, jesli ktorys z testéw sie nie powie-
dzie, oznacza to, ze dany bohater Pana Gracza zakrztu-
sil sie i oderwat kielich od ust. Oczywiscie kielich zosta-
nie natychmiast napelniony przez Gerwazego i serie te-
stow przeprowadzi¢ nalezy od nowa.

Jest rzecza oczywista, iz gdy z Corda Fidelium pije
Lubieniecki, nie wymaga to zadnych testéw. Wielki pija-
nica moze wypi¢ tyle kielichéw wina, ile tylko chce
i w niczym nie umniejsza to jego sprawnosci.

W trakcie picia Lubieniecki wyglosi wiele wesolych
toastow w rodzaju: ,,Chlusniem, bo usniem!”, ,No to
cyk!”, ,No to bach! Magde w piach!”, czy ,Czlek nad
apetyt jes¢ nie moze — pi¢ moze!”. Oczywiscie w miare
uplywu czasu kazdy pijacy z kielicha odczuje dzialanie
wina. Osoby majace staby £eb Szlachecki najdalej po
kilku minutach (nawet jesli uda sie im wypié wszystko
z kielicha) osuna si¢ na ziemie, za$ bardziej zaprawieni
w pijackich zawodach bohatersko wytrwaja nawet pét
godziny. Wszyscy, ktorzy polegng na placu boju, ockna
sie nastepnego dnia na lozu w jednym z alkierzy troskli-
wie odniesieni tam przez stuzbe Lubienieckiego.

Deputaci

W czasie kiedy trwa biesiada panowie deputaci cho-
ruja w jednym z alkierzy dworu Lubienieckiego. Strzeze
ich czterech hajdukéw (dwéch przechadza sie pod
oknami, dwoch za$ pelni warte przed drzwiami). Nie
chca dopusci¢ do stabujacych nikogo twierdzac, iz pa-
nowie deputaci ciezko choruja. Obaj towarzysze wojsko-
wi cierpia na skutek kilkudniowej biesiady z Lubieniec-
kim i dopiero za tydzien beda mogli wstaé z toza. Wcze-
sniej sa po prostu nie do Zycia, a dwér Lubienieckiego
opuszcza najpewniej w kolasie lub na wozie, na sianie.
Jesli ktéremukolwiek z Panéw Braci wpadnie do glowy
pomysl, iZ mozna sprébowac zakraé¢ sie do nich w no-
cy, Starosta Gry winien na to pozwoli¢. Po dlugich tru-
dach i staraniach dany szlachcic bedzie mégt dotrzeé¢ do
strzezonego alkierzyka tylko po to, aby stwierdzié, iz je-
$li chce wykras$é w tak podly sposéb gosci Lubienieckie-
go, musi wynosi¢ prawie nieprzytomnych deputatéw na
wlasnych plecach i przej$¢ z nimi przez dwoér, strzezone
podworze i palisade nim znajdzie sie na goscincu.

Jesli Swawolna Kompania napomknie w trakcie bie-
siady o celu swego przybycia lub deputatach, Lubie-
niecki nie bedzie ukrywal, iz gosci dwdch pandéw

towarzyszy, ktorzy jednak: ,,pochorzeli mocno od trun-
kow, ale wnet wstang i beda mogli pi¢ razem z nami”.
Oto skutki picia wodki

Jesli nikt z Panéw Braci nie zdotat wypié¢ do korca
Corda Fidelium, calkiem prawdopodobne jest, iz wszy-
scy obudza sie rano w alkierzu, troskliwie ulozeni
w miekkiej poscieli przez hajdukéw Lubienieckiego. Za-
obserwujg przykry fakt — nie maja szabel ani innej bro-
ni, a zainterpelowany o to Gerwazy stwierdz, iz ma je
w swojej pieczy, aby Panowie Bracia nie wyrzadzili so-
bie krzywdy po pijanemu. Nie zwrdci oreza za zadne
skarby, chyba, Ze nasi bohaterowie beda opuszczaé
dwor. Z rana studzy pijanicy grzecznie, lecz stanowczo
zaprosza panow braci na obfite $niadanie, po ktérym Lu-
bieniecki znowu wyciggnie Corda Fidelium. Epilogu
mozna sie juz domyslaé. Nalezy pamietaé, iz wkutek
naduzycia trunkéw, szanse na wychylenie Corda Fide-
lium znacznie zmalaly, dlatego Starosta Gry powiek-
szy¢ powinien opisywane modyfikatory do picia z kieli-
cha o dodatkowe -5%.
Pijacki zaklad

Jesli Lubieniecki w jakikolwiek sposéb dowie sie o za-
miarach Swawolnej Kompanii, roze$mieje sie glosno, po
czym powie:

— Mosci panowie, skoro gosci moich wykrasé cheecie,
wiedzcie, ze nie wczesniej sig to stanie, az ktorys z was,
lebo przyjaciel wasz jaki§ Corda Fidelium od jednego




przytozenia wydoi. Jesli tak sie stanie, na méj honor
przysiegam, ze obu deputatéw natychmiast zwolnie!

Jak zatem wida¢ Swawolna Kompania moze teraz
probowacé przepié pijanice lub, co wydaje sie bardziej re-
alne, sprobowaé pomysleé nad innymi sposobami wyjs-
cia z calej sytuacji. Pomoca moze okazac sie Gerwazy.
Jesli Panowie Bracia nie obrazali zbytnio jego pana, a do
starego stugi odnosili sie z szacunkiem, szepnie komus$
w ucho: ,Jesli pana mego przepic chcecie, szukajcie sta-
rego bernardyna, co go w klasztorze zwa Barylg”.

Jesli Swawolna Kompania oswiadczy Lubienieckie-
mu, iz przyjmuje jego warunki, ten poleci Gerwazemu,
aby oddal im szable i rusznice, a nawet dozwoli, aby
opuscili dwdr, by odetchnad przed czekajacymi ich za-
daniami. W innym przypadku nie zgodzi sie wypuscic¢
swoich gosci przed uplywem co najmniej tygodnia, co
znaczy, iz bardziej chorowici Panowie Bracia maja szan-
se umrze¢ do tego czasu z przepicia.

Kto przepije pijanice?

Jak zatem wspominatem, Swawolna Kompania mo-
ze teraz opuéci¢ dwor Lubienieckiego, aby szukaé
sposobdéw ratunku. Jesli Gerwazy powiedzial jej o ta-
jemniczym bernardynie, Panowie Gracze moga szu-
ka¢ teraz najblizszego Klasztoru pod wezwaniem $w.
Bernarda. Jesli jednak zadarli z klucznikiem, normal-
ne jest, iz swoje kroki skieruja do najblizszej karczmy.
W okolicy sa bowiem dwa miejsca warte odwiedzenia.
Wspomniany juz klasztor i gospoda ,Pod Czarcig
Wierzba”, ktora znajduje sie na trakcie o mile na polu-
dnie od Starosielec.

Pod Czarcia Wierzba,
ezyli oleum cudowne

Karczma wspominana jest duzym, krytym stomiang
strzechg budynkiem otoczonym solidnym, drewnianym
plotem. W chwili, kiedy przybywa dofi Swawolna Kom-
pania w izbie go$cinnej przebywa co najmniej kilkuna-
stu panéw braci — w zasadzie sama okoliczna szlachta
wracajaca z pobliskiego jarmarku. Gospoda owa wygla-
da tak, jak wygladac¢ moze karczma tylko w dawnej Rze-
czypospolitej. Pije sie tu i bije, jest rojno, gwarno, weso-
to. Pod oknem kilku podpitych Mazuréw — pewnie od
niedawna osiadlych na Rusi — rznie w karty z jakims
szlachcicem spod Worni. Gdy Panowie Bracia wejda do
gospody i spedza tam dtuzsza chwile, znienacka Mazu-
rzy poderwg sie z okrzykami:

- Kantujesz, psi synu, kostero!

Potem chwyca nieszczesnego Litwina za hajdawery,
odwroca go glowa w dot i poczna wytrzasac z pieniedzy

TR,
R

szlachty stoi przy szynkwasie, rozprawiajac zywo o ja-
kims zajezdzie.

— Pozew mi wreczyl zdrajca, taki syn! — drze sie naj-
grubszy z nich wszystkich. - Woznego kazalem kanczu-
gami osmagac, papier zjesé, ale i tak uznali, ze pismo
doszto. Juz ja mu pokaze, szelmie! Zaraz ludzi najme, za-
raz do dworu przyjade i co moje, to wezme!

— Na Boga, toz to kryminal — poczng upominaé¢ go
drudzy. — Wacdpana infamisem ogtosza!

Inna z kolei grupa, siedzaca na srodku izby, z ozywie-
niem dyskutuje sprawy zwigzane z najblizszym pobo-
rem podatku pogléwnego. Gdzie$ indziej panowie bra-
cia omawiajg wdzieki jakowej$ Jadzki szynkarki, co to
pono¢ kazdemu daje, co tylko ma najdrozszego schowa-
ne miedzy nogami.

Miejmy nadzeje, ze Panowie Gracze nie zechca wy-
wola¢ w szynku bijatyki. Bowiem gdy tylko zasiada za
stotem, pojawi sie przy nich znienacka maly, wychudzo-
ny szlachetka o wielkich, kaprawych oczach i wysuszo-
nej twarzy. Przedstawi sie im jako im¢é Janusz Gasiorow-
ski, a dla kompandéw po prostu ,,Gasior”, po czym ode-
zwie sie w te stowa:

— Waszmosciowie, poratujcie pana brata w potrze-
bie... Wszak Sarmacjg jesteSmy i szlachta, a nie jako-
wymi$ tam kupczykami, co to jeden na drugiego wil-
kiem patrzy. Karczmarz, lyk wsciekly, ze wszystkiego
mnie ograbil, gdym jeno o tydzien dluzej zostal niz sie
zaplaty nalezalo. Pragnienie mam straszne, dajcie cho¢
kropelke wina...

Jesli Panowie Gracze ulituja sie nad nieszczesnikiem,
dowiedza sie, iz Gasiorowski jest drobnym szlachetka
gdzie$ spod Bractawia i dawno juz przepil wszystko —
dwor, dwie wsie, kontusz, a nawet ostatniego konia i te-
raz wiesza sie u rekawow okolicznych panéw braci. Pi-
jac wino, pocznie szeroko rozwodzi¢ sie nad swoja nie-
dolg: ,To wszystko nie przez mojag che¢ do trun-
kéw wielka, bom wszak szlachcic 1 po szlachecku pije,
jeno przez szelméw Ormian i Zydéw, com u nich po-
zyczki wzial pod zastaw majetnosci. Ci to mie zgubili.
A pozyczki na zboze czynilem, coby gorzalki nape-
dzi¢ i potem ja sprzedaé z zyskiem — tu beknie glo$no —
jeno, ze do mnie kompanija zacna przyjechata, to i ura-
czy¢ ich musialem, tak i wszystkie beczki z wédka po-
szly. A jak poszly, to ja znowu do Ormian i$¢ musia-
lem...” Na koniec Gasiorowski stwierdzi, iz pragnie po-
kutowa¢ za bledy mtodosci i w tym celu wstapi do kla-
sztoru, najchetniej za$ do bernardynéw, bo pijanice
wielcy i brzuchy jak beczki miewaja.

Jesli Swawolna Kompania nie bedzie ustawa¢ w na-
pelnianiu kielicha Gasiorowskiego, stary szlachcic
rzeknie im tak:



— Wiecie co, waszmos$ciowie, mam tajemnice jedna,
tylko mnie znang. Ale z wami sie nig podziele. Ot6z kie-
dy$ w domu stworzylem oleum cudowne. Gdy sie go
zazyje, tedy kazdego, nawet najwiekszego pijanice
przepi¢ mozna. Taka moc ma cudowna, ze zaraz do
glowy idzie i pozwala, by kazdy herbowy czlek pi¢
mogt do woli.

Jesli Panowie Bracia zainteresuja sie owym tajemni-
czym medykamentem, Gasiorowski wyjmie zza pazu-
chy ostatnig buteleczke oleum i, zanim usnie, wreczy ja
Swawolnej Kompanii. Buteleczka nie jest duza, a oleum
starczy jedynie dla trzech oséb. W blizszym kontakcie
okazuje sie, ze mikstura owa pachnie jak nawé6z konski
zmieszany z siemieniem Inianym i ma réwniez podly
smak. Jednak, co najwazniejsze, dodaje kazdemu uzy-
wajacemu jej szlachcicowi, powiedzmy, jakie$ 30 pkt. do
Eba Szlacheckiego. Uzbrojona w tak potezny orez
Swawolna Kompania moze zatem rusza¢ wprost do Lu-
bienieckiego. Nadmienié¢ wypada wszakze, iz jedli ktos,
kto zazyl oleum, wpadnie w stan silnego upojenia, po
przebudzeniu bedzie ciezko chorowaé i to znacznie dlu-
zej niz zwykle. Po prostu specyfik ten nadzwyczaj zle
wplywa na zoladek.

Klasztor oo. Bernardynéw

W klasztorze tym mieszka brat zwany Baryla. Zabu-
dowania owego $wietego przybytku postawione sa z ka-
mienia i otoczone wysokim murem. Swawolna Kompa-
nia moze uzyska¢ zgode na rozmowe z przeorem, ktdry
zawiadomi Panéw Braci, iz niestety szacowny brat Mi-
chat (czyli Baryla) jezdzi wiasnie jako kwestarz po oko-
licznych dworach i moze by¢ spodziewany najdalej za
tydzien. Mnisi znaja mniej wiecej kKierunek, w ktérym
sie udal, totez Swawolnej Kompanii nie pozostaje nic in-
nego, jak podazy¢ sie w tamtg strone.

Brat Baryla

Jesli Swawolna Kompania uda sie we wskazanym
przez mnichéw kierunku i pocznie rozpytywaé po
dworach za kwestarzem, uslyszy, ze owszem — byl tu
juz taki, lecz pojechat nie wiadomo dokad. Jednak juz
pod wieczdér Panowie Bracia napotkaja na rownej dro-
dze chlopska furke zaprzezona w dwa woly. Woz zala-
dowany jest workami ze zbozem, polciami sloniny
i barylkami z piwem, jedzie za§ dziwnym trafem zyg-
zakiem - od jednego pobocza, do drugiego. Gdy nasi
bohaterowie podjada blizej, okaze sie, ze na furze sie-
dzi gruby mnich o czerwonej twarzy z czterema
podbrddkami i $piewa jaka$ taciniskg piesn koscielna,
pociagajac mimochodem z gasiorka. To wlasnie jest
wielebny brat Baryla.

Gdy Swawolna Kompania podjedzie blizej, mnich
przestraszy sie nieco, wkroétce jednak zorientuje sie, ze
nie ma do czynienia ze zbdjami, lecz z naszymi Panami
Graczami,

Brat Michat powinien latwo da¢ sie przekonaé do
dzialania w zaszczytnym celu, jaki mu przedstawia.
Wspomni jednak, ze Lubieniecki niezbyt lubi jego
skromng osobe, bowiem niegdys, kiedy kwestowal,
mial nieszczescie wypi¢ caly Corda Fidelium. Jegli
jednak Panowie Gracze zapewnia go, iz nic mu nie
grozi ze strony pijanicy i recza swoim honorem za je-
go zdrowie, zdecyduje sie udaé do Starosielec. Jadac
tam, Swawolna Kompania powinna mie¢ z nim ciezka
przeprawe. Ledwie ujadg ze ¢wieré mili, znienacka
brat Baryla stwierdzi, iz zaschlo mu w gardle,
w zwiazku z czym winni wstapi¢ do najblizszej karcz-
my. Jesli nasi bohaterowie sadza, Ze nie zabawig tam
dtugo, sa w glebokim bledzie. W do$é szybkim czasie
bernardyn powaznie nadszarpnie ich fundusze, zama-
wiajac kilkanascie gasiorow miodu, piwa i wina, na
dalsza droge za$ zazyczy sobie pokaznego gasiora go-
rzalki. Trudno bedzie przeméwi¢ mu do rozumu, jako
ze brat Baryla przewyzsza wszystkich bohateréw
wzrostem, brzuch ma niby beczka, a piesci jak boch-
ny. Gdy sie uprze — nie sposéb ruszyé go z miejsca.
A ledwie Panowie Bracia wyprowadza go z gospody,
zatrzyma sie przy nastepnej karczmie, wolajac:

— Mosci panowie, suszy mnie! Nie chcecie chyba,
abym wam sczez} po drodze!

W takich warunkach Swawolna Kompania dotrze do
Starosielec dopiero po poludniu nastepnego dnia. Braci-
szek Baryla wy$pi sie jednak nieco na wozie, wytrze-
zwieje 1 bedzie w stanie sprosta¢ wyzwaniu rzuconemu
przez Lubienieckiego.

Zakonczenie

Ma sie rozumied, iz koniec konicéw bernardyn wypije
cale Corda Fidelium. Lubieniecki, kiedy go zobaczy, za-
lamie rece i zawola:

— Waszmosciowie, kogo$cie mi sprowadzili?! Toz on
cala moja piwnice spustoszy!

Jako honorowy czlowiek zezwoli jednak, by Baryla
napit sie z kulawki. Kiedy okaze sie, ze zostal pokonany,
nakaze wymoscic¢ stomg wéz, zaladowaé nan obu depu-
tatow, a potem powierzy ich opiece Panéw Braci. Na-
stepnie obdaruje Swawolng Kompanie zlotymi kielicha-
mi, prochownicami i bronig (jednak w granicach rozsad-
ku), potem za$, nieco zalamany, poprosi, aby opuscili je-
go dwor, gdyz musi nieco pocieszy¢ sie po porazce. I ja-
ko sie rzeklo, zamknie sie z Gerwazym w piwnicy i pi¢
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POSPOLITE
RUSZENIE

Sity zbrojne Rzeczypospolitej, w przeciwienstwie do
wiekszo$ci krajow zachodnich, skladaja sie z niewiel-
kiej liczby wojsk zacieznych, pozostajacych na zoldzie,
oraz oglaszanego na sejmie pospolitego ruszenia. Z ty-
tutlu posiadanej ziemi kazdy szlachcic, na wezwanie
kroéla, obowiazany jest do stawienia sie konno i oreznie
do obrony kraju w ramach expeditio generalis (wyprawy
powszechnej). Idea ta sama w sobie nie jest zla, jesli zli-
czy¢é liczebno$¢ powstalej w ten sposob armii. W istocie
jednak ten zjazd szlachty zwykle bardziej przypomina
odpust czy jarmark albo wedrowke ludéw, niz zbiorke
wojskowa. Jesli kto$ bowiem czuje w sobie bojowa we-
ne ku wojaczce, zaciaga sie do komputu wojsk koron-
nych czy litewskich (w zaleznosci od lokalizacji swoje-
go majatku) itam staje, by broni¢ granic. Pozostali zas,
kochajacy sie w dostatkach, spokojni domatorzy nigdy
specjalnie nie garna sie, by wlasna piersia w polu zasta-
wia¢ Rzeczypospolita. Zajeci je$li nie strzyza owiec, to
Zniwami czy siewem, wyprawe powszechna traktujg ja-
ko zto konieczne, wadzace wielce w zarzadzaniu majat-
kami. Ruszaja tez na nia, zabierajac cale rucho domo-
we, by niegodziwy sasiad, korzystajac z nieobecnosci
whadciciela, dworku nie zajechat i dobr nie zrabowat.
Jak pisat Henryk Sienkiewicz:
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Taki wlasnie beztadny i halasliwy ob6z wojskowy jest
tlem scenariusza ponizszej przygody. Pospolite rusze-
nie moze zostaé¢ zwolane na ktdra$ z wojen, jakich
mnostwo toczylo sie przez caly siedemnasty wiek. Wy-
starczy otworzy¢ pierwsza z brzegu ksiazke, traktujaca
o tym okresie, albo po prostu zajrze¢ do Kalendarium
najwazniejszych wydarze... na str. 322-324 podrecznika.
Nie musi to by¢, rzecz jasna, pospolite ruszenie calej
Rzeczypospolitej. Wystarczy lokalne, koniecznie w kté-
ryms$ z poludniowo-wschodnich lub wschodnich woje-
wodztw, ku poskromieniu znacznej kupy grasantow,



rozpuszczonych Kozakéw zajezdzajacych dwory i dobra
szlacheckie albo zorganizowanej ekspedycji karnej
przeciw jakiemus$ czambulowi tatarskiemu. Lokalizacja
powyzsza jest niezbedna, by umotywowaé i uwiarygod-
ni¢ niektdre opowiesci o zasztych wydarzeniach. Wla-
sciwie jedynym ograniczeniem jest, by owo larum zosta-
lo zwolane latem.

W biesiadzie moga brac udziat grupy panéw szlachty,
obdarzone niemalg juz eksperiencja, jadace na pospoli-
te ruszenie jako posesjonaci czy familianci, oraz bohate-
rowie catkiem niedo$wiadczeni, przybywajacy do obozu
w charakterze pocztowych czy czeladz. Starosta moze
réwniez poprowadzi¢ Panéw Braci na wyprawe pow-
szechna z rodzicem czy wujem lub innym czlonkiem fa-
milii, dodajac w ten sposéb latwe do rozwiniecia i za-
pewne wdzieczne watki oboczne.

Cala akcja zasadza sie na rozgardiaszu wywolanym ta
niecodzienng zbieraning szlachty. Znany bohaterom
szlachcic posprzecza sie pod blahym pretekstem z in-
nym panem bratem. Podzieli to ob6z na dwie, zwalcza-
jace sie wzajem, frakcje. Sporéw i wasni nie beda mogli
rozwigza¢ nawet przebywajacy w obozie oficjele. Sprawa
przybierze jednak duzo bardziej tragiczny obrét niz wy-
dawac sie to bedzie z poczatku. Jeden z adwersarzy zgi-
nie. Nie w pojedynku, nie od ran szabli czy czekana. Zgi-
nie plebejska, by nie powiedzie¢ chamska $miercig —
uduszony powrostem. Jak to w takich przypadkach by-
wa, podejrzenie padnie na niedawnego oponenta dena-
ta, znanego bohaterom szlachcica. Wszystko przema-
wiac bedzie za jego wina. Wiekszo$¢é tez w nig uwierzy.
Jeden z bohateréw Panéw Graczy bedzie jednak wie-
dzial, Ze to nieprawda.

Wstep

Najlepiej, by pospolite ruszenie zastato panéw szlach-
te w majatkach (czy majatku jednego z nich), o ile tako-
we posiadaja, albo kiedy gosci¢ beda u rodziny, krew-
nych, przyjaciol lub patrona. Starosta Gry powinien
uzmystowi¢ Panom Graczom, ze w owych czasach dla
wiekszosci szlachty wojna byta takim samym sposobem
spedzania wolnego czasu jak uczty, zajazdy czy polowa-
nia. Pospolite ruszenie za$ dla ichmosciéw bylo, jesli nie
obowiazkiem, to na pewno przyczynkiem do wzbogace-
nia sie na taborach wroga ojczyzny. Zwlaszcza wiec dla
Panéw Braci z Kondycja - holota nie powinno by¢
w ogole kwestii czy na wojne jechad, a tylko gdzie i kie-
dy sie stawié.

Na miejsce zbidrki bohaterowie podrézowaé moga
z przygodami lub bez, w zaleznosci od widzi mi sie
Starosty Gry. Istotnym faktem jest wszak, by na sam
koniec drogi spotkali jakiego$ wcze$niej poznanego

i cenionego szlachcica, jak oni zdazajacego do obozu.
O ile oczywiscie jako wesota kompania mieli juz jakie$
przygody i takiego pana szlachte mieli okazje poznaé.
W przypadku, gdy jest to grupa $wieza i dopiero zaczy-
na awanturniczy zywot, musi pozna¢ takiego pana brata
po drodze. Starosta powinien wykorzystaé jakie$ nagle
nieszczescie w rodzaju peknietej osi od kolasy czy bra-
ku towarzystwa do kielicha i zaprzyjazni¢ Panéw Braci
z nie wylewajacym za kotnierz familiantem. Akcja przy-
gody rozpoczyna sie, gdy bohaterowie wraz z nowo po-
znanym jegomosciem — nazwijmy go Stanistaw Zychlin-
ski i osadZzmy w wojewddztwie bractawskim — dojezdza-
ja do obozu.
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Zostawiwszy przed obozem tabor swych wozéw, by
nie wadzily w najwiekszej cizbie, pan Zychlinski zacznie
rozgladac¢ sie za miejscem pod namiot i wlasne ,obej-
Scie”. Poniewaz jest do$¢ goraco i operuje silne slorice,
szlachcic wybierze ocienione miejsce miedzy drzewami
w poblizu stancji reszty szlachty z jego powiatu. Zaprosi




oczywiscie bohateréw w goscine. W wybranym miejscu
pozostawi wiec pacholka, by ,,prywatnego” terenu pilno-
wal, i wraz z panami szlachta pojedzie po wozy. Kiedy
jednak bohaterowie powroca z taborem w wybrany
punkt, okaze sie, zZe stoja tam juz wozy innego szlachci-
ca — niejakiego pana Kacpra Szczanieckigo, ktéry pogo-
niwszy pacholka pana Stanistawa, sam w tym miejscu
naznaczy! sobie obozowisko. Bedzie to oczywiscie po-
wodem straszliwej awantury.

Jesli w biesiadzie bierze udziat choé jeden Podstaro-
$ci, scena ta powinna zosta¢ odegrana miedzy nim a Sta-
rosta. Zaczad sie powinno do$¢ niewinnie, od dowcipow
i przymoéwek, stopniowo przybierajac coraz ostrzejsze
tony. Racje obu panéw szlachty podzielaé¢ beda réwniez
coraz liczniej gromadzacy sie gapie, opowiadajacy sie to
po jednej, to po drugiej stronie konfliktu. Na koniec, gdy
dojdzie juz do ,ps6w”, ,pomiotéw bisurmanskich”
i, kurwy synow”, a panowie szlachta porwa sie do szabel
i w obozie pachnie¢ zacznie bratobojcza walka, w calg
sprawe powinien wmiesza¢ sie jaki$ dygnitarz. Moze to
by¢ np. wojewoda lub uznany i ceniony przez wszyst-
kich, wiekowy zolnierz, z ktérego zdaniem szlachta be-
dzie sie liczy¢é. Winien on zalagodzi¢ i rozbroi¢ spor,
apelujac do uczud patriotycznych obu adwersarzy. Przy
wtdrze docinkéw i usmieszkow z jednej strony, a groz-
nych pomrukéw oraz cichych przeklenstw i grézb z dru-
giej, pan Zychlinski zdecyduje sie w koricu na zmiane
miejsca postoju. Rozbije swoje obozowisko sto metréw
dalej, na polanie pod wielkim debem. Starosta musi
w trakcie ,,pyskowki” dobitnie da¢ do zrozumienia, ze
Zychlinski, dotkniety do zywego, istotnie grozit $mier-
cig Szczanieckiemu.

Od czasu awantury caly oboz podzieli sie na dwa
ugrupowania. Poniewaz za$ wroga ani widu, niedawna
zwada stanie sie tematem do roztrzasania i koscia nie-
zgody miedzy podenerwowana, podniecong szlachta. Si-
13 rzeczy bohaterowie znajda sie posrod zwolennikéw
pana Stanistawa Zychlinskiego. Malo tego, z powodu
wspolnego z nim przyjazdu postrzegani beda jako przy-
jaciele (ludzie) wymienionego. O ile wiec pierwszy
dzien zakonczy sie w miare spokojnie, to nastepnego
Panowie Bracia beda mieli okazje sprawdzi¢ swoje
umiejetnos$ci w robieniu szabelka.

Dzien w obozie

Powod jest, a okazja zawsze sie znajdzie: drobna wy-
miana ,uprzejmosci” przy garkuchni czy niepochlebne
zdanie o rodzinie lub wygladzie ktérego$ z bohate-
row i zwada gotowa. Wszelkie pojedynki na terenie obo-
zu zakazane sg wprawdzie ,artykulami”, ale kto by stu-

mozna wyjasnié sobie, w nieduzym gronie, wszelkie nie-
jasnosci i réznice zdan. Konotacje dwoch przyklado-
wych przeciwnikéw znajduja sie na koricu scenariusza.
Starosta Gry powinien jednak panowac nad wydarzenia-
mi i nie dopusci¢ do bardzo morderczych wybitek, po-
wéciagajac reke przy co celniejszych cieciach i szty-
chach. ,Pokrojony” juz teraz bohater nie bedzie mogt
uczestniczy¢ w dalszej czesci przygody. Mozna wiec za-
pobiec zbytniemu rozlewowi krwi nasylajac na pojedyn-
kujacych sie straz wojewody, ktora rozdzieli ich upomi-
najac i strofujac, ze: nie dla prywaty tutaj przybyli, jeno
by ojczyznie postugi odda¢. W ten sposéb mozna tro-
szeczke uatrakcyjni¢ narracyjne prowadzenie biesiady.
Konotacje przyktadowych przeciwnikéw znajduja sie na
konicu przygody. Zmieni¢ smetny nastrdj sesji moze
rowniez poprowadzenie zebranej w obozie szlachty na
musztre. Polecatbym Staroscie przed poprowadzeniem
biesiady przeczytanie adekwatnego fragmentu w roz-
dziale X ,Potopu” H. Sienkiewicza, ktérego maleriki
fragment w tym miejscu przytocze.
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Taki wilasnie klimat musi wprowadzi¢ podczas mu-
sztry Starosta Gry posilkujac sie najlepiej zdolnosciami
aktorskimi Podstaroscich, wcielajacych sie w rozpasana
szlachte. Mozna ten kawalek biesiady potraktowac jako
swego rodzaju przerywnik i chwile oddechu w toku wy-
darzen.

Chylacy sie ku koncowi dzien zakoriczy¢ nalezy oczy-
wiscie tega popijawa. I tutaj jest rowniez miejsce na in-
gerencje Starosty. Ma on mianowicie za zadanie dopro-
wadzi¢ do rozdzielenia grupy. Kroku w piciu panu Stani-
stawowi Zychlinskiemu, w ktérego towarzystwie boha-
terowie beda ucztowad, dotrzymac powinien tylko jeden
z pandéw braci. Po kryjomu testujac wiec Leb Szlachecki
nie nalezy Slepo opieraé sie na wynikach rzutéw, lecz
skorygowac je nieco, by doprowadzi¢ do pozadanego
stanu. Po pélnocy Panowie Bracia zwala sie jak klody
tylko troche dluzej zdzierzywszy niz pacholkowie pana
Zychlinskiego. Ten z panéw szlachty, ktory do korica



pozostanie na ,,placu boju”, odprowadzi bladym $witem
(uz po wschodzie storica) kompletnie pijanego pana
Stanistawa do jego namiotu, sam za$, poczuwszy nagle
wielka niemoc w nogach, zlegnie snem sprawiedliwego
u wejscia do tegoz.
Straszliwe odkrycie

Rankiem, kiedy panowie szlachta ,przyjda do siebie”,
obdz obiegnie straszliwa wie$é. Pan Kacper Szczaniecki
nie zyje. Wkrétce pod namiot pana Zychliriskiego przyj-
dzie straz wojewody (10 ludzi z halabardami) i wypro-

wadzi zaspanego i nic nie rozumiejacego szlachcica. Do-
wadca strazy przedstawi zarzut, ze jakoby:
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Oskarzony oczywiscie zacznie sie bronié, ze to po-
twarz, a on nie ma w $mierci pana Szczanieckiego zad-
nego udziatu. Jako dowod powola sie na $wiadectwo jed-
nego z bohateréw, z ktérym do rana ucztowat. Oczywi-
$cie wymieniony Pan Brat potwierdzi error in persona
(pomytke co do osoby) w oskarzeniu. Wywola to jednak
skutek przeciwny do zamierzonego. Zgromadzona ciz-
ba szlachty zacznie krzyczeé, ze:

...Swiadek ize jak pies, chegc tylko kamratowi alibi spro-
kurowaé, i z pewnoscig z tamtym byl w zmowie, ambo me-
liores (obaj lepsi), i takoz jako zbrodzier powinien zostaé
osadzony i sqdzony.

Ludzie ze strazy wojewody i cizba wrogiej szlachty
powinni zosta¢ opisani przez Staroste Gry jako vis maior
(sita wyzsza), zeby nikomu z bohateréw nie wpadlo cza-
sem do glowy porwaé sie do szabli i przeszkadzad

w aresztowaniu. Namioty, pacholkowie i cale dobro
Zychlinskiego spadnie w tym momencie na glowy boha-
teréw. Sluzba, znajac ich komitywe z uwiezionym pa-
nem, nie bedzie oponowacé, chyba ze Panowie Bracia za-
czng obmyslaé¢ jaka$ chytrg sztuczke majaca na wzgle-
dzie pozbawienie szlachcica majatku. Nikt z niedaw-
nych krzykaczy nie bedzie jednak nastawal na 6w maja-
tek, traktujac sprawe za zakorczona w chwili osadzenia
niby-winnego.

U wojewody

Prawdopodobnie zaraz po fakcie wziecia w areszt obu
szlachty pozostali bohaterowie péjda do wojewody, by
dochodzi¢ prawdy i poznaé¢ wiecej szczegétéow mordu,
albo na miejsce przestepstwa, by rozpytaé sluzbe.
W drugim przypadku niczego wiecej nie dowiedza sie
nad to, co powiedziat starszy nad straza. Stuzba bedzie
podejrzliwa i niechetnie patrze¢ bedzie na stronnikéw
spospolitego zbdja”, grzecznie jednak odprawi ich do
wojewody, by tam jezyka zaciagneli.

Starosta Gry powinien pamietaé, Ze w opisywanych
czasach urzad wojewody byl bardzo znaczny, a sami wo-
jewodowie, patrzac po nazwiskach, wywodzili sie z naj-
Swietniejszych rodéw magnackich. Poza wszystkim, wo-
jewoda jako wieki posesjonat posiadal wlasng armie za-
ciezng czesto liczebniejsza niz obrona potoczna calej
Rzeczypospolitej, rowniez mnéstwo hajdukéw i stuzby.
Persona taka powinna wiec by¢ przez Panéw Braci trak-
towana jak na wysokiego urzednika przystato, z nalezy-
tym szacunkiem.
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Pilnujacy namiotu straznicy naleza do regimentu pie-
choty niemieckiej pana wojewody. Stuza juz na tyle dtu-
go, by polska mowe rozumied. Kiedy panowie szlachta
podejda do namiotu i wytozg o co im chodzi, po krétkiej
konsultacji z kim$ wewnatrz namiotu zostana przepu-
szczeni. Gdyby jednak zachowywali sie arogancko po-
czekaja na zewnatrz, az sie uspokoja. Jezeli ich bojowe
nastroje wzmoga sie, do dwdch straznikéw dolaczy na-
stepnych szesciu, a Panowie Bracia zostang grzecznie
acz stanowczo odprawieni wymowka, ze pan wojewoda
wlasnie wywczasu zazywa.
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Pan wojewoda potraktuje Panéw Braci wedlug wygla-
du i sposobu zachowania. Jesli zaczna czapkowac, jak
chamy przed dziedzicem, bedzie patrzyt na nich z gory
i moéwit jak do prostakéw. Gracze powinni zdawac sobie
sprawe, ze mimo jaskrawej nierdwnosci majatkowej ja-
ko urodzeni zajmuja dokladnie taka sama pozycje spo-
teczng jak wojewoda. Tak samo bowiem liczy sie ich
glos na elekcji i veto na sejmiku. Starosta powinien jed-
nak przed poprowadzeniem sesji sprawdzi¢, kto w opi-
sywanym wojewoOdztwie sprawowal w owym czasie ten
urzad. Niektérzy wojewodowie byli bowiem jednocze-
$nie ksigzetami i o ile zachodnich tytuléw raczej w Rze-
czypospolitej nie honorowano, o tyle do ksigzat z nada-
nia litewskiego zwracano sie nie omijajgc tytutu. Do Ja-
nusza Radziwilla, wojewody wilenskiego, czy Jeremiego
Wisniowieckiego, wojewody ruskiego, zwyczajowo
zwracano sie ,wasza ksiazeca mos¢”.

Jesli bohaterowie wyloza wojewodzie, ze sa w Konfi-
denciji ze szlachcicem Zychlinskim, ten wyjawi im wszy-
stko co wie w sprawie:

Kiedy podniost sie w obozie rwetes, gdy pachotkowie od-
knyli trupa, zaraz postano tez i po mnie. Kiedym doszedl na
miejsce, cizbe szlachty’'m nieprzeliczong zastal; a wszyscy by-
li gardlowali, ze to Zychliriski Szczanieckiego w gniewie
1 zawisci zdusil. W namiocie, na loznicy, lezal zewlok z po-
wrozem konopnym na szyi zaplgtanym. Sinosc i oczy wyba-
tuszone, a otarcia jakowes na gardle, nieodmiennie wska-
2ywaly na 2adlawienie. Na piersi i obok w poscieli lezaly
monety drobne, aspry tureckie, ze srebra; trzydziesci ich by-
fo. Pewnie rabus spieszy¢ sie musial, albo cos go sploszy-
fo, bo nie wyzbieral ich tez. Chociaz sprawa to dziwna, bo
pachotkowie przysiegaja, ze pan ich takich drobnych, srebr-
nych, monet w podroz nie zabieral byl, jeno we zlocie goto-
wizne wozil — bo poreczniej i Izej. Alec tam pewnie stuzba
i gowno wiedzq, co panu sie wozi¢ zachciato. Mowili za to,
ze pierscien rodowy, z Korabem, Szczanieckiemu z palca
Sciggnigto, z ktérym ten sig byl nie rozstawal odkqd z niewo-
li bisurmadiskiej dziesieé lat temu wrocil. Musial sie tam st-
ta wycierpied, bo i nigdy o tym gadac nie chcial i niewiele
tez o nim z wczesniejszych lat wiadomo. W jasyr poszedt,
kiedy czambul znaczny w wojewodztwo braclawskie wtar-
gnat i szczegolnie poczynal sobie w okolicach Markowks.
Szczanieck, rodzinny majgtek pana Kacpra, podowczas
opor dal znaczny, wiec Tatarzyn caly dworek wymordowat
i z dymem puscit. On jeno sam zostal. Kiedy wroci, le-
dwie¢ go poznaé bylo, chyba po pierscieniu, ktoren byi
przed bisurmanem wuchowal. Niewielu tez go wczesniej
znato. W okolicy tez wszystkich wyrznigto albo w jasyr po-
wedrowali. Kiedy do mnie przybyl i herbowy klejnot okazal,
zaraz wsrod szlachty z wojewodztwa glosy powstaly, by sg-
stada wspomdc. Niektorzy paniskg rekg dawali, nic tedy




dziwnego, ze i majqtek wkrdtce z ruiny sie podnidst. Szlach-
cic to byl spokogny. Tylko raz powazniejszy proces mial
z krewnym jakowyms, co to presumpcje wnosil, jakoby on —
to nie on. Tamten jednak wyroku nie doczekal, bo go w la-
sach zboje napadli i do $mierci przywiedli. A teraz widaé je-
mu $mierc pisana byla. Tego, co go niby zabil, pod strazg
do wiezy kazalem odstawié, niechaj nim sig sqdy pozniej
zajmaq; teraz nie pora, bo nieprzyjaciel w kazdej chwili ob-
Jawié sig moze. Tego drugiego za obozem majg hajducy wol-
no puscic. Musialem tak postapic, bo i pokoju w obozie bym
sig nie doczekal; jedni przeciw drugim by sig obrdcili.

Stuchajac opowiadania wojewody panowie szlachta
zorientujg sie, Ze ten wcale nie nastaje na osobe Zychlin-
skiego, a rozkaz osadzenia wydal pod presja szlachty.
Bardziej szczegélowe pytania nie wniosa nic nowego do
sprawy. Zychlinski pod straza szeéciu hajdukéw woje-
wody jutro z rana ma zosta¢ odstawiony do Braclawia
i tam powrotu pana Zélkiewskiego oczekiwac.

Po powrocie do namiotéw Panowie Bracia zaczna
z pewnoscig roztrzasa¢ nowiny, ktére przed chwilg po-
znali. W pewnej chwili jeden z panéw szlachty przypo-
mni sobie, ze widzial wczoraj bardzo dziwng persone.
Z postawy i zachowania czlowiek 6w wygladal na uro-
dzonego, dziwne jednak bylo to, Ze w obozie wojsko-
wym, gdzie byle ciura szable czy rozenek przy boku no-
si, ten bez nijakiej broni chodzil. Ciekawie sie ludziom
przygladal. Bohater zapamietat go dlatego, ze pytal go
o Szczanieckiego. Nie byto to wczoraj niczym nadzwy-
czajnym, bo wszyscy nowo przyjezdni zaraz obu adwer-
sarzy poznac chcieli. Ten jednak byt jakis dziwny, zapy-
tat i nic. Tak jakby odpowiedz wcale go nie obeszla. Za-
dumatl sie, pod nosem co$ pomruczat i odszedt teb spu-
$ciwszy. Brzmialo to jako$ tak — ...za pdéno, nie trza by-
to, pieklo i wszyscy diabli. W tym momencie do rozmowy
wlaczy sie jeden ze sluzacych, podajacy strawe, piwo,
lub zwyczajnie podstuchujacy u wejscia méwiac, ze:

...0W nieznajomy i mnie wczoraj o Szczanieckiego pytal.
Gadal jak z rownym, choé wystawial si¢ z panska, a na ko-
niec to jeszcze podzigkowal. Myslatem, ze moze pijany, ale
kiedym w oczy mu spojrzal, to trwoga mnie zdjela i prze-
nikngl smutek. Zaiste tragicane mial rysy.

Rozpytawszy po obozie, panowie szlachta dowiedza
sig, iz faktycznie w dniu wczorajszym krecit sie tu czlo-
wiek lat z wygladu okoto czterdziestu, chudy i dtugi, ze
szpakowatymi, podgolonymi w czub wtosami. Wasiska
mial srogie i dumne, ale¢ i sporo czasu sie nie golil, bo
broda mu narosta i do dzika sie upodobnit. Ubrany byt
w katanke skorzana, spod ktorej kawat giezla wystawat
i hajdawery kozackie. Obuty za$ byl z plebejska, bo
skora butéw czarna byta i dziegciem zaciagnieta, jako
u Zolnierza prostego.
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Wszelkie proby odnalezienia w obozie podobnego czto-
wieka spelzng jednak na niczym. Panowie Bracia dowie-
dzg sie jednakowoz, ze istotnie kilku szlachty zapamieta-
lo podobne indywiduum. Czlowiek ten do$é szczegbtowo
wypytywat o Szczanieckiego oraz jego dobra. Najbardziej
interesowat go fakt, czy przezyt ktos z sasiadéw albo stuz-
by, kto pamieta 6w straszliwy najazd Tataréw.

Prawdopodobnie w tej wlasnie chwili Panowie Gracze
przypuszczaja juz, ze sprawca zbrodni jest ow tajemni-
czy czlowiek, rozpytujacy o Szczanieckiego. Beda tez
zapewne podejrzewac, ze udal sie on w kierunku majat-
ku zamordowanego.

Uwaga! Kazdy z pandw szlachty, cho¢ troche znajacy
wojewddztwo bractawskie, orientuje sie, ze nazwa ,Mar-
kowka” jest tu bardzo popularna i nosi ja sporo wsi. Ma-
jatek Szczanieck natomiast to niezbyt wielkie dobra,
ktérych lokalizacje zna bardzo niewielu. Znajduja sie
one niedaleko Jurkowcow, pare mil od granicy z Molda-
wia. Panowie Bracia musz3 sie jednak zawczasu dowie-
dzie¢ od stug lub wojewody, gdzie znajduje sie 6w maja-
tek. W przeciwnym wypadku beda zmuszeni powrécié
do obozu, by dopytac sie o szczegdly.
Poszukiwania

W tym miejscu nalezy rozwia¢ watpliwosci Starostow
Gry. Opuszczanie obozu pospolitego ruszenia byto
czyms zupelnie naturalnym i czesto podejmowane bylo
z mniej waznych przyczyn niz szukanie mordercy.
Szlachta odjezdzata dopilnowa¢ zniw, strzyzy owiec lub
innych przedsiewzie¢ gospodarczych. Doskonalym pre-
tekstem byly tez wszelkiego rodzaju uroczystosci,
niekoniecznie rodzinne, w rodzaju $lubéw, pogrzebdw,
odpustéw czy chocby zajazd 6w na sasiada.

Jesli za$ idzie o sluzbe, pozostanie ona w obozie prze-
chodzac pod jurysdykcje wojewody.

Od tej chwili przygoda potoczyé moze sie w dwéch
kierunkach, w zaleznoéci od tego, co uradza Panowie
Gracze. Moga przeciez, rezygnujac z obecnosci uwiezio-
nego Zychlinskiego, prébowa¢ schwytaé prawdziwego
zabdjce, albo, sprzeciwiajac sie jurysdykcji wojewody,
po drodze do Braclawia uwolni¢ podejrzanego i razem
zlapa¢ winowajce. Obie opcje sg tak samo dobre i za
obiema stoi sporo racji. Przeciw odbiciu przemawia nie-
watpliwie wiazace sie z nim zlamanie prawa i nieunik-
niona potyczka z hajdukami. Za — odlegly termin rozpa-
trzenia sprawy oraz stosunkowo szczuple sily strazni-
kéw pilnujagcych obu wiezniow. Czyli: ,sad sadem,
a sprawiedliwo$¢ winna by¢ po naszej stronie”. Prawdzi-
wa swawolna kompania niewatpliwie blizsza bedzie tej
drugiej opcji, traktujagc uwolnienie wspoétbrata jako swdj




Stosujac sie bezkrytycznie do litery prawa za-
traca sie bowiem prawdziwy nastrdj i klimat
Dzikich PO6l, tworzac jakie$ niewyrazne
odbicia $wietlanych postaci Wolodyjow-
skich czy Skrzetuskich, zamiast czer-
pa¢ pelnymi garsciami z Zagloby, Kiem-
liczéw i oficyjerow Kmicica. Starosta
Gry powinien wiec eksperiencja
i ,czekowaniem” Fantazji premio-
wa¢ wszelkie pomysty typu ,nie
zrobili ze mnie janczara, nie uczy-
nig tez i Polaka”. Powyzsza dygre-
sja ma uzmystowi¢ Panom Gra-
czom, ze wszelkie, nawet najglupsze
pomysly, ale utrzymane w duchu prywaty i wygody
w tym systemie sa rzecza ze wszech miar odpowiednia
i pozadana. Z drugiej wszak strony, panowie szlachta
kierowaé sie takze powinni po swojemu rozumianym
honorem i porzadkiem.

Wracajac wiec do ,naszych baran6w”, bardziej zgod-
ne ze $wiatopogladem bohateréw bedzie z pewnoS$cia
uwolnienie niestusznie osadzonego, nizli pozostawienie
go w wiezy i zmudne dochodzenie prawa.

Samo uwolnienie wieZnia nie powinno nastreczy¢ pa-
nom szlachcie wielkich trudnosci. Musi by¢ jednak
przeprowadzone z glowa i oparte na fortelu, a nie wyzy-
naniu. Starosta powinien przyja¢, ze eskorta wieznia nie
bedzie znala (lub nie rozpozna) twarzy bohaterow
(z wyjatkiem tego, ktérego puszcza wolno tuz po wyjez-
dzie) oraz niezbyt heroicznie traktowaé bedzie swoja
misje. Znaczy to mniej wiecej tyle, ze zolnierze dalecy
beda od ,zastawiania piersia” czy walki do ostatniej kro-
pli krwi. Troche fechtunku jednak nie zawadzi. Wszak
zasada systemu jest: mam szabelke ergo sum. Konotacje
straznikow znajduja sie na koricu przygody.

Pozostaje wiec tylko znalez¢ czlowieka odpowiedzial-
nego za zbrodnie. Poniewaz jest lato, wiec droga do wsi
Markoéwka i pobliskiego jej majatku Szczanieck nie na-
streczy bohaterom specjalnych trudnosci. Mozna oczy-
widcie dodaé po drodze odrobine ,atrakcji” w rodzaju:
kilku Tataréw, zb6jow, ciezkiej przeprawy przez rzeke
lub zwady w ktdrej$ z napotkanych karczem. Nie ma to
jak niewielkie urozmaicenie.

Drogi w okolicy Markéwki zapchane beda kolasami
i wozami. Zony i rodziny szlachty z pospolitego ruszenia
udawa¢é sie beda do krewnych, wywozac co cenniejszy
dobytek przed zblizajacym sie Tatarem. Wszelkie karcz-
my i gospody beda wiec po dach przepelnione, a Zydzi,
czujac dobry ,geszeft”, za nocleg dyktowa¢ beda pa-
skarskie ceny. Sianko w sasieku bedzie wiec w cenie po-
koju goscinnego.

/

Uwaga! W karczmach nigdy, nawet podczas najwiek-
szych plag, pomordw i wojen, nie brakowalo jedzenia.
Moze nie byto ono zawsze pierwszego sortu, ale kurka,
polgesek czy rybka, nie méwiac o kaszy ze skwarkami
i zupie z piwa — byly zawsze.

W samej Markéwce, podobnie jak po drodze, réwniez
ciezko bedzie o nocleg. Po dotarciu na miejsce Panowie
Bracia zaczna z pewnoscia rozpytywaé karczmarza
o podejrzanego czlowieka. W odpowiedzi za$ uslysza:

... 0f panie, co tam mnie biednemu Zydowi wiedzie¢? Od
samego pierwszego koguta na nogach i tu przynies, tam po-
daj, a wszystko kredytuj. Czy widzisz, wielmozny pan, ile lu-
dzidw tu stanelo? Jak w Braclawiu, aj, co ja méwie w Bra-
clawiu, jak w Kijowie albo i w Warszawie. Uchowaj Boze! Ja
nie narzekam! Ale czy mniej zamozna czgSc tej peregrynacyi
nie moglaby wybraé sobie jakie inne miejsce? Czy oni nie mo-
gliby pojechaé do Dymitrowa albo do Sokolakéw? Tam tez sq
karczmy! Na psa urok, moze nawet bogatsze niz moja?

Jeden przyjeidza, drugi wyjezdza i ja mam, mowisz
wielmozny pan, czlowieka jakiego spamigtaé. Aj waj! Do-
brze, zZe choc kredyty pamigtam...

Podobnym wyméwkom nie bedzie konca i jezeli
ktorys$ ze szlachty nie przerwie w pore tego stowotoku,
bohaterowie dowiedza sie o cenach towardw, poznaja
trudnosci zwigzane z transportem ryb oraz dokladnie
poznaja historie karczmy i poszczegélnych czlonkéw
licznej rodziny Icka. Sytuacja i temat rozmowy zmieni
sie radykalnie, gdy Zyd dostanie bogaty ,bakszysz”.
Wéwczas nagle wréci mu pamie¢ i opowie, ze dwa dni
temu nocowat u niego w stodolce jeden taki odpowiada-
jacy rysopisowi:
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...gotowkq placit choé weale na to nie wyglgdat. Widzg
wielmozni panowie, jakie ludzie. Jeden taborem ciggnie,
a kredytem sie wymawia. A drugi byle szkaping i dziury
na przelot w kaftanie, a srebrem podsypuje. Tureckimi
monetami placil, ale czlek wielkiego gestu. Zebym to wcze-
Sniej byl wiedzial, inaczej i bym sig z onym szlachcicem ob-
szed} i ugoscil. Ale wczoraj rano, jak pojechal, tak juz nie
wrdcil. Mowit, ze z tych stron pochodzi i rodzine przybyt
odwiedzic. Niech mnie Bog broni, zebym mial klamaé, ale
choé pierwszy raz go na oczy widzialem, wydal mi sie ja-
kis znajomy. Oj, czy to czlowiek wszystko spamigta?

Jesli bohaterowie zaczna rozpytywac miedzy szlachta
o dziwnego jegomoscia, dowiedza sie, ze précz Zyda na
nieznajomego zwrdcito uwage jeszcze dwéch ludzi. Nie-
rozlaczna para miejscowych pijaczkéw miala z nim
»Sprawe” wedle cmentarza.

Starosta, opisujac owych szlachcicéw, powinien zazna-
czy¢, ze obaj wygladaja jakby mieli spotkanie z rozpedzo-
nym turem. Maja posiniaczone i podrapane twarze.

Zdarzenie mialo miejsce wczoraj p6znym wieczorem,
kiedy to 6w duet udawat sie wlasnie do domu na , zastu-
zony” odpoczynek. Przechodzac kolo cmentarza zostali
napadnieci przez (jak im sie zdawalo) zjawe. Kiedy
z braku wody $wieconej pokropili owo widziadlo gorzal-
ka, zjawa podbita jednemu z nich oko, a drugiemu posi-
niaczyla gebe. W przeblysku $wiadomosci zapamietali
jednak, ze byla ona podobna do opisu podanego przez
Panéw Braci. Reczy¢ jednak nie moga, bowiem mimo
miesiaca bylo do$¢ ciemno. Pézniej dopiero zdali sobie
sprawe, ze poniewaz nie czuli zapachu siarki, nie mégt
to by¢ zaden stuzacy czarta.

Jezeli bohaterowie pojada rozejrzeé sie po okolicy
i zahacza o cmentarz, przy grobowcu rodziny Szczaniec-
kich znajdg $wieze kwiaty.

W majatku Szczanieckiego panowie szlachta zastana
tylko rzadce i kilku czeladzi. Jedyne, co uslysza i tak juz
wiedza: mianowicie, ze im¢ pan Kacper z reszta czeladzi
wyjechal na granice bi¢ Tatara. Koto majatku nikt podej-
rzany sie nie krecil.

Teraz, pierwszy raz w ciggu calej przygody, Panowie
Gracze musza ruszy¢ konceptem. Poszukiwany przeby-
wa bowiem w sasiednim majatku pana Mikolaja Jerli-
cza, najstarszego i najbardziej szanowanego familianta
w okolicy. To niezly trop, zeby sie czego$ dowiedzieé,
pod warunkiem wszak, ze na niego wpadna; jeéli nie, po-
winien go im podda¢ jaki$ szlachcic, z ktérym beda roz
mawiali, lub w ostatecznosci Zyd z karczmy.

Dworek Jerliczéw to wystuzona drewniana budow-
la, pamietajaca jeszcze zlote lata Jagiellonéw. Izby
mieszkalne sa tu do$¢ ciemne, ale obszerne i urzadzo-
ne dostatnio. Pan Mikolaj — siwoglowy juz starzec,

pielegnowany przez cérke — przyjmie gosci bardzo
grzecznie. Nie zdradzi jednak obecno$ci podejrzane-
go, dopoki nie pozna zamiaréw przyjezdnych. Kiedy
Panowie Bracia zaczna opowiada¢ o $mierci pana
Szczanieckiego, z poczatku bedzie stuchal z zacieka-
wieniem. Nagle zada im jednak dziwne pytanie:

— Zali naprawde widzieli panowie pana Szczanieckiego
zmarlym?

Na usta oczywiscie bedzie cisnaé sie jedna odpo-
wiedz.

— Tak, jak waszmosci teraz.

Woéwczas drzwi otworza sie i do izby wejdzie wysoka,
chuda postaé.

—Jam jest Kacper Szczaniecki herbu Korab— powie me-
talicznym, zardzewiatym glosem.

— Kto zatem zadlawiony zostal, czy raczej kogo sprawie-
dliwos¢ wreszcie dosiggla? — powie dalej. — Niejakiego
Snopka niepewnego pochodzenia, ktéren wraz ze mng
w niewole bisurmasiskqg popad} i towarzyszem niedoli mi
zo0stal. Pewno zaciekawi waszmosciow, co bylo dalej?
Owdz ten Snopek, kiedySmy do Izmaitu trafili, sam pre-
sumpcje wysunql, ze nas z pewnoscig zwolniq, jesli sie
z jasyru wykupim. Ofiarowal tez podjgé sie tej misji, bo ja-
koby koligacje mial znaczne i krewni w nieszczesciu by mu
dopomogli. Rodzic mdj polegt $mierciq od ordysicéw,
a majqgtek z dymem poszedi, takoz i na gotowizne od tej
strony liczy¢ nie moglem. Zdradzitem mu jednak, ze przy
dworze na Szczaniecku, w loszku, pan ojciec zawsze jakies
sumki chowatl ,na czarng godzing”. Nie wiedziatem tez,
ile tego jest i czy na wykup wystarczy. Dalem wiec mu pier-
Scien herbowy, by w razie potrzeby krewnego, pana Rogow-
skiego, syna brata babki mojej odnalazl i tegoz o pomoc
poprosit. Ale Snopek nie wricil. Po roku czekania posze-
dlem na targ, a stamtqd na galery. Nie musze chyba
mowic, jak tam bylo. Do$¢ na tym, ze pot roku bedzie na-
zad jakem zasmakowat swobody, kiedy Kozaki na galease
napadli i zaloge berberyjskq wytlukli. Odkurowatem si¢ po
tych terminach okrutnych i do domu’m pospieszyl. Kiedym
Jednak tu przybyl, zastalem juz pana Szczanieckiego-Snop-
ka na mych wlosciach. Swiat mi sig na glowe zwalil. Za-
przysigglem panu ojcu na grobie piersciern rodowy odzy-
ska¢é i sprawiedliwosci doj$é. Reszte waszmosciowie zapew-
ne znacte, skoroscie tu za mnq przybyli. Dociec prawdy’'m
inaczej nie umial. Poskarzyé sig nie bylo komu. Dopierom
sobie teraz o panu Mikolaju przypomnial. Z ojcem czesto
u niego bywalem. Dawno to jednak bylo i balem sie, ze juz
mnie nie wspomni. Kiedy jednak wczoraj tu przybylem
i do ndg mu padlem, z razu mnie poznal. Zgodzit sig tez
przed wojewodq stanqé i zaswiadczyé.

Tyle, jedli idzie o przygode. Co Panowie Gracze przed-
siewezma dalej... Dictum, sapienti sat est.
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